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EDITORIAL

eit Monaten fiebern wir der Veréffentlichung der neuen Erweiterung

Battle for Azeroth entgegen und konnen es genau wie ihr gar nicht

abwarten, endlich in die neuen Gebiete zu starten. Trotz ausfiihrlicher
Spiel-Sessions auf dem Beta-Server sind wir Battle for Azeroth noch immer
nicht iiberdriissig und hoffen, dass das auch lange nach dem Release noch
so bleiben wird. Mit Legion hat Blizzard in Sachen Langzeitmotivation und
Spielfluss vieles richtig gemacht und nach dem mauen Warlords of Draenor
WoW gerettet — oder etwa nicht? Dieser Frage gehen wir in diesem letzten
Magazin vor dem BfA-Release in unserem Special ab Seite 70 nach.

Doch natiirlich blicken wir nicht nur zuriick, sondern vor allem auch nach
vorn. Der Fraktionskrieg wird im neuen Add-on einen hohen Stellenwert
einnehmen, deshalb haben wir uns fiir die Klassenguides die neuen PvP-
Talente in BfA vorgenommen. Alle Infos zu den Skills eurer Klasse findet ihr
ab Seite 16.

Fiir den perfekten Start ins neue Abenteuer

Wie schon zum Legion-Release werden wir auch zum Start von Battle for
Azeroth ein Sonderheft mit allen wichtigen Infos und dem Besten aus der
MMORE in den Handel bringen. Die ndchste Ausgabe der PC Games MMORE
wird tibrigens einen Tag nach dem BfA-Launch am Kiosk liegen — unser Son-
derheft folgt dann zwei Wochen spater. Wir hoffen, dass wir auch in diesem
Jahr wieder das richtige Gespiir fiir die Themen haben, die euch zum Start in
die Erweiterung brennend interessieren! Euer Feedback mit Wiinschen und
Kritik diirft wir wie immer gerne an redaktion@mmore.de schicken. Wir lesen
jede Zusendung!

Wir wiinschen euch wie immer viel Spafd beim Lesen
dieser Ausgabe der PC Games MMORE, beim Pre-
Patch 8.0!! Und natiirlich guten Loot!

Maria Beyer-Fistrich

Maria Beyer-Fistrich
Redaktionsleiterin buffed & MMORE

Ertappt! Unser neuer Volontar Matthias
mag nicht nur WoW, sondern auch Bre-
zeln. Mehr Infos findet ihr auf Seite 12!
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Hat Legion World of Warcraft gerettet?

Susanne meint:

Ob WoW jemals eine
Rettung nétig gehabt
hat, diese Frage kann
ich nicht beantworten.
Aber die Entwicklungen in Legion ha-
ben ohne Zweifel viel dazu beigetragen,
dass sich jetzt wieder jede Menge Fans

. auf das nachste Abenteuer freuen, das

sie in Battle for Azeroth erwartet. Seien
es die Weltquests oder die Mythic+-
Dungeons, Dinge wie die Klassenba-
lance oder so angenehme Kleinigkeiten
wie Flugmeisterpfeifen - Legion hat

* verdammt viel richtig gemacht und mit

einem ordentlichen Patch-Plan stets da-
flr gesorgt, dass die WoW-Jiinger dem
Online-Rollenspiel die Treue hielten.
Nun wiinsche ich mir nur noch, dass die
Entwickler bei Blizzard kiinftig genauso
weitermachen!

FastzweiJahre ist es her, da war WoW gefiihlt am Boden. Monatelang ist nichts Neues in Warlords of Draenor passiert
und wir mussten uns zweifellos die Frage stellen: Kann Legion WoW retten? Nun, zum Abschluss der Erweiterung,
ziehen wir ein Fazit und fragen uns, ob World of Warcraft eigentlich je eine Rettung notig hatte.

Die PvP-Talente in
Battle for Azeroth

Wieder einmal schrauben die Ent-
wickler von Blizzard am PvP-System
von WoW. Kiinftig konnt ihr aus einer
fast schon (berwaltigenden Menge
an Talenten fiir Spieler-gegen-Spieler-
Scharmiitzel wahlen. Wir verraten
euch, auf welche Talente ihr mit eurer
Spezialisierung setzen wollt.

Alle Infos zum
Uldir-Raid in BfA

Der erste Schlachtzug in Battle for
Azeroth heifit Uldir und in dem Ge-
wolbe warten ganze acht Bosse da-
rauf, von euch gelegt zu werden. Wir
geben euch bereits jetzt wertvolle und
hilfreiche Tipps und Hinweise fiir die
Obermotze, die euch in dem ehema-
ligen Labor der Titanen begegnen.

Quests fiir
Patrioten

Fur die Horde! Fiir die Allianz! Fiir
unsere Fraktion! Wir schnallen uns
rote und blaue Wappenrdcke um die
Hiften und stimmen uns mit den pa-
triotischsten Quests in ganz WoW auf
den kommenden Kampf um Azeroth
ein. Zieht mit uns jetzt schon in den
Krieg gegen die ,andere” Fraktion!



Azeroths letzte Geheimnisse

Geht den Entwicklern von Blizzard nicht langsam der Platz auf
Azeroth aus? Mitnichten! Wir erklaren euch, wo auf dem Pla-
neten unserer Helden noch viel Platz fiir mehr Content ist.

Guide fiir Riickkehrer

Habt ihr Legion verpasst oder keinen Bock drauf gehabt?
Dann werft einen Blick in unseren Riickkehrer-Leitfaden, da-
mit ihr wisst, welches Feature eigentlich wie funktioniert.

DER BUFFED-TEIL

In dieser Ausgabe stellen wir gleich zwei MMO-Schwerge-
wichte auf den Priifstand: Zenimax' The Elder Scrolls On-
line: Summerset sowie Funcoms Conan Exiles. Des Weite-
ren drehen wir eine Runde durch den Battle-Royale-Part
von Fortnite flr die Nintendo Switch, erklaren euch, was
in Destiny 2: Forsaken drinsteckt und was genau Square
Enix noch bis September mit Dragon Quest 11 anstellt. Wir

wiinschen viel Spafd beim Lesen!
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Einmal mit Profis ...

Bertihmte letzte Worte: Auch Leute, die WoW quasi beruflich zocken, sind nicht vor dummen Aktionen gefeit.

Jede Ausgabe beschiftigen wir uns mit Fails
und Kuriositdten aus World of Warcraft. Die-
ses Mal werfen wir unter anderem einen Blick
auf die famosen Flugrouten der Ostlichen Ké-
nigreiche. Obwohl wir alle Flugmeister akti-
viert haben, schickt dieses Exemplar uns auf
dem Weg von der Sengenden Schlucht nach
Vashj'ir auf eine kleine Weltreise. Da fliegen
wir doch lieber selbst! In unserem zweiten
Bild rechts sehen wir das Charakterprofil ei-
nes Goblins von Reddit-User Dantex455. Wie
es sich fiir einen Goblin gehért, tragt er das
Schiefleisen zwischen den Zihnen und die
Bomben ... nun ja, seht selbst. Das grofe Bild
unten sieht erst mal nach nichts aus. Bei ge-
nauerer Betrachtung muss man sich jedoch
die Frage stellen, wie lange die verstorbenen
Wachen schon vor der Violetten Festung lie-
gen. Seitdem Dalaran vor circa zwei Jahren

umgezogen ist, hat sich noch niemand die
Zeit genommen, die Wachen zu beseitigen.

Dieser Goblin hat eine ganz
besondere Art, seine Waffe, ah,
... zu halten. Man beachte auch
den explodierenden Schritt.

Flugrouten in WoW sind schon
etwas Tolles. Den Weg nach
Vashj'ir hatte man sicherlich
anders fliegen konnen...

Die Wachen in Dalaran, die vor der Vio-
letten Festung ihr Leben gelassen haben,
liegen da nun schon ein paar Jahre rum.
Warum kommt eigentlich keiner auf die
Idee, die Leichen dort wegzuraumen?




Events in WoW

Diese Feiertage und Events erwarten euch bis zum Erscheinen der ndchsten

MMORE in World of Warcraft.

Mitte Juli gibt es iiber das Wochen-
Ereignis wieder mehr Ehre fiir den
Kampf auf dem Schlachtfeld.

Wenn ihr diese Ausgabe in euren Hénden
haltet, ist das Bonusereignis Zeitwanderun-
gen von MoP bereits beendet und wir sind
nur noch knapp einen Monat von der neuen
Erweiterung Battle for Azeroth entfernt! Wir
werfen einen Blick auf das, was euch in WoW
bis zur nédchsten Ausgabe am 15. August 2018
erwartet.

Bonusereignis Schlachtfelder —
18.7. bis 25.7.

Widhrend der Schlachtfeld-Bonuswoche
erhaltet ihr fiir den Abschluss zufilliger
Schlachtfelder zusatzliche Ehre.

Bonusereignis Dungeons von
Legion und PvP-Rauferei

Sechs Richtige — 25.6. bis 1.8.
Wahrend der Dungeon-Woche erhaltet ihr
vom Endboss des Dungeons ein zusétzliches
Item und koénnt euch tiber die Wochenquest
einen zufilligen Gegenstand auf Antorus
sichern. Bei der PvP-Rauferei Sechs Richtige
spieltihr eine etwas abgednderte Version der
Kriegshymnenschlucht, der Silberbruchmi-
ne und des Tempels von Katmogu nach. Im
Tempel gibt es beispielsweise nur drei Ku-
geln zu ergattern.

Schanksause der Kirin Tor —

31.7. bis 1.8.

Feiert mit den Magiern der Kirin Tor eine
Party und nehmt in den Gasthdusern Aze-
roths ein paar Schliicke der edelsten Tropfen
zu euch, die die Welt zu bieten hat. Durch die
Teilnahme an diesem Event kénnt ihr eurem
Charakter fiir eine begrenzte Zeit modische
Hiite verpassen. Die dazugehorige Quest
startet in Dalaran.

Bonusereignis Haustierkampfe —
1.8. bis 8.8

Solange das Haustier-Event aktiv ist, erhal-
ten eure Pets das Dreifache der normalen

Erfahrung. Uber die Wochenquest bekommt
ihr einen Haustier-Stein, der den Level eures
Begleiters direkt auf 25 hievt.

Der Dunkelmondjahrmarkt —

5.8. bis 11.8.

Trefft Silas Dunkelmond und seine Truppe,
spielt lustige Spiele, esst etwas Zuckerwatte
und arbeitet eventuell an eurem Dunkel-
mond-Zeppelin weiter.

PvP-Rauferei Arathiblizzard —

8.8. bis 15.8.

Das Arathibecken sieht in dieser Woche
nicht so aus, wie ihr es normalerweise ge-
wohnt seid. Ein schwerer Blizzard verdeckt
die Sicht auf die Basen, was fiir jede Menge
Uberraschungen sorgt, da eure Mitspieler
euch nicht ansagen kénnen, wo die Gegner
hinlaufen. Also eigentlich alles wie immer ...

Bonusereignis Zeitwanderung

The Burning Crusade —

9.8. bis 16.8.

Wihrend des Zeitwanderungs-Events von
The Burning Crusade konnt ihr nicht nur
die alten Dungeons der ersten WoW-Erwei-
terung nachspielen, sondern euch auch mit
anderen Spielern zusammentun und den
Schwarzen Tempel in einer Zeitwanderungs-
Version unsicher machen.

Déamonenjéger, die auf einem Charakter die
beiden Original-Kriegsgleven gesammelt
haben, bekommen die Mdoglichkeit, sich in
dieser Version des Schwarzen Tempels eine
Vorlage zu sichern, mit der sie die Kriegs-
gleven transmogrifizieren kénnen.

Bonusereignis Arenagepldnkel -
15.8. bis 22.8.

Wer zehn Arenagepldnkel gewinnt, erhilt
iiber die Wochenquest 1.000 Ehrenpunkte,
obsolete Artefaktmacht und eine Schliefikas-
sette des Champions.

Die Redaktion

Maria Beyer-Fistrich
REDAKTIONSLEITERIN
Lieblingsklasse: Priester

.. hat tatsachlich mal wieder
World of Warcraft gespielt - und
dabei viel Spaft mitihrem Jager-Twink gehabt.
Geht ansonsten mit Diablo 3 und Football,
Tactics & Glory fremd und tiberlegtimmer
noch, fiir welche Klasse sie ihren Legion-Boost
verwenden soll.

- Susanne Braun
ﬂ LEITENDE REDAKTEURIN
s Lieblingsklasse: Malermeister

... hatwéhrend der umfang-

reichen Umzugsarbeiten in ein
neues, flauschiges Heim sieben Staffeln TNG
geschaut, damitihr Blick von den unzureichenden
Anstreicharbeiten der Vormieter abgelenkt wird.
Wartet auBerdem weiterhin auf Internet, damit sie
endlich wiederzocken kann!

REDAKTEUR

ﬁ Sebastian Glanzer
= Lieblingsklasse: Priester

..zockt wie blode die neue 4x4-

~ Map in Playerunknown’s Batt-
legrounds, auf der er endlich mal lernt, wie man
ordentlich schieft. Treibt sich ansonsten natiirlich
viel auf dem Testserver und dem Beta-Servervon
World of Warcraft: Battle for Azeroth herum - muss
jawissen, was gespielt wird!

~ Tanja Adov
REDAKTEURIN, ILLUSTRATORIN
& LAYOUTERIN
Lieblingsklasse: Todesritter

... schmiedet sich eine echte
mandalorianische Riistung, solange Battle

for Azeroth noch auf sich warten lasst. Die
Bankféacher der Chars miisste aufierdem mal
aufgeraumt werden. Was mache ich nur mitden
Legys? :0

~N Philipp Sattler
REDAKTEUR
Lieblingsklasse: Paladin

... loggt sich seit Wochen nur noch
sporadisch auf den Live-Servern
ein und spielt lieber Mythisch-Plus-Dungeons in
der BfA-Beta. So langsam konnte der 14. August
jetzt mal kommen. Dann fiinf Tage durchzocken,
bevor die Reise zur gamescom meine Spielzeit
wieder limitiert.

~ Karsten Scholz
REDAKTEUR
Lieblingsklasse: Schurke

... arbeitet derzeit gezielt seinen

Mountain of Joy ab, das Som-
merloch macht’s moglich. The Surge, Lords of the
Fallen, FFXV und Inside sind abgehakt. Vor dem
Release von WoW: Battle for Azeroth sollen noch
Mass Effect: Andromeda und Fallout 4 dran glau-
ben. Oder doch lieber Detroit: Become Human?

~ Matthias Briickle
VOLONTAR
Lieblingsklasse: Jager

... hat bei Spielen gerade die Qual
der Wahl: Der Masochist méchte
Path of Exile spielen und an Bossen verzweifeln,
der Casual hat Spafd mit dem Rollkafer in Guild
Wars 2. Wie soll das erst werden, wenn BfA da ist?
Bald erfolgt der offizielle Gesetzesentwurf fiir Tage
mit mehr Stunden, das geht so nicht weiter!

o



Heute: Rabenbeeren-Tarte

Diesen Monat erwartet euch ein sommerlich-stiBer Genuss mit Beeren bis zum Abwinken.

Autor: Christian Schmid

er Zauberkasten in Dalaran ist wie
D immer gut besucht, drauflen scheint

die Sonne und im Inneren des edlen
Kaffehauses herrscht himmlische Kiihle. Rings
um euch genieflen Géste jeder Fraktion fried-
lich ihren Kaffee oder ihre kalte Limonade.
Der Tag kénnte nicht schéner sein — aber was
ist das? Aus der Kiiche des Gasthauses dringt
mit einem Mal Schlachtenlarm und dichter
Qualm. Abenteurer der Horde und der Allianz
springen auf und ziehen ihre Waffen! Ist der
Krieg bereits da? Bevor es zu Ausschreitungen
kommt, taumelt jedoch ein angesengter klei-
ner Panda aus der Kiiche. Alle Gaste nehmen
wieder Platz, begleitet von einem entnervten
Stohnen. Thr habt euch bereits auf ein schones
Stiick Kuchen gefreut, doch alles, was von eu-
rer Bestellung iibrig bleibt, ist ein verbranntes
kleines Etwas, das mehr Ahnlichkeit mit einem
primitiven Faustkeil hat als mit der erwarteten
zuckerstiien Leckerei. Nomi hat wieder ein-
mal zugeschlagen und dabei fast einen vorzei-
tigen Kriegsausbruch vom Stapel gelassen. In
,Kochen ohne Nomi” bringen wir euch Heft
fiir Heft bei, wie ihr Kostlichkeiten aus WoW,
z. B. ,Wiirziger Rippchenbraten” oder ,Salat
Azshari”, nachkochen konnt, ohne dass der
barbarische kleine Kiichen-Pandare eure kost-
baren Lebensmittel in Kohlebriketts verwan-
delt. Bittet ein paar freundliche dalaranische
Wachoffiziere darum, ein Auge auf Nomi zu
haben, und bereitet eure Geschmacksknospen
vor — diesen Monat wird es siif3!

Edle Tarte mit spritziger Limo

Auch wenn die Sonne wieder einmal so stark
aus dem Himmel brennt, dass man sich am
liebsten neben den néchsten Frost-Magier stel-
len wiirde, ist das noch lange kein Grund, um
keinen Kuchen zu essen. In Ordnung, Kuchen
ist vielleicht ein wenig michtig — aber eine
leichte Tarte geht immer! Wir haben uns fiir
die ,Rabenbeeren-Tarte” entschieden, weil wir
erstens die Nachtelfen um Kur’talos Raben-
krone mogen und zweitens ehrlich gesagt aus
dem Tooltip nicht ganz schlau wurden: Seht
ihr in dem Tooltip-Symbol Himbeeren oder
Erdbeeren? Thr habt euch gerade fiir eine Bee-
rensorte entschieden, da fallt das Licht anders
auf das Heft und ihr seid euch nicht mehr ganz
sicher? Das ging uns genauso — weshalb wir
den fiir echte Nasch-Elfen logischen Mittelweg
gehen und einfach beide Beerensorten neh-
men. Natiirlich werden wir euch keine einfa-
che Erdbeer-Tarte auf den Tisch stellen und mit
den Schultern zucken. In unserer Tarte diir-
fen auflerdem Mandeln, Amaretto, ein guter
Schuss Limette und vor allem sehr, sehr viele

Pistazien mitmachen.
Das Ganze ergibt eine
sommerlich-frische
Tarte, die zur heifsen
Jahreszeit passt und
vor allem viel Energie
gibt, um im Anschluss
die Sonne zu nutzen
und sich ein wenig
korperlich zu betéti-
gen. Achtung: Mehr
als ein Stiick der Tarte
konnte allerdings zu
einem vollen Magen
fithren — und zu dem
starken Drang, mehr
Tarte zu verspeisen.

Damit die fruchtig-
stile Leckerei auch
frisch und bekomm-
lich bleibt, empfehlen
wir dazu ein Kaltgetrdank. Zwar kann auch
Kaffee bei warmem Wetter sehr angenehm
sein, doch wir haben uns in diesem Fall fiir
,Herdweiler Ambrosia” entschieden. Setzt das
Getrank am besten drei Tage vor eurem Tarte-
Schmaus auf, damit es gut durchziehen kann:
Schneidet die Zitronen in diinne Scheiben und
legt die Holunderbliiten, den Zucker und die
Zitronenscheiben schichtweise in ein grofles
Glasgefdal und lasst das
Ganze einfach stehen.
Rihrt am besten pro
Tag ein bis zweimal um,
damit sich der Zucker
vollstindig auflost. Am
Ende der drei Tage seiht
ihr den Sirup durch ein

Wer seine kiihle Raben
der prallen Sommersonne auf der eige-
nen Terrasse oder dem Balkon anrichtet, !
punktet garantiert bei seinen Gasten.

und mischt ihn mit stark
perlendem Mineralwas-

T

i Fruchtbombe
Tiefrot und saftig soll-
te die Rabenbeeren-Tarte sein. '
Unsere Variante besitzt durch die Pis-
tazie natiirlich noch einen gesunden
Griinstich, doch in Sachen Geschmack
sauberes Kiichentuch ab | machen wir eben auch beziiglich des
Backwerks keine Abstriche.

beeren-Tarte in

damit so lange die Form ,ausmalt”, bis ihr
eine solide Schicht Butter auf der gesamten
Innenoberfliche der Form habt. Mindestens
eine Stunde vor Arbeitsbeginn lasst ihr aufler-
dem 300 g Butter aufSerhalb des Kiihlschranks
stehen. Wer die Butter bereits am Vortag raus-
stellt, hat es im Anschluss noch leichter.

Es darf begonnen werden! Nehmt eine grofSe
Schiissel zur Hand und gebt dort 150 g eurer

inzwischen weichen But-
J

ter und 80 g Puderzucker
hinein. Verriihrt diese Mi-
schung, bis sie schon cre-
mig ist, und gebt dann 30 g
gemahlene Mandeln, 250 g
Mehl, ein Ei und eine Prise
Salz hinzu. Schlitzt nun eure
Vanilleschote auf und kratzt
diese vorsichtig mit einem
- Kkleinen Messer aus. Fiigt die

ser. Zur Sicherheit noch

einmal: Wir haben Sirup produziert, also trinkt
euer Ambrosia blof8 nicht pur! Wer ein wenig
mehr Schwung an die Kuchentafel bringen
mochte, kann das Ambrosia auch hervorra-
gend mit Sekt oder Wodka mischen.

Ein Lied von Kiihlschrank und Ofen

Eure Kiiche wurde mit einem Kontingent aus
dalaranischen Wachoffizieren bestiickt? Nomi
lie8 sich bisher nicht wieder blicken? Gut,
dann greift schnell zu euren Kiichengerten,
bevor der kleine dicke Pandare zurtickkehrt!
Bevor ihr beginnt, bereitet ihr schon einmal eu-
ren Arbeitsplatz vor, indem ihr eure Tarteform
grofiziigig mit Butter einfettet — das bedeutet
einfach, dass ihr eine Stange Butter nehmt und

Vanille der Mischung hinzu
und fangt an zu kneten. Nehmt euch dafiir
ruhig etwas Zeit und seid griindlich - je sorg-
faltiger ihr in diesem Arbeitsschritt seid, desto
feiner wird euer Teig im Anschluss. Wenn ihr
mit der Beschaffenheit eurer Kreation zufrie-
den seid, wickelt ihr diese in Frischhaltefo-
lie und legt sie fiir eine Stunde in den Kiihl-
schrank. Entspannt euch eine Stunde lang und
trinkt auf eurer Terrasse ein helles Lagerbier.
Thr habt es euch verdient! Holt danach den
Teig wieder aus dem Kiihlschrank und rollt
ihn aus. Wer kein Nudelholz besitzt, nimmt
dafiir einfach eine glatte Glasflasche seiner
Wahl. Die optimale Dicke betragt circa einen
halben Zentimeter — wer eine diinnere Tarte
bevorzugt, kann aber auch gerne weiterrollen.



Legt nun die Tarteform mit dem Teig aus und
schneidet mit einem scharfen Messer alles an
Teig ab, was iiber den Rand hinausragt. Herzli-
chen Gliickwunsch, das Fundament steht! Nun
verfrachtet ihr das Ganze samt Form ein wei-
teres Mal in den Kiihlschrank und stellt euren
Backofen auf 180° Ober-/Unterhitze oder 160°
Umluft — wir haben noch ein paar Schritte zu
bewaltigen und wahrenddessen kann der Ofen
ganz hervorragend vorheizen.

Wir werden im nédchsten Schritt eine sogenann-
te Frangipane, also eine Fiillung herstellen
— das hort sich allerdings weitaus komplizier-
ter an, als es eigentlich ist. Nehmt eine frische
Schiissel zur Hand und gebt dort 70 g gemah-
lene Pistazien, 70 g gemahlene Mandeln, 140 g
von eurer vorgeweichten Butter, 120 g Zucker,
zwei grofle Eier und zwei Essloffel Amaretto
hinein. Verriihrt alle Zutaten, bis ihr mit dem
Ergebnis zufrieden seid, und nehmt eure in-
zwischen eiskalte Tarte aus dem Kiihlschrank.
Fiillt die Tarteform nun je nach Geschmack mit
eurer selbst kreierten Frangipane. Dabei ist
wichtig, dass ihr die Fiillung nicht zu dick auf-
tragt — immerhin mochten wir eine erfrischen-
de Sommertarte haben. Wer eine mehr als ei-
nen Finger breite Schicht Pistazienfrangipane
auftragt, erhalt eine eher reichhaltige Torte, die
aber ebenfalls durchaus lecker schmeckt. Stellt
nun eure gefiillte Tarte in den warmen, vorge-
heizten (!) Ofen und stellt euch einen Wecker
auf 15 bis 20 Minuten.

Pistazien und noch mehr Pistazien!

Waihrend eure Tarte knusprig braun wird,
rithrt ihr die Limettenmascarponecreme an.
Dazu nehmt ihr eine saubere Schiissel und
gebt 200 g Mascarpone hinein. Dann schnappt
ihr euch eure Reibe und hobelt moglichst fei-
ne Stiicke eurer Bio-Limette hinein. Achtet da-
rauf, dass eure Limette auch wirklich ein Bio-
Siegel vorweist! Wir predigen selten den Kauf
von Bio-Produkten, aber ihr méchtet auf gar
keinen Fall Dinge in eurer Mascarpone haben,
die sonst dazu gedacht sind, Schadlinge vom
Baum fallen zu lassen — gerade die Schale von
Zitrusfriichten saugt Pestizide auf wie ein
Schwamm. Presst eure abgehobelte Limette
nun aus und gebt mindestens 2 Essloffel ihres
Safts zur Mischung hinzu und verriihrt alles.

Egal welche Beeren ihr nehmt, die Tarte
wird lecker. Wir konnten uns nicht zwi-

schen Erdbeeren und Himbeeren entschei-
den, also haben wir beide genommen.

Nun koénnt ihr euch
entweder  sportlich
betdtigen oder prak-
tisch handeln: Thr
diirft 200 ml Schlag-
sahne schlagen! Das
tut ihr enweder mit
einem Schneebesen
und viel korperli-
chem Einsatz oder
einem Mixer. Die fer-
tig geschlagene Sah-
ne hebt ihr unter die

Die Holunderbliiten-Limonade schmeckt kostlich.

Wer ein wenig protzen méchte, legt vor dem ser-
vieren eine frische Holunderbliitendolde hinein.

Mascarpone, sprich
ihr nehmt einen Lof-
fel und riihrt die Mi-
schung sehr, sehr vorsichtig von unten nach
oben um. Seid dabei nicht zu grob, denn ihr
mochtet, dass die Creme schon fluffig bleibt.
Stellt die Mischung nun in den Kiihlschrank
— echte Profis fiillen das Ganze moglichst in
einen Spritzbeutel mit franzosischer Tiille.

Im néchsten Schritt benétigt ihr 50 g Pista-
ziencreme, die ihr herstellt, indem ihr einfach
50 g Pistazien in einen Mixer gebt und alles
so lange zerkleinert, bis es Nussmus gleicht.
Wer keinen Mixer zu Hause hat, kann die
Creme auch einfach in jedem Supermarkt
kaufen — schaut euch bei den Backwaren um.
Vermischt die Creme mit 100 g Mascarpo-
ne und fiillt die Mischung in einen weiteren
Spritzbeutel. Solltet ihr keinen Spritzbeutel
besitzen, kommt nun ein altbewéhrter Kii-
chentrick zu Anwendung: Fiillt einen kleinen
Plastikbeutel mit der Creme und schneidet
einfach eine Spitze ab. Jetzt wird es spannend:
Bestreicht die abgekiihlte Tarte mit der Limet-
tenmascarpone oder benutzt den Spritzbeu-
tel, wenn ihr einen habt, um das Ganze in di-
cken Tupfern auf der Frangipane zu verteilen.
Verstreut dann grofiziigig ganze Erdbeeren
und Himbeeren auf der Tarte. Dabei kénnt ihr
die Beeren entweder mischen oder eine Erd-
beer- und eine Himbeerhilfte anlegen, je nach
eurem Geschmack. Fiillt die Zwischenrdume
dann mit eurer vorbereiteten Pistaziencreme
und streut ein paar gehackte Pistazien iiber
die Tarte. Ab damit in den Kiihlschrank,
lasst das Ganze erkalten und wartet auf eure
hungrigen Gaste!

Ausriistung fiir den
Kiichen-Schlachtzug

Vor jedem erfolgreichem Schlachtzug steht
eine gute Planung - und vom Geschmack her
wird es diesen Monat mythisch, also bereitet
euch am besten gut vor. Am wichtigsten ist hier
eine sogenannte Tarteform oder eine Kuchen-
Springform: Wer den Rand seiner Kuchenform
entfernen kann, wird die einzelnen Stiicke im
Anschluss deutlich leicher auf die Teller seiner
Gase verfrachten. Auferdem benétigt ihr einen
funktionierenden Ofen, ein Nudelholz, mehrere
Schiisseln und eine Reibe. Eine handelsiibliche
Késereibe reicht vollig aus. Auerdem wichtig
ist ein Kiihlschrank, in welchem ihr eure Kreati-
on abkiihlen lassen konnt, aber den setzen wir
einfach mal voraus. Fiir das Herdweiler Ambro-
sia bendtigt ihr einen gut verschlieRbaren Glas-
behalter oder eine grofie Flasche. Wir empfehlen
natiirlich die klassischen, in unzahligen Situatio-
nen bewéhrten Einmachglaser mit Schnappver-
schluss. Angerichtet wird die Limo am besten in
grofRen, langen Glasern oderim Falle der alkoho-
lischen Version in Sektglasern.

Tarte fiir acht Personen
400 g Erdbeeren

400 g Himbeeren

500 g Butter

80 g Puderzucker

120 g Zucker

100 g gemahlene Mandeln

1 Vanilleschote

3 grofe Eier

250 g Mehl

2 El. Amaretto

120 g Pistazien

50 Pistaziencreme

(selbst gemacht oder aus dem Laden)
300 g Mascarpone

1 Bio-Limette (Bio! Wichtig!)
200 g Schlagsahne

* 1 Prise Salz

Fiir das Herdweiler-Ambrosia:
e 20 Holunderbliitendolden
e 2 kgZucker

¢ 3Zitronen

o 1 Liter Wasser

Fiir den Koch:
Ein Sekt oder ein helles/leichtes Lagerbier



Vom 12. bis zum 14. Juni pilgerte vornehmlich die Gammg—Presse Richtung Los Angeles, um sich auf der E3 2018 von
den neuesten Entwicklerprojekten tiberraschen zu lassen. Wir bringen euch auf den aktuellen Stand!

Das E3-Highlight tiberhaupt — zumindest
aus der Sicht vieler Besucher der Messe —
war zweifelsohne Cyberpunk 2077. Doch ob-
gleich die Neuigkeiten rund um Rollenspiele
vielleicht etwas schmal ausgefallen sind,
gab’s dennoch reichlich Spiele zu sehen, auf

die sich die Fans freuen kénnen. Schauen
wir einmal iiber unseren Rollenspiel-Teller-
rand hinaus! Etwa Beyond Good & Evil 2
sieht grofsartig aus, ebenso das Horror-Ad-
venture-Spiel The Last of Us 2. Ebenfalls be-
geistert aufgenommen wurden das Remake

von Resident Evil 2, Biowares Anthem, das
mysteridose Death Stranding, Forza Horizon
4, Gears 5, Just Cause 4, Nioh 2, Rage 2, The
Surge 2, Shadow of the Tomb Raider, Unra-
vel 2 und, und, und ... so viel Platz haben wir
hier gar nicht!

Cyberpunk 2077

Endlich ist der Vorhang der Verschwiegen-
heit gefallen, die Entwickler von CD Projekt
haben auf der E3 erstmals in groflerer Aus-
fiihrlichkeit iiber Cyberpunk 2077 geredet —
und einen packenden Trailer veréffentlicht,
der eine etwas andere Tonalitdt anschlagt
als noch der erste Teaser. Als einer der Be-
wohner der Millionenmetropole Night City
im amerikanischen Kalifornien gibt’s nichts,
was ihr nicht tun kénnt. Sechs Bereiche der
Stadt lassen sich in einem Stil, der GTA nicht
undhnlich ist, erkunden. Ungewohnlich fiir
ein Spiel der Entwickler ist zweifelsohne die
Ego-Kamera. Thr legt euch mit den kleinen
und grofien Fieslingen im Machtgefiige an
und pimpt in der Zwischenzeit euren Hel-
den mit kybernetischen Implantaten.

Assassin’s Creed:
Odyssey

Schon mit Assassin’s Creed: Origins war
die Assassinen-Reihe von Ubisoft nicht
mehr nur ein 0815-Action-Adventure, son-
dern mehr Rollenspiel. Dieser von den Ma-
chern neu eingeschlagene Pfad wird auch in
Odyssey verfolgt und sogar vertieft — etwa
dariiber, dass euch in Dialogen mehr als nur
eine Antwortoption zur Verfligung steht. Zu
welchem Grad sich eure Antworten auf den
Verlauf der Dinge in der Spielwelt auswir-
ken, bleibt abzuwarten. Euch erwarten aber
mehrere Enden zur Verfiigung. Auch sonst
protzt das Spiel zu Zeiten des fiktionalen Pe-
loponnesischen Krieges mit Elementen wie
Skilltrees und jeder Menge Beute.

i
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Fallout 76

Die erste wichtige Erkenntnis zu Bethesdas
neuem Spiel: Fallout 76 befindet sich bereits
seit mehreren Jahren in der Entwicklung und
soll noch dieses Jahr erscheinen, und zwar
am 14.11.2018. Die zweite wichtige Erkennt-
nis: Fallout 76 wird ein Online-Rollenspiel
sein, das ihr wahlweise solo (aber online, auf
dedizierten Servern) oder mit anderen Spie-
lern erleben konnen sollt. Anders als in TESO
erwarten euch in der postapokalyptischen
Odnis - die viermal so grof sein soll wie die
Welt aus Fallout 4 — indes keine Tausende von
anderen Spielern, sondern nur eine niedrige
zweistellige Zahl. Laut Chef-Entwickler soll
der Uberlebensaspekt im Vordergrund ste-
hen, wenn auch nicht wie in einem Hardcore-
Survival-Spiel.
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Ghost of Tsushima

Die Mongolen fallen in Japan ein; ziehen mordend, brandschatzend
und pliindernd durch das Land. Inmitten dieser Kriegswirren
ubernehmt ihr die Rolle des Samurai Jin Sakai. Obwohl auch Ghost
of Tsushima ein Open-World-Spiel ist, steht die Story im Fokus der
Entwickler. Man wolle eine diistere, ernste Kriegsgeschichte er-
zédhlen. Die Geschichte von Jin sei zwar der Fantasie entsprungen,
doch man nutze reale Ereignisse der Mongoleninvasion, um Jins
Odyssee durch das vom Krieg erschiitterte Land vorzutragen. Das
Kampfsystem, obwohl actionreich, ist eher taktischer Natur. Thr
blockt, pariert und erspielt mit Jin spezielle, machtige Skills.

The Division 2

Auf der groflen E3-Pressekonferenz von Ubisoft gab es neue In-
formationen zu The Division 2! Die Verantwortlichen bei Massive
Entertainment stellten die drei neuen Subklassen Scharfschiitze,
Zerstorer sowie Uberlebenskiinstler vor, und kiindigten fiirs End-
game des Online-Shooters 8-Spieler-Raids an. Auflerdem sind im
ersten Jahr drei kostenlose Content-Updates geplant, mit der die
Story weitererzédhlt werden soll — und das klingt doch schon mal
nach sehr viel mehr Beschiftigung, als der Vorginger seit seinem
Erscheinen geboten hat. Am 15.03.2019 soll The Division 2 da sein,
bereits jetzt konnt ihr euch fiir die Beta des Spiels anmelden.

Sekiro

Sekiro: Shadows Die Twice ist das neue Spiel
von den Entwicklern von From Software.
Unter der Leitung von Bloodsouls-Guru
Hideo Miyataki geht’s diesmal in ein japani-
sches Setting der spdten 1.500er-Jahre, in die
Periode der Sengoku, in der ihr den Ninja
Sekiro spielt. Uberraschung: Anders als in
Souls oder Bloodborne ist die Welt, die ihr
erkundet, nicht dunkel oder fast ausschlief3-
lich in diisteren Tonen gehalten. Mitnichten
bedeutet das, dass die Welt nicht ebenso
grausam wie etwa die von Yharnam ist. Wie
gewohnt von den From-Spielen tretet ihr un-
ter anderem gegen riesige Monster an. Um
gegen diese Monstrosititen zu bestehen,
schopft ihr aus einem grofien Arsenal unter-
schiedlichster Waffen.




Wer ist eigentlich ... Matthias Bruckle?

Der neue Volontdr stellt sich vor und gibt euch einen Einblick in sein Leben, seine Hobbys, seinen grofen Traum.

Schreiben war schon immer Teil
meines Lebens. Als Kleinkind hat-
ten sich meine Eltern fantastische
Welten ausgedacht, die sie dann als
Gute-Nacht-Geschichte in grofien
Bildern beschrieben haben. Dazu
haben sie immer gefordert, dass
ich lese, lese, lese. Das hat definitv
Friichte getragen, denn schon friih
habe ich selbst zum Stift gegriffen.
Die Werke aus dieser Zeit habe ich
aus Peinlichkeitsgriinden wegge-
sperrt, aber ich hatte damals jede
Menge Spafl damit. Heute schrei-
be ich immer noch, wenn mich die
Muse kiisst, um meine Schreibe stets zu ver-
bessern. Mein Volontariat hier bei buffed ist
dementsprechend die Erfiillung eines Traums.
Denn was machen wir denn anderes als tiber
eine magische Welt erzdhlen, tiber Abenteuer
schreiben, die wir erlebt haben?
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Warcraft und ich

Meine Faszination fiir Azeroth beginnt leider
nicht ganz am Anfang, das muss ich gestehen.
Erst mit Warcraft 3 bin ich eingetaucht in die
Welt von Jaina, Thrall und Malfurion. In WoW
selbst trefft ihr mich vermutlich eher alleine
an, ich geniefle das Erkunden, die virtuellen
Ausfliige. Das heifit natiirlich nicht, dass es
mich nicht regelmaflig in grofere Gruppen
verschldgt — ich bin nur im Herzen ein gro-
Ber Fan von Solo-Erlebnissen. Darum bin

s -

Von wegen gerne solo unterwegs -
Matthias hat sich (ganz freiwillig)
unserem Rudel angeschlossen.

ich auch sehr gerne mit meinem Blutelfen-
Jager unterwegs, der mit seinem tierischen
Begleiter an seiner Seite entspannt durch die
Welt wandern kann. Neben Blizzards MMO
erkunde ich auch gerne die Welt von Guild
Wars 2, wo ich praktisch denselben Charakter
spiele: Bogen, Lederriistung und ein Luchs,
ein Waldlaufer eben. Bei der vielen Zeit, die
ich in diese MMOs stecke, wundere ich mich
manchmal, dass ich trotzdem Zeit fiir viele
andere Titel habe.

Abseits der MMO-Welt

Denn wenn ich einmal wirklich Inhalte mit
viel Solo-Spielspafi suche, dann wihle ich
zum Beispiel Action-RPGs wie Diablo 3 oder
Path of Exile. Fiir mich brauchen Spiele aber
auch mehr als Klopperei ohne Substanz, wes-

wegen ich immer auf der Suche
nach der Mischung aus spafligem
Gameplay und packender Ge-
schichte mit tollen Charakteren
bin. Da greife ich gerne zu Titeln
von Obsidian, die sich besonders
mit Knights of the Old Republic 2
einen Platz in meinem Herz ergat-
tert haben. Immer wieder stiirz ich
mich in die einzigartige Welt und
Stimmung der antiken Star-Wars-
Welt. Aber egal ob Elder Scrolls,
Mass Effect oder The Witcher;
mich reizt jedes Spiel, das mindes-
tens einen der folgenden Aspekte
hat: Skill-Trees, Charakter-Editor, interessante
Story und Loot-Explosionen. Auch wenn Ga-
ming praktisch mein Lebenselixier ist, habe
ich eine weitere Leidenschaft: Film & Fernse-
hen. Klingt vielleicht simpel, wer schaut das
denn nicht gerne? Aber ich méchte immer am
Ball bleiben, neue Infos zum nachsten Taranti-
no, Villeneuve oder Wright sauge ich begierig
auf. Jeder gesehene Film, jede Serie wird sdu-
berlich festgehalten. Kinobesuche sind auch
in Zeiten des ,Heimkinos” ein Erlebnis fiir
mich. Hinzu kommt dann auch das Hobby,
das tber die letzten Jahre wieder erstarkt ist:
Comics und Manga! Die Endlos-Abenteuer
von Luffy aus One Piece, Meisterwerke wie
Lucifer und die Tragodien des DC-Univer-
sums sind fiir mich eine tolle Mischung aus
Literatur und Kunst.

Eil! Sellrun-Werbung verboten

Verkauft eure Gilde Sellruns, also etwa Mythic+- oder Raid-Durchléufe, bei denen die Beute fiir Gold die Besitzer
wechselt? Dann diirft ihr solche Sellruns seit 2. Juli 2018 nicht mehr in der Gruppensuche anbieten.

Eigentlich sind sie in WoW ja erlaubt: In-
game-Dienstleistungen wie Sellruns, Boosts
oder Carries, die Spieler beziehungsweise
Gilden fiir Gold anbieten. Den Entwicklern
von Blizzard gefillt es nur nicht, wenn sol-
che Services fiir echtes Geld offeriert werden
oder Schufte auf andere Art und Weise ge-
gen die Nutzungsbedingungen verstofien
(etwa Account-Sharing, Bots oder Exploits).
Nun hat Community Manager Ythisens im
offiziellen Forum angekiindigt, dass Bliz-
zard die Politik beziiglich Ingame-Werbung
ftr Sellruns, Boosts und Carries gedndert
hat. Innerhalb der Gruppensuche wird
Spieler-Werbung fiir solche Services nicht
mehr geduldet. Im LFG-Tool soll es bald die
Moglichkeit geben, entsprechende Eintrage
direkt als Werbung zu markieren.

Der Grund fiir diese Anderung: Ingame-
Dienstleistungen fiir Gold oder fiir lau sind
zwar weiterhin erlaubt, doch sollt ihr Wer-
bung in Zukunft in den dafiir vorgesehenen
Kanilen schalten, etwa im Handelschat. Die
Gruppensuche leidet jedoch aus Sicht der
Entwickler unter der Masse an Werbe-Ein-

tragen. Die tatsdchliche Funktion des Tools,
das Finden einer aktiven Gruppe, sei so nur
unter erschwerten Bedingungen moglich.
Zudem sind sich die Entwickler bewusst,

dass sich hinter den Werbe-Eintrdgen in der
Gruppensuche oft Angebote von Echtgeld-
kdufen verbergen. Diese Plattform wollen
sie in Zukunft nicht mehr bieten.

Die Gruppensuche in WoW soll
«| nicht mehrzum Angebot von Sell-
runs, Boosts und Carries dienen.




Schnappschusse aus der Redaktion -

Die Wartezeit auf WoW: Battle for Azeroth versiif3t sich die Redaktion auf ihre eigene Weise. Phil und Tanja werden

etwa nicht miide, den anhaltenden Zwist zwischen Horde und Allianz auch im Reallife abzubilden ...

Tanja kontert mit einer
Horde-Flagge und ih-
rem untoten Schurken,
der darauf lauert, Phil
in den Riicken zu fallen.

g Hinter Phil prangt uniibersehbar
das Allianz-Banner. Er tauntet
Tanja taglich mit einem Spruch zur
Uberlegenheit der Allianz-Armee.  f

Phil hat aufRerdem
seine Liebe zu PoGo
wiederentdeckt.

Er konnte gar sein
Spirit Animal fangen -
Relaxo!

Sonderheft zu
Battle for Azeroth

Das Beste von MMORE und buffed werden wir auch zum Release der
ndchsten WoW-Erweiterung in einem handlichen und doch sehr informativen
Sonderheft fiir euch zusammenfassen — damit ihr fiir alles gewappnet seid!

Den 29. August 2018 solltet ihr euch im Ka-
lender fett anstreichen, denn dann erscheint
unser Sonderheft zu World of Warcraft: Batt-
le for Azeroth! Wir liefern euch alle wichti-
gen Informationen zur neuen Erweiterung
. in einem praktischen und handlichen Heft,
- das ihr iiberall griffbereit liegen habt. So
konnt ihr jederzeit nachschlagen, was sich
i an euren Handwerken gedndert hat, welche

' sind, oder in unseren Hauptstadt-Guide
schauen, wenn ihr euch mal wieder ver-
laufen habt. Wir erkldren euch die Kriegs-

verraten euch, welche Azerit-Riis-

ihr  ergatter

PC GAMES | MMORE

Talente und Attribute fiir eure auserkorene -
Klasse beim Leveln auf Stufe 120 wichtig &

ronten und die Kriegskampagne im Detail,

ungen mit welchen Perks:

wollt und was euch bei den neuen Inselex-
peditionen erwartet. Dazu nehmen wir die
wiederkehrenden Klassenbuffs unter die
Lupe und finden fiir euch heraus, was sich
an euren Champions dndert, die ihr {iber die
Missionstische auf Abenteuer schickt. Unser y
Sonderheft zu Battle for Azeroth wird prall- *&-, .

voll mit unverzichtbaren Informationen sein L g 3

— schnappt es euch also am Kiosk, bevor ein a5




KLASSENGUIDE

Egal welche Klasse und Talentverteilung: Mit unseren Tipps spielt ihr
euren Helden einfach besser und besiegt auch die dicksten Bosse.

Auf den ndachsten Seiten:

Stand: BfA-Beta | Autor: Philipp Sattler

Neue PvP-Systeme in
Battle for Azeroth

Mit der kommenden WoW-Erweiterung wird das PvP-System von World of
Warcraft mal wieder komplett tiberarbeitet. Wir erklaren euch, was auf euch

zukommt.

dhrend sich PvE-Spieler mit
" \; dem Erscheinen der kommen-
den WoW-Erweiterung Battle for

Azeroth auf wenig Neues einstellen miissen,
erwartet die PvP-Spieler mal wieder eine
grofziigige Neugestaltung des PvP-Systems.
Die PvP-Talente bleiben zwar im Spiel, wer-
den aber kréftig ausgediinnt und haben kaum
mehr Einfluss auf Schaden oder Heilung.
Auflerdem habt ihr keinen wirklichen Ta-
lentbaum mehr wie in Legion, sondern wihlt
aus einer langen Liste an
Moglichkeiten eure drei
Waunschtalente. Thr miisst
also nicht mehr zwischen
je drei Varianten wahlen,
was neue Kombinatio-
nen moglich macht. Dazu
kommt ein passendes
Interface und eine neue

Ehre fiir
Kosmetik

@smetisehe Items.

Das alte System aus Ehre und
Prestigestufen bleibt auch in BfA erhal-
ten, spendiert uns aber hauptsachlich

feldern und im Welt-PvP profitiert ihr von
den zusitzlichen Boni. Im Gegensatz zum
Legion-System, bei dem ihr aus jeweils drei
Talenten eines auswahlen miisst, diirft ihr in
Battle for Azeroth fast frei wahlen. Lediglich
beim ersten Talent seid ihr eingeschrankt. Eu-
ren ersten Slot miisst ihr ndmlich immer mit
einem der drei verschiedenen ,Insignien”-
Talente fiillen. Fiir Nicht-PvPler: Das sind die
Talente, die bewegungseinschrankende Effek-
te entweder auf Knopfdruck aufheben, nach

kurzer Dauer entfernen

oder deren Dauer reduzie-

ren. Diese Auswahl ist bei
allen Klassen gleich, wes-
> wegen wir in den folgenden
Klassen-Guides auch nicht
gesondert darauf eingehen
werden. Die Wahl ist mehr
/ oder weniger nur von der

Wahrung. Aufierdem

versucht Blizzard, das Welt-PvP wieder an-
zukurbeln, und setzt dabei auf den Kriegsmo-
dus. Aber fangen wir vorne an.

Neues Interface — Liste statt Matrix
In Battle for Azeroth schaltet jeder Spieler
wihrend des Levelns bis zu vier PvP-Talente
frei. Auf den Stufen 20, 40, 70 und 110 diirft
ihr jeweils eines der Talente fiir eure Spe-
zialisierung aktivieren. Diese zusitzlichen
Talente gelten dann allerdings nur im PvP.
Das bedeutet, in der Arena, auf den Schlacht-

personlichen Vorliebe oder
dem Einsatzgebiet abhidngig, und nicht von
der gewdhlten Spezialisierung. Die anderen
drei Talentplatze diirft ihr dann nach Belieben
mit allen PvP-Talenten eurer Spec fiillen.

Unterstiitzung und Support

Nicht nur die Anzahl und Einsatzweise der
PvP-Talente dndert sich mit Battle for Aze-
roth, auch deren Inhalte werden teilweise
iiberarbeitet. So finden sich nun weniger
PvP-Talente zur Auswahl, die einen direk-
ten Einfluss auf euren ausgeteilten Scha-



den oder die gewirkte Heilung haben. Das
war zwar bei vielen Klassen auch in Legion
schon so, zieht sich nun aber noch konse-
quenter durch alle Spezialisierungen. Statt-
dessen wird nun bei den Talenten vollends
auf Unterstiitzung der vorhandenen Fa-
higkeiten oder aber der Mitspieler gesetzt.
Einige Schadensspezialisierungen erhalten
zudem kleinere Heilungen, um besser {iber-
leben zu koénnen. Dadurch sind die Talente
weniger relevant, was den reinen Schaden-
sausstofl angeht. Das wiederum lasst Bliz-
zard mehr Raum fiirs Balancing.

Eroberungspunkte und Ehre

Zu Beginn von Legion mussten die PvP-
Spieler erst mal ihre neuen Talente per
Ehrenpunkte freischalten. Waren die Ehren-
stufen durchgespielt, erhielt der Charakter
Prestigestufe 1, die dazugehoérige Belohnung
und man begann von Neuem, sich durch die
einzelnen Ehrenstufen zu arbeiten. Mit Battle
for Azeroth wird das alles etwas anders sein.
Zwar gibt es auch weiter Ehre, die ihr euch
mit PvP-Kampfen verdienen kénnt, wichtiger
werden aber die wieder eingefiihrten Erobe-
rungspunkte. Diese neue Wahrung bekommt
ihr sowohl im Welt-PvP als auch durch ver-
schiedene andere Aktivititen. Das Wichtige
daran ist, dass ihr iiber diese Punkte, die zwar
eine Wahrung sind, aber nicht im Wahrungs-
fenster auftauchen (warum auch immer),
wochentlich neue Ausriistung bekommen
konnt. Fiillt ihr den Balken mit euren Punk-
ten, dann winken tolle Belohnungen. Derzeit
ist das System so angelegt, dass ihr maximal
ein neues Item pro Woche bekommen konnt.
Am Ende einer Saison sollen dann fleifige
Spieler ein komplettes Set zusammenhaben.
Wer spater einsteigt, braucht aber keine Angst
zu haben — es wird eine Catch-up-Mechanik
geben. Wie diese im Detail aussieht, ist derzeit
allerdings noch nicht bekannt.

Schlachtfelder in BfA

Auch bei den Schlachtfeldern gibt es eine inte-
ressante Anderung, die den meisten Spielern
wahrscheinlich gefallen wird. Kiinftig werden
die BGs (Battlegrounds) in zwei verschiedene
Kategorien eingeteilt. Neben den normalen
gibt es nun auch die Epischen Schlachtfelder.
Dabei handelt es sich um nichts anderes als
die wirklich groflen Schlachtfelder wie bei-
spielsweise das Alteractal oder die Insel der
Eroberung. Auch die ehemaligen PvP-Zonen
Tol Barad und Tausendwinter konnten sich
demnéchst — so die Entwickler von Blizzard —
in dieser Kategorie wiederfinden. Das allseits
beliebte Ashran wird hingegen vorerst abge-
schaltet. Es konnte nach einigen Anpassun-
gen aber auch irgendwann zu den epischen
Schlachtfeldern rutschen.

Wiederbelebung des Welt-PvP -
Kriegsmodus

PvP in der offenen Welt hat in WoW eigent-
lich immer nur am Rande existiert. Von klei-
neren Scharmiitzeln abgesehen, waren grofie
Schlachten zwischen den Fraktionen in der
freien Welt eher die Ausnahme. Trotzdem
wiinschen sich viele Spieler diese Konflikte

Schnell-
suche

Zuféllige Schlachtfelder

; Gewertet

o Arenageplédnkel
Organisierte

Gruppen

Rauferei (geschlossen)

Talente

Zufélliges episches Schlachtfeld

EhrenhafteSiege

15.235

{ Mit Battle for Azeroth wird das
Interface fiir PvP mal wieder
grofRziigig tiberarbeitet.

PyP-Talente
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zurlick im Spiel. Besonders angesichts des
Titels der kommenden Erweiterung macht
das nattirlich Sinn. Um das PvP nun wieder
aus den Schlachtfeldern und Arenen raus-
und deutlich mehr Spieler reinzubekom-
men, hat sich Blizzard den Kriegsmodus
ausgedacht. Dieser ersetzt die bisherigen
PvP-Server und wirft alle PvP-Interessierten
gemeinsam auf einen Server — solange sie
den Kriegsmodus aktiviert haben. Dafiir
winken einige Boni wie beispielsweise mehr
Erfahrungspunkte oder massig Eroberungs-
punkte. Wie genau der Modus funktioniert,
konnt ihr auf Seite 62 nachlesen. Das beson-
ders Interessante daran ist, dass ihr mit akti-
viertem Kriegsmodus auch in der freien Welt
Zugriff auf eure PvP-Talente habt. Diese
konnen euch also beim Questen und Leveln
durchaus hilfreich sein. Sie machen euch
zdher, erh6hen euren Schaden oder verpas-
sen eurer Bewegungsgeschwindigkeit einen
ordentlichen Boost. Daher erwdhnen wir in
den folgenden Klassenguides auch die PvP-
Talente kurz am Rande, die fiirs PvE am bes-
ten geeignet sind.

Skalierung und Hauptstaddte

Neben den groSeren Anderungen gibt es
auch noch ein paar kleinere Anpassungen,
die unter anderem durch die neuen Syste-
me notig geworden sind. Durch den neuen
Kriegsmodus gibt es keine Moglichkeit mehr,
die Spieler der feindlichen Fraktion anzugrei-
fen, sofern ihr den Modus deaktiviert habt.
Innerhalb der Hauptstadte wird das jedoch
aufler Kraft gesetzt. Wenn sich ein Mitglied

fo—
A

Anpassung

[{ 3]
-2
Segen des Refugi...

Kriegsmodus
Aktlviert den Kriegsmadus und
samit Welt-PvP. Dadurch verdient Ihr
% mehr Erfahrungspunkte sowie
~| Questbelohnungen und Eure
DOUS| Talente gelten in der offenen Welt. |

der feindlichen Fraktion in eine eurer Stiadte
verirrt, dann dtirft ihr ihm den Kiefer mit eu-
rer Waffe richten — Kriegsmodus hin oder her.
AuBlerdem dehnen die Entwickler das Skalie-
rungssystem, welches bereits in den Quest-
Gebieten bei normalen Gegnern aktiv ist, auf
das PvP aus. Damit soll verhindert werden,
dass hochstufige Chars mit gutem Equip-
ment ungebremst alles niederwalzen konnen.
Zwar geben euch sowohl die Charakterstufe
als auch ein hoherer Itemlevel einen Vorteil,
dieser wird aber runterskaliert. Dadurch
haben gute PvP-Spieler immer eine Chance
gegen hoherstufige Chars, sofern diese nicht
gleichwertig gut gespielt werden.

Volksboni

Ein Thema, das in den vergangenen Jah-
ren in World of Warcraft immer wieder fiir
Unmut und Arger gesorgt hat — nicht nur
im PvP. Einige Volksboni sind ganz offen-
sichtlich deutlich starker in verschiedenen
Spielmodi, als es andere sind. Aus diesem
Grund schaut sich Blizzard samtliche Boni
noch einmal ganz genau an und &ndert
diese gegebenenfalls auch. Das erste Opfer
war der Arkane Strom der Blutelfen und Jeder
fiir sich der Menschen. Ersteres unterbricht
nicht mehr, was eher im PvVE relevant war,
und Letzteres hat nun eine deutlich hohere
Abklingzeit. Auch die geteilte Abklingzeit
des Menschenbonus mit den PvP-Talent-In-
signien wird massiv erhoht — von 30 auf 90
Sekunden. Andere Boni konnten eventuell
noch folgen. Auf buffed.de halten wir euch
dartiber nattirlich auf dem Laufenden.

®
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Genau wie im PvE gldnzt der Paladin auch
im PvP nicht unbedingt durch hohen Schaden
oder massive Heilzahlen, sondern eher durch
seine starken Unterstiitzungszauber.

Schutz-Paladin

Der Schutz-Paladin wird in Battle for Azeroth
abseits des Welt-PvPs wohl hauptsichlich auf
den Schlachtfeldern zum Einsatz kommen
und sollte seine Talente darauf auslegen.

e Inquisition

o Geweihter Boden

o Wiichter der vergessenen Konige

Mit Inquisition markiert ihr einen Spieler, der
daraufhin deutlich mehr Schaden von euch
und euren Mitspielern kassiert. Je mehr Spie-
ler das Ziel angreifen, desto hoher der Scha-
densbonus. Perfekt, um auf einem Schlacht-
feld schnell und effektiv den gegnerischen
Flaggentrager oder die Heiler auszuschalten.
Geweihter Boden unterstiitzt eure Gruppe, in-
dem eure Weihe, die in BfA eine deutlich kiir-
zere Abklingzeit hat, euch und eure Mitspieler
von samtlichen Verlangsamungen befreit. Was
sich langweilig anhort, ist gerade gegen nah-
kampflastige Gruppen extrem wertvoll. Da ihr
als Tank selten das Ziel der feindlichen Angrif-
fe seid, tauscht ihr per Wiichter der verlassenen
Konige euren defensiven Cooldown ein und
diirft im Gegenzug einen Mitspieler zehn Se-
kunden lang gegen jeglichen Schaden immun
machen. Extrem stark, um verbiindete Heiler
vor dem sicheren Tod zu retten.

FAZIT: Die meisten PvP-Talente des Schutz-
Paladins sind auf die Unterstiitzung eurer

Die PvP-Talente sind
tibrigens auch in den
Inselexpeditionen aktiv,
was sehr praktisch ist.

Gruppe ausgelegt. Genau dort liegt auch die
Stiarke des Tanks im PvP. Versucht also nicht,
euren ohnehin nicht so prallen Schaden zu
steigern und damit gegen die DpS-Klassen
anzustinken. Beschiitzt eure Mitspieler so
gut es geht vor den Feinden und unterstiitzt
sie dabei, ihre Aufgabe zu erledigen — genau
wie auch im PvE.

Heilig-Paladin

Der Heilig-Paladin ist auf Schlachtfeldern gut
aufgehoben — in den Arenen von BfA aber
besonders stark. Setzt daher vorwiegend auf
folgende Talente:

® Reinen Herzens

o Gottliche Gunst

o Frohe Kunde

 Gesegnete Hiinde

o Gottliche Sicht

Mit euren Talenten verstirkt ihr eure Unter-
stiitzungszauber und verhindert den Schaden,
bevor ihr ihn heilen miisst — beispielsweise
mit Reinen Herzens. Dadurch werden alle Ver-
biindeten innerhalb von 20 Metern von einem
Gift oder einer Krankheit gereinigt, sobald sie
Heilung erhalten. Ihr miisst eure Kollegen also
nicht mehr entzaubern, sondern heilt den De-
buff quasi weg — enorm stark gegen Schurken
oder Todesritter. Mit Gottliche Gunst konnt ihr
alle 45 Sekunden die Heilung eines Lichtblitz
oder Heiliges Licht verdoppeln und den Zauber
zudem immun gegen Unterbrechungen ma-
chen. Das rettet euer Pixelleben, wenn euch ein
Nahkampfer an den Hacken héangt. Frohe Kunde
verstarkt eure Segensworter. Wirkt ihr Segen des
Schutzes, reduziert ihr den erlittenen korper-
lichen Schaden aller Verbiindeten innerhalb
eurer Aura kurzzeitig um 30 Prozent. Segen
der Freiheit entfernt alle bewegungseinschran-
kenden Effekte auf ebenjenen Spielern. Wahlt
ihr dieses Talent, dann packt ihr Gottliche Sicht
und Gesegnete Hinde als zusidtzliche Talente
ein. Ersteres erhoht die Reichweite eurer Aura,
Letzteres gibt euren Segenswortern eine zweite
Aufladung — beides ist enorm gut.

FAZIT: Als Heilig-Paladin miisst ihr euch ent-
scheiden, ob ihr auf eure Segensworter setzt
und daher zu den drei letztgenannten Talen-
ten greift oder die beiden erstgenannten Ta-

PvP-Talente im PvE

Dank des Kriegsmodus kdnnt ihr die PvP-Talente
auch im PvE nutzen. Beim Questen oder Leveln
empfehlen wir euch folgende Talente. Aber Vor-
sicht: fiir den Kampf im PvP sind die Talente eher
kaum geeignet

Schutz

* Gattliches Ross

* Krieger des Lichts
* Absolute Freiheit

Heilig

* Rgchendes Licht
* Reinen Herzens (mit Aura der Gnade)
* Gattliche Gunst

Vergeltung

* Gottlicher Bestrafer
* Absolute Freiheit
 Segen der Seraphim

lente nutzt. Die Segensworter sind besonders
auf dem Schlachtfeld stark, wihrend Gottli-
che Gunst eher was fiir die Arena ist. Dank
seiner Zihigkeit und der Notfallheilzauber
ist der Paladin iiberall gut aufgestellt. Ledig-
lich beim verursachten Schaden hingt er et-
was hinterher.

Vergelter-Paladin

Als DpS-Spielweise setzt der Vergelter auf Ta-
lente, die den verursachten Schaden steigern
oder eure Mitspieler unterstiitzen.

® Recht und Ordnung

o Gottlicher Bestrafer

® Rechtbringer

e Segen des Refugiums

e Segen der Seraphim

Als Vergelter-Paladin miisst ihr euch im PvP
entscheiden, ob ihr lieber egoistisch euren ei-
genen Schaden steigert oder eher teamdienlich
agieren wollt. In sogenannten RND-Gruppen,
wo koordiniertes Spielen nur begrenzt mog-
lich ist, verlasst ihr euch lieber auf euch selbst
und steigert euren Schaden per Rechtbringer
sowie Gottlicher Bestrafer. Ersteres verursacht
bei jedem Richturteil Schaden an Zielen, die ihr
in den vergangenen 45 Sekunden per Richt-
urteil getroffen habt. Letzteres spendiert euch
zusétzliche Heilige Kraft, wenn ihr ein Ziel
zweimal hintereinander mit dem Richturteil
trefft. In organisierten Gruppen greift ihr eher
zu Segen des Refugiums und Segen der Seraphim.
Refugium ldsst euch alle 45 Sekunden samitli-
che Kontrolleffekte von euch oder einem Mit-
spieler bannen und Seraphim verstarkt euren
néchsten Lichtblitz, sobald ihr unter 40 Prozent
Gesundbheit fallt. Recht und Ordnung nehmt ihr
in jedem Fall mit, damit Klinge der Gerechtigkeit
getroffene Gegner verlangsamt.

FAZIT: Dank seines hohen Burst-Schadens
ist der Vergelter perfekt geeignet, um wich-
tige Ziele schnell und effektiv auszuschal-
ten. Die Zwischenzeit tiberbriickt ihr damit,
euren Mitspielern mit den Segenswortern
aus der Patsche zu helfen und die gegneri-
schen Heiler zu traktieren.



Der Hexenmeister

Stoéren, wo es geht — die Starke
des Hexenmeisters im PvP ist
seine Vielseitigkeit.

Der Hexenmeister teilt im PvP nicht so viel
aus wie Jager oder Magier, macht das aber
durch vielseitige und fiese Zaubertricks wie-
der wett.

Gebrechen-Hexenmeister
Gebrechen-Hexenmeister waren bisher durch
ihre starke Selbstheilung ein wertvolles Mit-
glied in vielen Kontroll-Arenagruppen und
funktionieren auch in BfA weiterhin perfekt
mit Schamanen. Fiir diese Aufgabe setzt ihr
folgende Talente ein:

® Fluch der Sprachen

e Fluch der Schwiiche

o Netherzauberschutz

Mit dem Fluch der Sprachen schaltet ihr in
BfA gezielt feindliche Zauberklassen aus.
Die Zauberzeit des Ziels ist dadurch fiir zehn
Sekunden um 30 Prozent erhoht. Das betrifft
nicht nur Schadensausteiler, sondern setzt
auf einem Heiler ein feindliches Team stark
unter Druck. Der Fluch der Schwiiche setzt den
argsten Feinden des Gebrechen-Hexers zu:
Nahkdmpfern. Er reduziert den verursachten
korperlichen Schaden eines Ziels um fiir zehn
Sekunden 25 Prozent. Da die Abklingzeit nur
20 Sekunden betrédgt, legt ihr gezielt Nah-
kampfer fiir die Halfte der Kampfdauer lahm.
Netherzauberschutz ist die Allzweckwaffe im
Arena-PvP. Per Knopfdruck schiitzt ihr euch
drei Sekunden lang mit einem magischen
Schild, der schidliche Magieffekte abwehrt
und auf eure Feinde zuriickschleudert! Das ist
besser als Unterbrechen, denn es erhoht euren
Schaden auf dem feindlichen Team oder straft
sie mit den eigenen Kontrolleffekten. Nur das
Timing ist hierbei Ubungssache.

FAZIT: Die PvP-Talente des Gebrechen-He-
xenmeisters helfen eurer Gruppe und storen
die Strategie der Feinde. Genau darin seid
ihr stark und deshalb beliebt in PvP-Grup-
pen. In einer festen Arenagruppe ignoriert
ihr daher die verlockenden Schadens-Ta-
lente wie Faulnis und Verfall oder Endloses
Gebrechen und konzentriert euch auf die
Rolle, die Blizzard euch in BfA zugedacht
hat: stéren und nerven!

Dédmonologie-Hexenmeister

Wenig macht so viel Spaf3, wie als Ddmono-
logie-Hexer auf Schlachtfeldern Feinde zu
jagen. In BfA setzt ihr fiir diese Aufgabe fol-
gende Talente ein:

* Teufelslord rufen

® Beobachter rufen

* Meisterbeschwirer

Keine andere Zauberklasse
kann im PvP so viel einstecken
- und das wahrend der Damon
weiter Schaden verursacht!

Per Teufelslord rufen erschafft ihr einen Su-
perddmon, der einen Bereich 15 Sekunden
lang bewacht, Feinde betdubt und an ihnen
hohen Schaden verursacht. Das ist perfekt
fiir schmale Gange und um Flaggenrdume
zu verteidigen. Oder ihr ruft ihn in die Mit-
te eines Nahkampf-Zergs und wendet die
Schlacht fiir euer Team. Beobachter rufen er-
schafft 20 Sekunden lang einen Wéchter-Da-
mon, der feindliche Zauberklassen bestraft.
Achtet daher darauf, gegen welche Klassen
ihr kdmpft und sucht gezielt den Kampf
mit Magiern, Eulen und Schatten-Priestern.
Sind zwei davon nah beieinander, verursacht
der Beobachter umso mehr Schaden. Vor al-
lem in Kémpfen um Schliisselpositionen als
Schockwaffe gut zu gebrauchen.

Auf Schlachtfeldern bleibt ihr in Bewe-
gung. Mit Meisterbeschwirer werden eure
Schreckenspirscher zum Sofortzauber, ohne
dass ihr fiir sie anhalten miisst. Damit konnt
ihr auch auf Dimonischer Ruf als Talent ver-
zichten, Verdammnis einpacken und frei auf
Feinde verteilen.

FAZIT: Die PvP-Talente des Diamonologie-
Hexenmeisters sind vielseitig, drehen sich
aber meist um die Kontrolle von Gegnern. In
BfA konnt ihr dabei erstmals die drei starks-
ten Beschworer-Talente zusammen einpa-
cken und damit fiir Chaos auf Schlachtfel-
dern sorgen. Fiir maximalen Erfolg lasst ihr
anderen Klassen den Vortritt, beobachtet
den Kampfverlauf und schlagt im groiten
Getiimmel zu.

Zerstorungs-Hexenmeister
Zerstorungs-Hexenmeister teilen auf
Schlachtfeldern und in der Arena kraftig aus.
Damit ihr eure Feinde noch schneller zur
Strecke bringt, wahlt ihr folgende Talente:

o Teufelsriss

o Fesselnde Flammen

o Fluch der Verwiistung

Teufelsriss erschafft in BfA nach Chaosblitz
einen Riss unter dem getroffenen Ziel (oder
mehreren bei Verwiistung), der sie um 50 Pro-
zent verlangsamt und 25 Prozent Heilung
verhindert. Das ist vielseitig und vor allem
auf Flaggentrdgern perfekt aufgehoben. Dass
ihr es passiv immer mitwirkt und nicht akti-

vieren miisst, ist umso besser im Kampfge-
tiimmel. Fesselnde Flammen sorgt dafiir, dass
jede Feuersbrunst euer Ziel zusétzlich drei Se-
kunden lang festwurzelt — egal wie viel Scha-
den es nimmt. Damit erhaltet ihr eine takti-
sche Waffe: Ihr stoppt Flaggentrdger oder
Nahkdmpfer, die auf euch oder eure Heiler
zustiirmen, oder sichert euren taktischen
Riickzug — kein Talent ldsst sich dermaflen
vielseitig einsetzen.

Fluch der Verwiistung ist riskant, aber glor-
reich auf Schlachtfeldern. Ihr legt einen Bo-
denkreis, der alle Ziele mit euren Zaubern
treffen lasst — quasi wie eine Flachen-Verwiis-
tung. Macht euch aber darauf gefasst, damit
in den Fokus eurer Feinde zu geraten. In der
Arena nehmt ihr deshalb stattdessen lieber
den flexiblen Netherzauberschutz mit.

FAZIT: Die PvP-Talente des Zerstorers sind
teilweise auf Kontrolle, teilweise auf mehr
Schaden ausgelegt. Hier miisst ihr die fiir
euch richtige Mischung finden. In der Arena
setzt ihr lieber alles auf mehr Schaden und
verlasst euch auf eure Heiler. Auf Schlacht-
feldern sind Kontrolleffekte — vor allem ge-
gen Flaggentriger — Gold wert.

PvP-Talente im PvE

Durch den Kriegsmodus diirft ihr die PvP-Talente
auch im PvE einsetzen. Dabei glanzen beim Ques-
ten und Leveln einige Talente, die ihrim PvP eher
ignorieren konnt. Mit der folgenden Auswahl macht
ihr alles richtig:

Gebrechen

* Seele Brechen

* Essenz entziehen

* Netherzauberschutz

Damonologie

* Meisterbeschwdrer

* Teufelslord rufen

* Netherzauberschutz

Zerstorung

e Eindscherung

* Fluch der Verwiistung
* Netherzauberschutz
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Der Jager
Der Jager konzentriert sich im
PvP nicht nur auf den Schaden,

sondern neuerdings auch auf den
Schutz der Mitspieler.

Der Jager ist im PvP natiirlich wieder als
Schadensausteiler unterwegs, allerdings eig-
nen sich einige Talente nun auch zur Unter-
stiitzung von Kameraden. Durch bereits be-
kannte Fahigkeiten seid ihr zudem immer in
der Lage, euch selbst einige Zeit am Leben zu
halten. Wir geben euch einen kleinen Uber-
blick, welche Spezialisierung derzeit auf wel-
chem Gebiet gut abschneidet.

liberleben-Jiger

Der Survival-Hunter macht seinem Namen
in Battle for Azeroth alle Ehre und steht vor
allem in der Arena seinen Mann. Durch vie-
le nette PvP-Talente liegt der Kampf gegen
kleine Gruppen im Fokus. Folgende Talente
bieten sich fiir die Arena an:

o Viperngift

® Digmanteis

o Briillen der Aufopferung

o Ulberlebenstaktik

Viele dieser Talente sind vor allem dafiir da,
um Feinde zu &rgern oder von wichtigen
Aktionen abzuhalten. Viperngift nervt bei-
spielsweise feindliche Heiler, denn nach An-
wendung verringert sich die gewirkte Hei-
lung fiir sechs Sekunden um 30 Prozent. Ein
Heilzauber mit Zauberzeit hebt Viperngift al-
lerdings auf. Diamanteis geht sogar noch eine
Stufe weiter und friert das feindliche Ziel fiir
ganze fiinf Sekunden ein. In dieser Zeit kann
das Opfer weder geheilt noch geschlagen
werden. Der Effekt ldsst sich zudem nicht
bannen. Nervige Heiler oder iibermiitige An-
greifer, die euren Heilern nachstellen, halten
so fiir einige Sekunden die Fiif8e still. Doch
nicht nur ihr helft eurem Team, auch euer Tier
ist dafiir geeignet. Mit Briillen der Aufopferung

Mit Diamanteis vom Uberlebens-
Jager nehmt ihr eure Feinde mit der
Eiskaltefalle fortan fiir ganze fiinf
Sekunden komplett aus dem Spiel.

schiitzt euer Begleiter ein verbiindetes Ziel
zwolf Sekunden lang vor kritischen Treffern.
Dafiir kassiert das Pet allerdings 20 Prozent
Schaden. Etwas egoistischer seid ihr hinge-
gen mit Uberlebenstaktik, denn mit Totstellen
bannt ihr fortan alle schadlichen Magieeffek-
te und erhaltet fiir 1,5 Sekunden 99 Prozent
weniger Schaden. Tolle Sache! Auf Schlacht-
feldern nutzt ihr hingegen entweder Netz des
Fiihrtenlesers fiir das Verlangsamen von Geg-
nern, beispielsweise Flaggentrdgern, oder
aber Jagdrudel, um eure Gruppe anzutreiben.
Damit halbiert ihr nicht nur die Abklingzeit
von Aspekt des Geparden, alle Freunde im Um-
kreis von 15 Metern laufen fiir drei Sekunden
ganze 90 Prozent schneller.

Treffsicherheits-Jdger

Als einsamer Streiter mit Pfeil und Bogen
seid ihr eigentlich tiberall im PvP zu gebrau-
chen, vor allem aber auf Schlachtfeldern und
im Open-PvP. Diese Talente helfen euch bei
Kéampfen gegen andere Spieler:

® Heckenschiitzenschuss

® Raffinesse des Waldliufers

o Volltreffermeisterschaft

Mit dem Heckenschiitzenschuss haut ihr nicht
nur ordentlich Schaden raus, ihr erhoht
gleichzeitig auch die Reichweite aller eurer
Schiisse fiir 15 Sekunden um 40 Prozent. Das
ist quasi der Heilige Gral eines Scharfschiit-
zen wie dem Treffsicherheits-Jager. Beson-
ders cool: Das Talent hat nur zehn Sekunden
Abklingzeit, hilt aber 15 Sekunden an. Ihr
konnt also ltickenlos eure Reichweite erho-
hen und somit auch Gegner in weiter Ferne
jagen. Die Raffinesse des Waldliufers hélt euch
hingegen langer am Leben, denn mit jedem
Einsatz von Gezielter Schuss reduziert ihr die
Abklingzeit von Aspekt der Schildkrite und
Freudentaumel um fiinf Sekunden. Das macht
sich schon nach einigen Einsitzen bemerk-
bar. In kurzen Kampfen ist das recht belang-
los, auf anhaltenden Schlachtfeldern und bei
fortlaufenden Duellen aber ein echter Segen.
Volltreffermeisterschaft macht hingegen ge-
nau das, was der Name schon sagt. Volltreffer
steht komplett im Fokus und die Abkling-
zeit reduziert sich um ganze 20 Sekunden.
AuBlerdem erhaltet ihr nun bei Aktivierung
direkt 100 Prozent Fokus spendiert, was ei-
nen ordentlichen Schub darstellt.

PvP-Talente im PvE

Dank des Kriegsmodus kdnnt ihr die PvP-Talente
auch im PvE nutzen. Beim Questen oder Leveln
empfehlen wir euch folgende Talente. Aber Vor-
sicht: diese Talente sind im PvP nur bedingt geeig-
netund eher fiir PvE gedacht.

liberleben

* Jagdrudel

* Netz des Féhrtenlesers
* Heilender Verband

Treffsicherheit

* Volltreffermeisterschaft

* Raffinesse des Waldldufers
o Streuschuss

Tierherrschaft
* Die innere Bestie

« Uberlebenstaktik

* Alphatier: Basilisk

Tierherrschaft-Jdger

Tierherrscher sind in allen PvP-Situationen
einsetzbar, denn je nach Talent eignet sich
die Spezialisierung entweder fiir enge Areale
oder aber fiir etwas weitere Flachen. Mit die-
sen Talenten seid ihr vorne mit dabei:

o Alphatier: Falke

e Wilder Beschiitzer

e Ableiten

o Alphatier: Basilisk

Mit dem Alphatier: Falke ruft ihr einen Vo-
gel herbei, der {iber einen Zielbereich kreist
und zehn Sekunden lang Gegner angreift,
die sich diesem Bereich ndhern. Gerade auf
Schlachtfeldern bietet sich dieses Talent an,
etwa, um Feinde davon abzuhalten, Flaggen
zu tappen oder mit der Flagge zu flichen. Ge-
rade einmal 30 Sekunden Abklingzeit helfen
zudem enorm beim Verteidigen. Zum Schutz
der Gruppe wihlt ihr hingegen Wilder Be-
schiitzer, bei dem euer Tier zum heroischen
Helden wird und den Schaden aller Verbiin-
deten im Umbkreis von acht Meter um zehn
Prozent reduziert. Dadurch schiitzt ihr etwa
eure Flaggentrédger bei der Reise zuriick zur
Basis, doch auch in der Arena hilft das euren
Kameraden enorm. In eine dhnliche Rich-
tung geht Ableiten, denn hiermit leitet ihr
Magieschaden auf euer Tier um. Die verbes-
serte Form von Irrefiihrung legt ihr auf ein
verbiindetes Ziel, etwa euren Heiler. Wenn
nun ein Magier euren Heiler angreift, dann
kriegt euer Tier den Schaden ab — sofern es
sich in zehn Meter Entfernung zum Hilfesu-
chenden befindet. Gerade in der Arena sorgt
das vielleicht fiir wichtige Sekunden, die
iiber Sieg oder Niederlage entscheiden. In
der Arena konnt ihr zudem wunderbar euer
Alphatier: Basilisk auspacken, denn hierbei
beschwort ihr einen langsamen Basilisken,
der dafiir aber umso mehr Schaden verur-
sacht. Gerade in den spannenden Kdmpfen
und oft engen Arealen hat der Basilisk viel
Gelegenheit zum Angriff. Und falls nicht,
dann sind die Feinde immerhin die ganze
Zeit in Bewegung.



Der Magier

Frost- und Feuer-Magier nut-
zen Talente, die ihren Schaden
steigern. Arkan-Magier wéhlen
hingegen Unterstlitzungsfertig-

keiten.

Ganz so viel tut sich bei den Magiern im PvP-
Bereich nicht. Bei den ,neuen” BfA-Talenten
werdet ihr auf viele alte Bekannte aus Legion
treffen und weil sich auch an den Spielweisen
selbst nicht so viel verdandert, bleibt fiir Ma-
gier wahrscheinlich grofitenteils alles beim
Alten.

Feuer-Magier

Viele PvP-Talente des Feuer-Magiers verstar-
ken euren verursachten Schaden. Das sind
die interessantesten:

o Zunder

o Feuerteifel

o Flammenkanone

o Kontrolliertes Feuer

Weil ihr natiirlich moglichst oft von euren
Burst-Phasen (= viel Schaden in kurzer Zeit)
profitieren wollt, ist fiir Feuer-Magier das Ta-
lent Feuerteufel eine gute Wahl. Mit Feuerteufel
verringert ihr die verbleibende Abklingzeit
eures Schadensverstdrkers Eindschern pro
gezaubertem Feuerball um fiinf Sekunden.
Zunder ist ebenfalls praktisch, weil es euch
unter anderem beim Kiten unterstiitzt, wo-
rin Magier bekanntermafien ohnehin bereits
sehr gut sind: Wenn ihr Feuerball mindestens
acht Sekunden lang nicht gewirkt habt, wird
seine Zauberzeit verringert und sein Schaden
erhoht. Weiter solltet ihr euch tiberlegen, ob
ihr nicht mit dem Talent Flammenkanone lieb-
dugeln mochtet. Wenn ihr euch wéhrend des
Kampfes mindestens zwei Sekunden lang
nicht bewegt, werden eure Gesundheit, die
Reichweite eurer Zauber und euer verur-
sachter Schaden erhoht — und dieser Effekt ist
sogar fiinf Mal stapelbar! Kontrolliertes Feu-
er ist schlieflich ebenfalls eine Uberlegung
wert, da ihr im PvP oft gegen einzelne Ziele
kampft. Dadurch verursacht Entziinden sei-
nen vollen Schaden um 100 Prozent schneller
und springt nur mehr wihrend aktivem Ein-
dschern auf andere Ziele iiber.

FAZIT: Da euch gleich mehrere abwechs-
lungsreiche und maichtige Talente zur Ver-
fiigung stehen, habt ihr als Feuer-Magier
die Qual der Wahl. Viele Modifikationen
nehmen direkten Einfluss auf euren verur-
sachten Schaden, wihrend ihr mit ein paar
anderen eure Uberlebensmoglichkeiten
verbessert.

Frost-Magier

Wenig Neues erwartet die Frost-Magier. So-
gar manche der hier genannten PvP-Talente
sind bereits aus WoW: Legion bekannt:

e Eisform

o Erfrierung

o Tiefe Zertriimmerung
* Konzentrierte Kilte

o Kiiltewelle

Mit der Eisform verbessert ihr euren wichti-
gen Schadensverstarker Eisige Adern und ver-
ringert seine Abklingzeit auf eine Minute. Da
gerade der hohe Burst-Schaden des Frost-Ma-
giers seine grofle Stérke ist, hilft dieses Talent
euch sehr, indem es das Zeitfenster zwischen
euren Burst-Phasen verkiirzt. Dank Kiltewel-
le ist Kiltekegel nicht nur ein Instrument zur
Gegnerkontrolle, sondern verursacht wegen
einer 400-prozentigen Schadenserh6hung
nach jedem Einsatz von Frostnova auch ganz
guten Schaden. Die Talente Tiefe Zertriimme-
rung, Durchgefroren und Erfrierung harmonie-
ren auch sehr gut miteinander. Durchgefroren
erhoht den verursachten Schaden eures Ein-
frierzaubers Frostnova und Erfrierung gewéhrt
euren Unterkiihlungseffekten eine Chance,
euer Ziel einzufrieren. Durch die Tiefe Zer-
triimmerung schliefSlich verursacht euer Frost-
blitz an eingefrorenen Zielen 150 Prozent

PvP-Talente im PvE

Direkt unterhalb der PvP-Talente im Talentbaum
kénnt ihr den Kriegsmodus aktivieren. Dadurch er-
haltet ihr mehr Erfahrungspunkte und Questbeloh-
nungen und kdnnt eure PvP-Talente in der offenen
Welt einsetzen. Ihr seid dann aber auch ein giiltiges
Ziel fiir die Angriffe feindlicher Mitspieler.

Feuer

* Kontrolliertes Feuer
* Zunder

* Flammenkanone

Frost

* Eisform

* Konzentrierte Kélte
* Erfrierung

Arkan

* Arkane Erméchtigung
* Meister der Flucht

» Temporaler Schild

Dank des neuen
Kriegsmodus kénnt ihr
eure PvP-Talente auch
im PVE nutzen; solange
ihr keinen Spielern der
gegnerischen Fraktion

begegnet, geniefit ihr
dadurch einige Vorteile.

mehr Schaden - dafiir erzeugt ihr allerdings
mit euren Primérzaubern keine Aufladungen
von Eisige Finger mehr, was die Flexibilitat der
Spielweise schon einschrankt.

FAZIT: Als Frost-Magier vertraut ihr wie ge-
wohnt auf euren Burst-Schaden, um Gegner
schnell umzuhauen. Als Unterstiitzung ste-
hen euch eine Reihe von schadensverstar-
kenden PvP-Talenten zur Verfiigung, aus
denen ihr je nach Kampfsituation auswahlt.
In der Arena werden sich teilweise andere
Talente bewihren als auf groSen Schlacht-
feldern.

Arkan-Magier

Im Gegensatz zu den anderen beiden Spiel-
weisen koénnen Arkan-Magier nur ein scha-
densverstarkendes PvP-Talent auswahlen.
Der Fokus liegt hier eher auf Support:

o Arkane Ermichtigung

® Massenunsichtbarkeit

o Peinigt die Schwachen

Ein bemerkenswertes Talent ist die Arkane
Ermiichtigung. Diese wichtige Modifikation
erlaubt es euch, den niitzlichen Effekt Freizau-
bern zweimal zu stapeln und erhoht den Scha-
den eurer Arkanen Geschosse um fiinf Prozent.
Dass die Manakosten von Arkane Explosion
dafiir nicht mehr reduziert werden, nehmt
ihr gern in Kauf. Von diesem Talent abgese-
hen stehen fiir Arkan-Magier ausschliefilich
Unterstiitzungs- und Verteidigungstalente
zur Auswahl. Auf Schlachtfeldern kann hier
zum Beispiel der bereits aus Legion bekann-
te Zauber Massenunsichtbarkeit niitzlich sein;
Mit diesem Talent macht ihr euch und eure
Verbiindeten innerhalb von 40 Metern fiinf
Sekunden lang unsichtbar. Nicht zu vernach-
lassigen ist auch Peinigt die Schwachen. Damit
erhoht ihr die Reichweite von Verlangsamen
um 15 Meter und lasst den Zauber auf bis zu
zwei nahe Ziele tiberspringen.

FAZIT: Fast alle PvP-Talente des Arkan-
Magiers fallen in den Bereich der Unter-
stiitzungszauber; besonders niitzlich sind
sie also immer dann, wenn ihr mit einem
eingespielten Team loszieht, das sich auf
eure kleinen Zaubertricks verlassen kann
und genau weif}, was fiir ein Ass ihr noch
im Armel habt.

KLASSENGUIDE
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Der Druide

Der Druide ist die Eier legende
Wollmilchsau. Er kann im PvP

alle Rollen einnehmen, ist aber
besonders als Heiler beliebt.

Mit seinen vier Spielweisen sollte man meinen,
der Druide wére im PvP eine groffe Nummer.
Das gilt aber nur bedingt. Auf hohen Rangen
sieht man die naturverbundene Klasse selten.
Einzig den Wiederherstellungs-Druiden kann
man zu den beliebten Spielweisen zihlen.

Wadchter-Druide

Den tankenden Druiden sieht man kaum auf
dem Schlachtfeld. Nur in einigen, wenigen
hochstufigen Arena-Teams wird er eingesetzt.
© Demoralisierendes Gebriill

o Iberrennen

® Beschiitzers des Rudels

® Herausforderung des Alphas

Als Tank haltet ihr ohnehin genug aus und
legt euren Fokus bei den Talenten daher eher
auf die Unterstiitzung eurer Gruppe. Mit dem
Demoralisierenden Gebriill konnt ihr alle 30 Se-
kunden den Schaden aller umstehenden Fein-
de kurzzeitig um 20 Prozent reduzieren — sehr
gut auf dem Schlachtfeld. Uberrennen ist Gold
wert, da das Zuriickstoflen samtliche Zauber
unterbricht. Stiirmt ihr damit einen Heiler an,
unterbrecht ihr die umstehenden Zauberklas-
sen gleich noch mit. Oder ihr schubst sie eine
Klippe hinunter. Mit Beschiitzers des Rudels
profitieren eure Kollgen von euren massiven
Lebenspunkten, da ihr 20 Prozent ihres erlit-
tenen Schadens abfangt. Durch Herausforde-
rung des Alphas steigert ihr den Schaden, den
ihr und eure Mitspieler an Fokus-Zielen wie
Heilern anrichtet.

FAZIT: Der Wichter-Druide bleibt auch in
Battle for Azeroth ein Exot im PvP. Sein ver-
teilter Schaden ist recht gering und die Un-
terstiitzungsfihigkeiten ebenfalls mau. Mit
den passenden Talenten ist er allenfalls auf
dem Schlachtfeld einsetzbar — beispielswei-
se als Flaggentrager oder zum Chaos stiften.

Wiederherstellungs-Druide

Der Heiler ist die beliebteste Spielweise des
Druiden im PvP - und das hat seinen Grund.
o Fokussiertes Wachstum

o Pflege

o Wildes Wachstum

o Umschlingende Borke

Mit den PvP-Talenten versucht ihr als Wie-
derherstellungs-Druide vor allem, die recht
schwache Einzelzielheilung etwas zu ver-
bessern, was in der Arena und auf kleinen
Schlachtfeldern wichtig ist. Fokussiertes Wachs-
tum sorgt beispielsweise fiir eine drastische
Verbesserung der Heilung aus Bliihendem Le-

Als Tank konnt ihr

mit den PvP-Talenten
euren Schadensoutput
ordentlich steigern.

ben, was sowohl in der Arena wichtig ist als
auch zur Selbstheilung, wenn ihr unter Druck
steht. Pflege, wodurch Nachwachsen einen
weiteren HoT auftragt, ist in der Arena und
dem Schlachtfeld gleichermaflen stark. Wildes
Wachstum, mit dem ihr hin und wieder alle
HoTs auf einmal auftragen diirft, ist gewisser-
maflen ein Notfallheilzauber. Umschlingende
Borke ist immer dann wichtig, wenn ihr es mit
Nahkdmpfern zu tun habt.

FAZIT: Der Wiederhersteller bleibt auch
in BA der stirkste Druide im PvP. Egal ob
Schlachtfeld oder Arena — mit den Baum-
chen ist dank ihrer Vielseitigkeit zu rechnen.

Wildheits-Druide

Dank seiner starken Blutungseffekte zahlt die
Katze auch in der kommenden Erweiterung
zu den starkeren PvP-Spielweisen.

* Wilde Wunde

o Zerreifien und Zerfetzen

® Wilder Elan

o [rdener Griff

Mit den PvP-Talenten solltet ihr versuchen,
euren Burst-Schaden weiter zu steigern. In
Verbindung mit euren Kontrollfahigkeiten
entkommt euch dann kein Heiler oder Zaube-
rer mehr. Wilde Wunde reduziert beispielswei-
se die maximalen Lebenspunkte auf eurem
Ziel, wenn ihr es mit Wilder Biss attackiert.
Zerreiflen und Zerfetzen belegt euer Ziel schlag-
artig mit Krallenhieb und Zerfetzen. Und Wilder
Elan schliefit die Abklingzeit von Tigerfuror ab,
sobald ihr ein Ziel (oftmals den Heiler) un-
terbrecht. Damit seid ihr kaum aufzuhalten,
wenn ihr euch ein Ziel ausgesucht habt. Irde-
ner Griff ist dagegen die defensive Variante,
um euch oder euren Mitspielern den Riicken
freizuhalten.

FAZIT: Auf dem Schlachtfeld gut, lauft die
Katze in der Arena zur Hochstform auf — ob-
wohl es stirkere Nahkampfer gibt.

Gleichgewichts-Druide

Obwohl es relativ viele Eulen in Azeroth gibt,
sind die Gleichgewichts-Druiden im PvP nicht
ganz so prasent. Denn ihre Nahkampf-Klas-
senkollegen sind in der Regel gefragter.

® Feenschwarm

® Dornen

o Tiefe Wurzeln
e Sterbende Sterne

Der Gleichgewichts-Druide verursacht auch
im PvP hohen Schaden. Die Kunst ist es aber,
diesen trotz vieler Zauber auch am Ziel an-
zubringen und dabei nicht zu sterben. Das
Entwaffnen von Feenschwarm hilft euch vor
allem bei Letzterem. Genau wie der Verlang-
samungseffekt von Dornen, der natiirlich nur
gegen Nahkdmpfer effektiv ist. Dank Tiefe
Wurzeln halten eure Wurzeln langer, was auf
dem Schlachtfeld viel wert ist. Sterbende Sterne
versorgt euch mit zusatzlicher Astraler Macht,
die euch mehr Sternensog ermoglicht.

FAZIT: Die Eule ist dann stark, wenn sie un-
gehindert aus der Entfernung angreifen kann.
Auf dem Schlachtfeld kommt ihr oft in diese
Situation. Wird sie hingegen als Ziel auserko-
ren, dann hat sie den Angreifern kaum etwas
entgegenzusetzen — aufler wegrennen und
versuchen die Distanz aufrechtzuhalten.

PvP-Talente im PvE

Dank des Kriegsmodus konnt ihr die PvP-Talente
auch im PvE nutzen. Beim Questen oder Leveln
empfehlen wir euch folgende Talente. Aber Vor-
sicht: fiir den Kampf im PvP sind die Talente kaum
geeignet

Wachter

* Klanverteidiger

* Geschérfte Klauen
« (berrennen

Wiederherstellung
* Revitalisieren

* Dornen

* Wildes Wachstum

Gleichgewicht

* Frische Wunde

« Zerreifen und Zerfetzen
* Wilder Elan

Wildheit

* Aura des Monkin
* Dornen

* Mondsichelbrand




Der Priester

Egal ob Heilig, Schatten oder
Disziplin — der Priester schneidet
immer gut im PvP ab, aber nur
mit den richtigen PvP-Talenten.

Als Priester besitzt ihr zwei Heil-Spezialisie-
rungen, mit denen ihr eure Verbiindeten un-
terstiitzen und die Gegner gleichzeitig unter
Druck setzen kénnt. Mit der Schatten-Spec
lasst ihr eure Gegner langsam durch eure
DoTs dahinrotten. Wir zeigen euch, mit wel-
chen PvP-Talenten ihr am besten spielt.

Heilig-Priester

Der Heilig-Priester verursacht nicht ganz so
viel Schaden wie die Disziplin-Spielweise,
kann dafiir mit seinen Segensworten und
anderen starken Cooldowns viel Heilung in
kurzer Zeit raushauen und hat mehrere Mog-
lichkeiten, Kontrolleffekten aus dem Weg zu
gehen. Das sind eure besten PvP-Talente als
,Holy":

o Heilige Konzentration

*GrofSes Verblassen

e Wunderheiler

Wunderheiler ist in jedem Szenario gesetzt.
Damit erhdlt Segenswort: Epiphanie eine zweite
Aufladung und steigert somit eure Einzelziel-
heilung. Heilige Konzentration sorgt dafiir, dass
Unterbrechungs- und Stille-Effekte fiir die
ndchsten 20 Sekunden um 70 Prozent verrin-
gert werden, wenn einer eurer Zauber unter-
brochen wurde. Grofles Verblassen macht euch
nicht nur fiir vier Sekunden unsichtbar, wo-
durch ihr geschickt Kontroll-Effekten entge-
hen konnt, sondern ihr bewegt euch wahrend
dieser vier Sekunden auch noch 50 Prozent
schneller. Thr kénnt so schnell zum gegneri-
schen Heiler laufen, um diesem mit Psychi-
scher Schrei aufler Gefecht zu setzen. Wer noch

Stellt euch als
Schatten-Priester da-
rauf ein, im Fokus des
Geschehens zu sein.

weniger im ,CC” sitzen will, der wahlt Heili-
ger Zauberschutz, wodurch ihr auf Knopfdruck
alle 40 Sekunden ein Ziel (meist euch) gegen
den nédchsten Kontrollzauber immun macht.
FAZIT: Die Wahl eurer PvP-Talente hingt
etwas von euren Vorlieben und Erfahrungen
mit diesen Talenten ab. Ein super Talent, das
euch im richtigen Moment vor einem Kont-
roll-Effekt bewahrt, hilft euch wenig, wenn
ihr die Situation nicht erkennt.

Schatten-Priester

Als Schatten-Priester seid ihr oft das erste
(und einzige) Ziel eurer Gegner. Daher nehmt
ihr tiberwiegend defensive PvP-Talente mit.
Und so sehen diese aus:

e Leerenverschiebung

o Aus der Leere

o Reine Schatten

Ihr wahlt in jedem Fall Aus der Leere, was Lee-
reneruption zu einem Spontanzauber macht.
Zudem nutzt ihr Reine Schatten, wodurch
Dispersion zu einem waschechten Defensiv-
Cooldown wird, der euren erlittenen Schaden
um 95 Prozent verringert und sechs Sekunden
lang verhindert, dass ihr Wahnsinn abbaut.
Letztlich kénnt ihr mit Leerenverschiebung die
Lebenspunkteanzahl mit einem Verbiindeten
tauschen und heilt euch im Idealfall so wieder
voll. Auf niedrigeren Wertungen kénnt ihr
statt mit Reine Schatten auch mit Psychoschre-
cken spielen. Der Schrecken besitzt zwar
kaum Lebenspunkte, das stationédre Pet rich-
tet jedoch guten Schaden an und verringert
die erhaltene Heilung des Ziels fiir {iber zwolf
Sekunden um 50 Prozent. Auf hoheren Wer-
tungen wissen die Teams in der Regel, wie der
Hase lauft, und setzen den Psychoschrecken
mit einer Attacke sofort aufler Gefecht.
FAZIT: Wenn euch die Gegner aufler Acht
lassen, seid ihr die Klasse mit dem grofiten
SchadenausstoB iiber lingere Zeit. Das wis-
sen die meisten eurer Gegner und fokussie-
ren euch stets. Daher greift ihr auf defensive
Talente zuriick.

Disziplin-Priester
Der ,Diszi” ist ein sehr offensiver Heiler im
PvP. Klar, denn dank der Abbitte-Mechanik

ruft er Heilung auch durch seinen verursach-
ten Schaden hervor. Die richtige Wahl der
PvP-Talente ist dabei ziemlich knifflig.

e Dunkler Erzengel

e Liuterung

® Kuppel des Lichts

Im Gegensatz zu den anderen beiden Pries-
ter-Spielweisen muss man bei der Wahl der
PvP-Talente sehr genau darauf achten, wen
man als Gegner hat, mit wem man zusam-
menspielt und ob es sich um 3vs3, 2vs2 oder
das Schlachtfeld handelt. In jedem Fall dient
euch Kuppel des Lichts als starker Cooldown,
durch den Machtwort: Barriere 70 Prozent
Schaden reduziert. Zudem solltet ihr entwe-
der Liuterung (gewéhrt euch zwei Aufladun-
gen von Liutern) oder Gottliche Entschlossen-
heit wéhlen. Letzteres belegt euer Ziel mit
einem Absorptionsschild, der fiir acht Sekun-
den fiinf Prozent der maximalen Gesundheit
des Ziels absorbiert, wenn ihr es von einem
schidlichen Effekt befreit. Liuterung ist gegen
Teams mit viel Gegnerkontrolle wichtig, Gott-
liche Entschlossenheit wahlt ihr gegen Teams
mit viel DoT-Schaden. Dunkler Erzengel er-
hoht den verursachten Schaden von Zielen,
auf denen Abbitte aktiv ist, fiir acht Sekunden
um 15 Prozent und ist somit ein guter offen-
siver Cooldown, um das Spiel zu entscheiden
—vor allem im 2vs2. Wer noch mehr Schaden
im 2vs2 anrichten will, spielt mit Dreifaltigkeit
in Kombination mit eurem normalen Talent
Ziichtigung. Wer eher auf mehr Defensive
setzen will, der greift zu Erzengel. Blendender
Glanz ist vor allem fiir Schlachtfelder geeig-
net oder wenn ihr wisst, dass ihr in einem
Arenakampf oft im ,,CC" sitzen werdet.
FAZIT: Die Wahl der richtigen Talente hingt
davon ab, wie viel Erfahrung ihr bereits be-
sitzt und mit welcher Taktik euch die Gegner
iiberrumpeln wollen. Mit geniigend Erfah-
rung wisst ihr, wie offensiv ihr spielen konnt
und wann es an der Zeit ist, viele defensive
Talente mitzunehmen.

PvP-Talente im PvP

Durch das Aktivieren des Kriegsmodus seid ihr
beim Questen zwar fiir alle anderen PvP-Spieler
Freiwild, dafiir profitiert ihr aber auch von den
drei (die erste Insignen-Reihe bringt nicht so viel)
zusatzlichen PvP-Talenten und kommt so abseits
des PvP-Geschehens schneller voran.

Heilig

« GroBes Verblassen
* Inneres Feuer

* Gattliches Gebet

Schatten

* Gedankentrauma

* Psychoschrecken

* In den Wahnsinn getrieben

Disziplin

e Dunkler Erzengel
* Sengendes Licht
* Erzengel
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Der Krieger

Als Krieger seid ihr entweder der
robuste Flaggentrager mit jeder
Menge Kontrolleffekten oder die
Tétungsmaschine, die meist nur
einen Gegner im Fokus hat.

Krieger sind fiir ihren Burst (Schaden in kur-
zer Zeit) bekannt. Sobald eure Ziele nicht
mehr so schnell auf den Brettern liegen,
miisst ihr eure PvP-Talente etwas anpassen.

Waffen-Krieger

Meistens ist eure Teamzusammenstellung
mit dem Waffen-Krieger darauf ausgelegt,
ein Ziel in kiirzester Zeit iiber den Haufen
zu rennen. Dementsprechend sieht auch eure
Talentwahl im PvP aus.

o Kriegsbanner

e Klinge Schiirfen

o Todesurteil

Meist spielt ihr mit einem anderen Nah-
kdmpfer zusammen. Damit ihr euch beide
freier bewegen konnt, unterstiitzt ihr eure
Gruppe mit Kriegsbanner, welches die Bewe-
gungsgeschwindigkeit von Verbiindeten um
30 Prozent erhoht und die Dauer von Kon-
trollverlusten um 50 Prozent verringert. Auf
hoheren Wertungen wird euer Banner meist
sofort zerstort, wihlt auf einem hoheren Ni-
veau stattdessen Duell. Fiir mehr Offensive
sorgt zudem Klinge schiirfen. Dieser 25-Se-
kunden-Cooldown erhéht den Schaden eures
nachsten Tadlichen Stofles um 30 Prozent und
verringert die Heilung des Ziels fiir vier Se-
kunden um 50 Prozent. In Kombination mit
zwei Aufladungen Uberwiiltigen haut ihr so
jede Menge Schaden in kurzer Zeit raus. To-

PvP-Talente im PvE

Der Warmode erlaubt es euch nicht nur, im Open
PvP auf Spielerjagd zu gehen, sondern hilft euch
dank der zusétzlichen PvP-Talente auch beim
Questen oder auf Maximalstufe 120 bei Welt-
quests. In diesen Situationen wahlt ihr folgende
Talente.

Waffen

* Kolossaler Sturmangriff
* Klinge schérfen

* Verheerender Sturm

Schutz

* Schwert und Schild
* Schildhieb

* Bereit zur Schlacht

Furor

* Barbar

* Schlachtendrang
* Todeswunsch

Als Krieger versucht ihr mit eu-
rem DpS-Partner so viel Druck
wie moglich auszuiiben.

desurteil erhoht die Reichweite von Hinrichten
um 15 Meter und sorgt daftir, dass ihr beim
Wirken eures Finishers den Gegner anstiirmt.
Zauberreflexion und Entwaffnen sind ebenfalls
gute Fahigkeiten fiir lingere Partien.

FAZIT: Mit den richtigen Talenten wird es
schwer fiir euren Gegner, euch aufzuhalten.
In lingeren Kimpfen entscheidet oft der rich-
tige Gebrauch von Entwaffnen und Zaberre-
flexion iiber Sieg oder Niederlage.

Schutz-Krieger

Momentan sieht es nicht so aus, als ob der
Schutz-Krieger in der Arena eine gute Figur
machen wird. Fiir das Schlachtfeld wahlt ihr
in der Rolle des Flaggentrdgers meist defensi-
ve PvP-Talente.

® Massenzauberreflexion

o Leibwiichter

o Zermiirbungstaktik

Diese Talente sind fiir eine defensive Spiel-
weise als Flaggentrager auf dem gewerteten
Schlachtfeld ausgelegt. Mit Massenzauberre-
flexion schmeifien sich die Zauberklassen des
Gegpners fiir drei Sekunden nicht nur die auf
euch gerichteten Zauber selbst ins Gesicht,
sondern auch die Geschosse, die auf Ver-
biindete im Umkreis von 20 Metern gewirkt
werden. Zermiirbungstaktik verringert die Ab-
klingzeit von Demoralisierender Ruf auf 15 Se-
kunden und reduziert nicht nur den Schaden
gegen euch, sondern auch eure Mitspieler
sind davon betroffen.

Wenn ihr und euer Heiler im Flaggenraum
oder auf dem Weg dorthin angegriffen wer-
det, konnt ihr euren Kollegen eine Minute
lang mit Leibwichter belegen. Dadurch wer-
den 40 Prozent des Schadens, das euer Ziel
erleidet, auf euch tibertragen. Wenn der aus-
gewdihlte Spieler Nahkampfschaden erleidet,
besteht eine Chance, dass die Abklingzeit von
Schildschlag zuriickgesetzt wird.

FAZIT: Als Schutz-Krieger im PvP miisst
ihr euch entscheiden, wie offensiv ihr spie-
len wollt. Meist ergibt es wenig Sinn, viele
offensive Talente zu wihlen, da euer Ziel
das Uberleben und Mobilitit ist. Das be-
deutet jedoch nicht, dass ihr nicht auch als
Pseudo-Schadensausteiler viel Spafi auf dem
Schlachtfeld haben konnt.

Furor-Krieger
® Kampftrance

° Ausdauernde Wut
o Schlachtendrang

Als Furor-Krieger jagt ihr euer Ziel wie ein
Bluthund und beifit euch daran fest. Deshalb
ist Kampftrance eines eurer besten PvP-Talen-
te. Wenn ihr Wiitender Schlag zweimal hinter-
einander gegen dasselbe Ziel einsetzt, geht ihr
18 Sekunden lang in eine Kampftrance tiber, in
der ihr drei Prozent eurer Lebenspunkte wie-
derherstellt und alle drei Sekunden fiinf Wut
generiert. Mit den neuen Klassendnderungen
besitzt ihr gleich zu Kampfbeginn zwei Auf-
ladungen von Wiitender Schlag und kénnt den
Effekt somit sofort auslosen. Wenn ihr Wiiten-
der Schlag gegen ein neues Ziel einsetzt, endet
der Effekt.

Mit Ausdauernde Wut nutzt ihr die zwei Aufla-
dungen von Wiitender Schlag noch weiter aus.
Denn Ausdauernde Wut verlangert nicht nur
die Laufzeit von Wutanfall um eine Sekunde,
sondern erhoht die Laufzeit von Wutanfall
mit jedem Einsatz von Wiitender Schlag um
weitere 1,5 Sekunden. Um an eurem Ziel zu
kleben, nutzt ihr Schlachtendrang, wodurch je-
der Einsatz von Blutdurst alle bewegungsein-
schrankenden Effekte von euch entfernt und
zusitzlich eure Bewegungsgeschwindigkeit
fiir zwei Sekunden um 15 Prozent steigert.
Wenn ihr mit einer Klasse zusammenspielt,
die in den ersten Sekunden des Kampfes
ebenfalls gut Burst-Schaden raushauen kann,
ist Todesurteil eine gute Option. Auf hoheren
Wertungen, auf denen eure Gegner ihre de-
fensiven Fahigkeiten geschickter aneinander-
reihen und nicht in den ersten Sekunden auf
dem Arenaboden liegen, sind Zauberreflexion
und Entwaffnen ebenfalls gute Alternativen.
Zauberreflexion kommt logischerweise gegen
Teams mit zwei Zauberklassen als Schadens-
austeiler zum Einsatz und Entwaffnen gegen
Melee-Cleave-Teams.

FAZIT: Das Timing eures Burst-Schadens
(viel Schaden in kurzer Zeit) ist extrem
wichtig. Oft miisst ihr warten, bis defensive
Cooldowns eures Gegners ausgelaufen sind,
bevor ihr zum Berserker werdet. Das Zusam-
menspiel mit eurem DpS-Partner spielt dabei
eine wichtige Rolle.



Der Todesritter

Im PvP muss der Dunkle Ritter
abwdgen, ob er seinen Schaden
steigern oder seine Gruppe un-

terstlitzen mochte.

Was den Todesrittern im PVE fehlt, machen sie
mit zahlreichen Supportfahigkeiten im PvP
wieder wett. Im Kampf gegen andere Spieler
avancieren die Dunklen Ritter zu hartnédckigen
Gegnern, die ihren Feinden mit starken DpS-
Cooldowns und CC-Zaubern auf die Pelle rii-
cken. Im BfA stehen euch drei PvP-Talente zur
Verfiigung, mit denen ihr je nach Einsatzgebiet
eure Starken weiter ausbauen konnt. Wir ha-
ben ein paar Tipps fiir euch, mit welchen Ta-
lenten eure Spielweise im PvP rocken kann.

Blut-Todesritter

Die Tank-Spielweise des Todesritters wird
auch in Battle for Azeroth mit hohen Selbst-
heilungszahlen und der daraus resultierenden
Autarkie glanzen. Deshalb solltet ihr im PvP
auf offensive Talente und Zauber setzen, die
euren Gegnern das Leben schwer machen:

o Tanzende Runenwaffe

e Herzstillstandaura

® Antimagisches Feld

Folgende Talente sind eine gute Ergdnzung
fiir euer PvP-Arsenal:

® Dunkles Simulakrum

o Unheiliger Befehl

Vor allem fortgeschrittene Todesritter werden
mit Dunkles Simulakrum ihren Spafl haben.
Mit diesem Zauber, der bis Warlords of Dra-
enor zum Standardrepertoire des Todesritters
gehorte, konnt ihr feindlichen Spielern einen
Zauber stehlen und diese Fahigkeit gegen sie
einsetzen. Dabei sind Zauber wie Verwandlung
(Magier) oder Furcht (Hexenmeister) besonders
stark. Der Uberraschungsmoment ist dabei be-
sonders herausragend, weil der Feind es selten
erwartet, dass ihr euch zum Beispiel mit Got-
tesschild (Paladin) schiitzt oder einen Gegner
auf der Flucht verwandelt. Unbheiliger Befehl
gewdhrt euch dagegen eine weitere Aufladung
von Todesgriff, mit dem ihr vor allem hochmo-
bile Gegner wie Ddmonenjéger zu euch selbst
oder direkt zu euren Nahkdmpfer-Kollegen
ziehen konnt. Setzt die zweite Aufladung aber
immer erst ein, wenn der Gegenspieler seinen
Sprint aufgebraucht hat (Ddmonenjéger haben
zum Beispiel zwei Aufladungen von Teufels-
rausch oder Infernoeinschlag).

FAZIT: Die Grenzen zwischen PvP und PvE
sind fiir Blut-Todesritter flieSend. Im Grofien
und Ganzen konzentriert ihr euch darauf,
strategisch wichtige Punkte oder eure Heiler
zu beschiitzen. Das Beste daran ist aber, dass
ihr euch eine ganze Weile alleine verteidigen
konnt, bis Verstarkung eintrifft.

Antimagisches Feld ist der beste Allroundhelfer im PvP fiir alle Todesritter-Spielweisen. Die Kuppel schiitzt
euch und eure Mitstreiter vor feindlichen Zaubern. Ergo: unbedingt mitnehmen!

Frost-Todesritter

Der Frost-Todesritter ist ein DpS-Sprinter und
eignet sich vor allem fiir Kémpfe in den Are-
nen von BfA. Dank seiner AoE-Stiarken kann
er sich aber auch auf den gewerteten und auf
den Schlachtfeldern in der freien Welt behaup-
ten. Bei der Talentwahl miisst ihr lediglich
darauf achten, ob ihr im PvP eure Mitspieler
unterstiitzen oder eher alleine auf die Gegner-
pirsch gehen wollt:

o Ubermiichtige Runenwaffe

o Konzentrierter Sturm

o Herzstillstandaura

Das sind gute Allrounder, die euch in allen
Situationen gute Dienste leisten. Wenn ihr
allerdings mit mehreren Mitstreitern in die
Schlacht zieht, dann sind folgende Talente
von Vorteil:

» Antimagisches Feld

® Dunkles Simulakrum

Mit euren Talenten biigelt ihr eure Schwéchen
in puncto Support aus. Konzentrierter Sturm ist
Gold wert, wenn ihr es mit Nahkdmpfern zu
tun bekommt. Die Kuppel von Antimagisches
Feld ist grof} genug, um eure komplette Grup-
pe vor feindlichen Zaubern zu beschiitzen.
Bedenkt dabei, dass das Feld auch feindliche
DoTs abwehrt. Beim Dunklen Simulakrum solltet
ihr allerdings darauf achten, feindliche CC-Fa-
higkeiten wie Furcht oder Wirbelsturm zu steh-
len. Setzt diese Zauber dann bevorzugt gegen
feindliche Heiler ein.

FAZIT: Dank seiner Cooldowns mit kurzer
Abklingzeit ist der Frost-Todesritter der per-
fekte Nahkdmpfer, der vor allem bestimmte
Ziele wie Heiler oder Supporter binnen we-
niger Sekunden iiber den virtuellen Jordan
schickt. Er ist dabei aber noch flexibel ge-
nung, um seine Mitspieler mit hilfreichen
Zaubern wie Konzentrierter Sturm oder
defensiven Fihigkeiten wie zum Beispiel
Antimagisches Feld zu unterstiitzen.

Unheilig-Todesritter

Dank zahlreicher DoT-Zauber macht der Seu-
chenritter sowohl in der Arena als auch auf
den Schlachtfeldern von BfA eine gute Figur.
o Nekrotische Aura

* Gruftfieber
* Nekrotischer Stofs

Folgende Talente sind eine gute Ergdnzung
fiir euer PvP-Arsenal und die Zauber sind su-
per fiir das Gruppenspiel geeignet:

» Antimagisches Feld

® Dunkles Simulakrum

Im Gruppenspiel raten wir euch zu den
oberen beiden Talenten, die euren Mitspie-
lern Vorteile bieten. Da ist Antimagisches Feld
Pflichtwahl, wenn die Gegnergruppe in erster
Linie aus Zauberwirkern besteht. Im Spiel mit
Randoms seid ihr meistens aber auf euch allei-
ne gestellt. In diesem Fall solltet ihr vor allem
auf eure Seuchen setzen und den feindlichen
Heilern gezielt mit Nekrotischer Stof§ auf die
Pelle riicken.

FAZIT: Der Unheilig-Todesritter schafft
von allen Todesritter-Spielweisen am bes-
ten den Spagat zwischen hohem Schaden
und starker Defensive. Seine grofite Starke
sind aber seine untoten Diener, die an euren
Feinden nagen, ohne dass ihr extra auf sie
achten miisst.

PvP-Talente im PvE

Dank des Kriegsmodus konnt ihr die PvP-Talente
auch im PvE nutzen. Beim Questen oder Leveln
empfehlen wir euch folgende Talente. Aber Vor-
sicht: fiir den Kampf im PvP sind manche Talente
kaum geeignet.

Blut

* Tanzende Runenwaffe
* Unheiliger Befehl

* Blut fiir Blut

Frost

« Uberméchtige Runenwaffe
* Konzentrierter Sturm

* Tundrapirscher

Unheilig

* Epidemie

» Zombie erschaffen
 Ghulmonster




KLASSENGUIDE

Dank seiner hohen Mobilitdt kann der Da-
monenjdger iiberall auf dem Schlachtfeld
blitzschnell eingreifen und seine starken CC-
Féahigkeiten machen ihn zu einem wertvollen
Verbiindeten im Kampf gegen die feindliche
Fraktion. Eure Durchschlagskraft im PvP
héngt allerdings stark von den Synergien
mit euren PvE-Talenten ab. So koénnen sich
Rachsucht-Damonenjdger je nach bevorzug-
ter Spielweise auf Gruppensupport, offensive
oder defensive Spielweise spezialisieren. Das
Gleiche gilt auch fiir die Verwiister. Wir geben
euch Tipps, welche Talente im PvP besonders
niitzlich sind.

Rachsucht-Ddamonenjidger

Der Tank-Damonenjdger bleibt auch in Battle
for Azeroth ein starker Gegner, den man
nicht so schnell ins Jenseits befordert. Aller-
dings werden bisher starke Talente wie die
Seelenbombe etwas abgeschwicht, was dazu
fiihrt, dass der Racher im PvP nicht mehr so
viele Seelen abscheren und sich selbst heilen
kann. Der kleine Nerf ist jedoch kein Grund,
die Schlachtfelder zu meiden, schliefilich ge-
hort ihr auch in BfA zu den starken Tanks, die
ihre Starken vor allem in Gruppen ausspielen
konnen. Mit folgenden PvP-Talenten kénnt ihr
nichts falsch machen:

o Gezackte Stacheln

o lllidans Griff

® Magie umkehren

Gezackte Stacheln sind eine gute Ergdnzung zu
Klingenstacheln. Da Diimonenstachel ohnehin fast
immer aktiv ist, bietet euch diese Talentekom-
bination nicht nur einen guten Schutz, sondern
schraubt nebenbei eure Schadenszahlen nach
oben. Mit Illidans Griff kénnt ihr die feindlichen
Heiler gezielt ausschalten. Schleudert euer Op-
fer anschlielend in die ndchstbeste gegnerische
Nahkdmpfergruppe, um sie fiir wenige Sekun-
den zu betduben. Damit verschafft ihr euren ei-
genen Schadensausteilern genung Zeit, um im
gegnerischen Lager ordentlich Chaos zu stiften.
Magie umkehren ist ein Trumpf, mit dem ihr euch
und eure Mitspieler alle 60 Sekunden von allen
schadlichen Effekten reinigen kénnt. Das Beste
daran ist jedoch, dass der abgewehrte Zauber
(sofern méglich!) auf den urspriinglichen Zau-
bernden zuriickgeworfen wird. Achtet also stets
auf den Zauberbalken eurer Gegner!

FAZIT: Als Tank solltet ihr euch darauf kon-
zentrieren, eurer Gruppe so gut wie mdoglich
unter die Arme zu greifen, denn der Schaden
der Beschiitzer wird in BfA wesentlich gerin-
ger ausfallen als in Legion. Konzentriert euch

aulerdem darauf, die Gegner davon abzuhal-
ten, euren Heilern auf die Pelle zu riicken.
Dabei beweist der Rachsucht-Dimonenjiger
besonders viel Ausdauer, da er den Angriffen
mehrerer Feinde standhalten und sie dabei
gleichzeitig beschiftigen kann, wihrend die
iibrige Gruppe das Feld aufriumt.

Verwiistung-Damonenjager

Die DpS-Spielweise des Damonenjagers setzt
im PvP in erster Linie auf Talente, die den
verursachten Schaden steigern.

o Unendlicher Hass

® Dimonisches Erbe

Unendlicher Hass leistet euch vor allem in
grofien Schlachten gute Dienste, da ihr im
Chaos dauerhaft mit DoTs bombardiert wer-
det. Die meisten dieser Zauber wie Seuchen
verursachen wenig Schaden, sorgen aber fiir
reichlich Ressourcentreibstoff. Die verkiirzte
Abklingzeit von Metamorphose durch Diimo-
nisches Erbe ist Gold wert und gehort damit
sowohl im PvP als auch im Kriegsmodus zur
absoluten Pflichtwahl. Bedenkt dabei, dass
ihr durch den Sprung von Metamorphose auch
iiber einen effektiven Betdubungseffekt ver-
fligt, den ihr umso ofter einsetzen konnt, je
ofter Metamorphose wieder bereit ist. Visiert
dabei bevorzugt feindliche Heiler an. Mit
15 Sekunden habt ihr aber nur ein kleines
Zeitfenster, um euren Gegner auszuschalten.
Kombiniert eure Verwandlung also stets mit
weiteren Schadenscooldowns und auslosba-
ren Schmuckstiicken.

Ihr solltet je nach Situation allerdings Talente
wihlen, die eure Mitspieler unterstiitzen.

e Schutz der Dunkelheit

® Magie umkehren

Schutz der Dunkelheit schiitzt nicht nur euch,
sondern auch eure Mitspieler. Als hochmobi-
le Klasse konnt ihr Dunkelheit gezielt zu euren
Mitspielern tragen. Magie umbkehren erklart
sich von selbst. Mit diesem niitzlichen Zauber
entfernt ihr schddliche Effekte (Verwandlung
des Magiers ist ein gutes Beispiel) von euch
und euren Mitstreitern und reflektiert diese
auf den Angreifer zurtick. Dieses Talent ist au-

PvP-Talente im PvE

Dank des Kriegsmodus konnt ihr die PvP-Talente
auch im PvE nutzen. Beim Questen oder Leveln in
der offenen Welt im Kriegsmodus empfehlen wir
euch folgende Talente:

Rachsucht

* Ewige Jagd
 Zeichenmeisterschaft
* Gezackte Stacheln

Verwiistung

« Teuflischer Niederschlag
* Ddmonisches Erbe

* Einsamer Récher

flerdem eine gute Erganzung fiir Unendlicher
Hass.

Wenn ihr alleine in der freien Welt im Kriegs-
modus unterwegs seid, dann sind folgende
Talente eine gute Wahl:

e Einsamer Riicher

o Teuflischer Niederschlag

Da ihr euch ohnehin oft mit Teufelsrausch von
der Gruppe entfernt oder eben alleine durch
die Welt segelt, bekommt ihr durch Einsamer
Riicher reichlich Ressourcen. Mit Teuflischer
Niederschlag konnt ihr euch auf Knopfdruck
aus brenzligen Situationen retten, wenn euch
mehrere Nahkdmpfer gleichzeitig in die Zan-
ge nehmen. Thr verursacht auf der Flucht au-
Berdem ordentlich Flachenschaden. Wir raten
euch aber auch dazu, eure Defensive nicht zu
vernachldssigen. Die Verwiister verursachen
zwar ordentlich Schaden, konnen sich in ei-
nem ungleichen Kampf jedoch selten selbst
retten. Mit der Kombination aus Teuflischer
Niederschlag und Netherwandeln kénnt ihr dem
virtuellen Tod von der Schippe springen.

FAZIT: Verwiister sind Spezialisten, wenn
es um Burst-Schaden geht. Damit seid ihr
der perfekte Heiler- und Fernkdmpfer-Jager.
Dank Gleiten und Teufelsrausch konnt ihr
aber auch als mobiler Unterstiitzer agieren
und eurer Gruppe in besonders brenzligen
Situationen mit Dunkelheit aushelfen.

Damit befreit ihr euch aus brenzligen Situationen und verursacht dabei ordentlich Schaden.




Sie sind mobil, sie machen sich per Knopf-
druck unsichtbar und treiben ihre Opfer
mit einer Barrage aus Kontrollzaubern und
schiadlichen Angriffen zur Weifiglut. We-
nig verwunderlich, dass Schurken in WoW:
Legion erneut zu den beliebtesten Klassen
im PvP-Sektor gehorten. Wenn ihr auch in
Battle for Azeroth euren Dolchschwinger in
die Arenen und auf die Schlachtfelder fithren
wollt, miisst ihr euch jedoch umgewdhnen.
Die starre Talentmatrix ist weg, stattdessen
erwartet euch ein Pool aus Verbesserungen,
aus dem ihr euch frei bedienen durft. Gut,
eine Restriktion gibt es: Nur drei der mogli-
chen Talente diirft ihr gleichzeitig aktivieren.
Wir stellen euch im Folgenden unsere Favo-
riten fiir jede Schurken-Spezialisierung vor.

Meucheln-Schurke

Uber zwei Neuzuginge diirfen sich alle
Meucheln-Schurken bei ihren PvP-Talenten
freuen, dazu kommt eine ganze Reihe alter
Bekannter. Im Folgenden seht ihr unsere Fa-
voriten:

® Rauchbombe

o Todliche Mischung

e Schleichendes Gift

e Tiickische Klinge

Die Vergangenheit hat gezeigt, wie spielent-
scheidend eine gut gesetzte Rauchbombe in der
Arena sein kann. Entsprechend sicher sind
wir uns, dass nicht nur wir dieses Werkzeug

PvP-Talente im PvE

Mit aktiviertem Kriegsmodus dirft ihr die PvP-Ta-
lente eures Helden auch im PvE nutzen. Fiirs Ques-
ten oder Leveln in der offenen Welt haben wir euch
jeweils drei besonders niitzliche Verbesserungen
herausgesucht:

Meucheln

« Schleichendes Gift
* Fliegende Dolche
« Tod von oben

Gesetzlosigkeit
* Ristung pliindern

* Billige Tricks

* Zerlegen

Tauschung

* Kaltbliitigkeit

« Tod von oben

* Phantomassassine

mit in die Schlacht nehmen werden, sondern
auch viele andere PvP-Meuchler. Der Rauch
sorgt dafiir, dass euer Opfer fiinf Sekunden
lang nicht mehr von einem entfernten Hei-
ler verarztet werden kann. Das funktioniert
nattirlich nur, wenn ihr die Rauchbombe mit
Kontrollzaubern kombiniert und die Kontra-
henten erfolgreich voneinander trennt. Wei-
terhin empfehlen wir euch Talente, die auch
derzeit in Legion sehr beliebt sind. Wenn
feindliche Sanitater in der Néhe ihr Unwesen
treiben, ist Todliche Mischung beispielsweise
Gold wert. Das Talent verpasst eurem Opfer
nicht nur den Schaden durch Todliches Gift,
sondern auch die verringerte Heilung via
Geringes Wundgift. Dazu Schleichendes Gift,
das Schaden an eurem Ziel verursacht, bis
es mehr als vier Sekunden an Ort und Stelle
stehenbleibt — was jeder PvP-Spieler nur sehr
ungerne macht —, und schon habt ihr ein so-
lides Talenttrio fiirs PvP. Als erste Alternati-
ve drangt sich Tiickische Klinge auf, wenn ihr
an der Seite eines Heilers spielt und ihr ihm
im Kampf gegen anhdngliche Nahkampfer
immer wieder den Riicken freihalten wollt.
Steht ihr dagegen haufig im Fokus der Geg-
ner oder fungiert ihr als Flaggentrédger in der
Arena, packt Aalglatt ein. Zu guter Letzt wol-
len wir eine Talentkombination in den Raum
werfen, die so bisher nicht moglich war, aber
jeden gegnerischen Heiler extrem nerven
diirfte: Todliche Mischung, Gedankenbenebeln-
des Gift sowie Neurotoxin.

Gesetzlosigkeit-Schurke

Auch Gesetzlose freuen sich tiber die ,neu-
en” PvP-Talente Rauchbombe und Tod von oben,
miissen gleichzeitig aber keine Streichungen
bei den ,alten” Verbesserungen aus Legion
verkraften, wie es bei den Meuchlern der Fall
ist. Ob das so bleiben wird? Sicherlich nicht.
Unsere aktuellen Empfehlungen aus der Beta
sind daher mit Vorsicht zu geniefSen.

® Rauchbombe

o Riistung pliindern

e Echte Schurkenfreunde

Bereits in Legion koénnt ihr mit der Kombi-
nation aus Riistung pliindern (weniger verur-
sachter Schaden und maximale Gesundheit
fiir den Feind, mehr Schaden und Gesund-
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Tadliche Mischung, Gedankenbenebelndes Gift und
Neurotoxin - mit dieser Talentkombination werdet
ihr jeden Heiler in den Wahnsinn treiben.
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heit fiir euch) und Echte Schurkenfreunde (per
Knopfdruck sechs Sekunden lang einen Scha-
densbonus von 15 Prozent fiir euch und einen
Kollegen) kurzzeitig enorme Schadenswerte
auf euer Opfer einprasseln lassen. Mit einer
gut geplanten Rauchbombe in der Hinterhand
wird der angestrebte Sieg iiber euren Feind
noch wahrscheinlicher. Wer nur die Offensive
im Blick hat, wahlt im Team-PvP also diese
drei Talente. Als defensivere Alternativen
dringen sich speziell Talente auf, auf die Ge-
setzlose auch derzeit mit Vorliebe zuriickgrei-
fen. Das bereits beim Meuchler erwéhnte Aal-
glatt zum Beispiel, das eure Mobilitdt erhoht,
oder Kontrolle ist alles, das euch immer wieder
kurzzeitig einen Energie spendenden Adre-
nalinrausch verpasst. Energielocher stopfen
sich so von ganz alleine.

Tauschung-Schurke

Ohne Diebischer Schachzug, dafiir mit mehr
Freiheiten und Tod von oben starten Tau-
schung-Schurken ihre PvP-Karriere von
WoW: Battle for Azeroth. Die folgenden Ta-
lente legen wir euch besonders ans Herz:

® Rauchbombe

o Kaltbliitigkeit

o Diebeshandel

o Aalglatt

Mit diesen vier Verbesserungen ziehen be-
reits jetzt viele Schurken in den Krieg gegen
die feindliche Fraktion. Die Alternative Tod
von oben hat sich im PvP von Legion indes
bereits als normales Talent nicht aufgedrangt,
warum solltet ihr es in Battle for Azeroth
nehmen wollen?! Und die einzige bisher
nicht mogliche Talentkombination, die in
der kommenden Erweiterung spannend sein
konnte, besteht aus Schattenhaftes Duell und
Phantomassassine. Das aber auch nur, wenn
erstgenanntes Talent die Erhohung eurer Kri-
tischen Trefferchance durch Phantomassassine
tatsachlich auslost — was wir auf dem Beta-
Server mangels williger Spieler jedoch noch
nicht ausprobieren konnten. Lasst ihr nach
dem Schattenhaften Duell noch eine Rauch-
bombe folgen, konnt ihr euer Opfer insgesamt
satte elf Sekunden lang aus der Sicht seiner
Verbiindeten halten — eine gefiihlte Ewigkeit
im PvP. Stark!

Flichtigkeit

Die Schwachen
ausbeuten

Ausbluten

Blutroter Sturm

KLASSENGUIDE
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Der Schamane

Zwolf tolle Talente, aber nur drei
freie Slots — im PvP haben Scha-
manen die Qual der Wahl. Das
sind unsere Favoriten.

Schamanen aller Couleur glinzen auf den
Schlachtfeldern und in den Arenen von WoW:
Legion vor allem mit ihrer Vielseitigkeit und
Mobilitat. Damit ihr auch in der kommenden
Erweiterung Battle for Azeroth euren Orc
oder Nachtelfen steht, wahlt ihr aus einem
Korb von PvP-Talenten drei aus. Wir stellen
euch im Folgenden unsere Favoriten fiir Ele-
mentar-, Verstarkung- und Wiederhersteller-
Schamanen vor. Je nach Schlachtfeld, Arena,
Team-Zusammenstellung und gegnerischer
Klassenkombination kénnen aber auch ganz
andere Talente stark sein — behaltet das im
Hinterkopf.

Elementar-Schamane

Fans der elementaren Spielweise diirfen sich
freuen: Einige der derzeit starksten Optionen
stehen euch auch im Krieg um Azeroth zur
Verfligung, zudem feiert ein alter Bekannter
sein Comeback. Die folgenden Talente solltet
ihr unbedingt im PvP ausprobieren:

o Erdenwut

o Totem des Himmelszorns

o Totem der Erdung

Erdenwut gehort derzeit zu den vielleicht
starksten PvP-Talenten der Elementar-Scha-
manen, denn es verpasst eurem Erdschock
eine 2-Sekunden-Betdubung, wenn ihr den
Zauber mit mindestens 100 Mahlstrom wirkt.
Der Clou: Der Stun teilt sich mit keinem an-
deren Kontrolleffekt die sogenannte Abneh-
mende Wirkung. IThr profitiert also von der
kompletten Betdubungsdauer — das Talent
ist damit auch in Battle for Azeroth ein No-

Die Totems Erdung und Himmelszorn
werden eurem Schamanen im PvP von
Battle for Azeroth gute Dienste leisten.

Brainer. Eine starke Option wird in Zukunft
auch das Totem des Himmelszorns sein, das es
eurem Team erméglicht, in den nédchsten 15
Sekunden enorm hohen Burst-Schaden auf
euer Opfer einprasseln zu lassen. Im dritten
Slot wird wohl meist ein alter Klassiker lan-
den: das Totem der Erdung, das den néchsten
gegnerischen Schadenszauber auf sich zieht.
Es gibt einfach keine bessere Moglichkeit, um
der Angriffsstrategie des Gegners mit nur ei-
nem Klick den Wind aus den Segeln zu neh-
men. Eine spannende Alternative findet ihr
in Blitzschlaglasso, mit dem es euch spiirbar
leichter fallen sollte, anhangliche Nahkamp-
fer wie Krieger auf Abstand zu halten. Die
Kombination aus Liuterndes Wasser und Spek-
trale Erholung verbessert dagegen spiirbar
eure Uberlebenskraft.

Verstarkung-Schamane

Grofles Burst-Potenzial, gute Mobilitit,
Reinigen — der Verstarker ist im PvP ein ge-
fahrlicher Gegner. Zumindest, wenn ihr die
richtigen Talente einpackt. Die folgenden vier
Optionen haben es uns besonders angetan:

® Schamanismus

® Donnerladung

o Totem der Erdung

e Stromkreis

Bereits in Legion nutzen die meisten PvP-
Verstarker das Talent Schamanismus, um ihr
eigenes sowie das Tempo eines Verbiindeten
jede Minute mit Kampfrausch beziehungswei-
se Heldentum in die Hohe zu treiben, und das
wird auch in Battle for Azeroth der Fall sein.
Derart regelméflige Burst-Phasen zwingen
jeden Widersacher irgendwann in die Knie.
Spannend: In der kommenden Erweiterung
diirft ihr Schamanismus erstmals mit Donner-
ladung kombinieren und so die Abklingzeit
von Kampfrausch und Co. sogar noch schnel-
ler auslaufen lassen. Ein Talent-Duo, das ihr
auf jeden Fall im Auge behalten solltet! In
den meisten Situationen packt ihr zudem das
zuriickgekehrte Totem der Erdung ein, das es
euch — in Kombination mit Totem des Erdsto-
fles — signifikant erleichtern wird, mit feind-
lichen Zauberkundigen klarzukommen. Ja,
Hexenmeister und Magier, wir schauen euch

PvP-Talente im PvE

Dank des taufrischen Kriegsmodus kénnt ihr die
PvP-Talente auch im PvE nutzen. Fiirs Questen oder
Leveln in der offenen Welt haben wir euch jeweils
drei besonders niitzliche Verbesserungen heraus-
gesucht:

Elementar

« Totem des Himmelszorns
* Spektrale Erholung

* Kontrolle tiber Lava

Verstiarkung
* Stromkreis

* Gabelblitzschlag
* Schamanismus

Wiederherstellung
« Totem des Gegenschlags

« Stromschlag

« Totem des Himmelszorns

an! Als erste Alternative haben wir uns fiir
Stromkreis entschieden, das uns in der aktuel-
len Erweiterung bereits gute Dienste geleistet
hat. In speziellen Arena-Kombinationen oder
auf den Schlachtfeldern konnte es sich sogar
lohnen, Stromkreis mit Talenten wie Gabel-
blitzschlag und/oder Statische Anziehung zu
kombinieren, um euren Sturmschlag in eine
noch verheerendere Attacke zu verwandeln.
Oder ihr wihlt Optionen wie Astralgestalt
oder Liuterndes Wasser, um eure Uberlebens-
chancen zu erhohen, was vor allem in Team-
Zusammenstellungen sinnvoll ist, in denen
ihr so gut wie immer das Lieblingsziel eurer
Gegner seid.

Wiederherstellung-Schamane

Ob in Arenen oder auf Schlachtfeldern: Hei-
lende Schamanen kénnen den Unterschied
zwischen Sieg und Niederlage ausmachen.
Besonders spannend finden wir mit Blick auf
Battle for Azeroth die folgenden Talente:

o Totem der Erdung

o Stromschlag

* Voodoomeisterschaft

® Beruhigendes Wasser

Das in Legion beliebte Erdschild landet in BfA
in eurer normalen Talentmatrix, gestrichen
wurden Bewacher der Schwachen, Mit Schwung
und Elan sowie das Totem des Windzorns. Da-
ftir durft ihr jetzt Talente miteinander kombi-
nieren, die vorher in einer gemeinsamen Rei-
he der PvP-Matrix lagen. Die Kombination
aus Totem der Erdung (Schutz vor dem néachs-
ten Zauber), Stromschlag (Reinigen verursacht
ordentlich Schaden) und Voodoomeisterschaft
(Geringere Abklingzeit fiir Verhexen respekti-
ve Voodoototem) klingt sexy und erhoht eure
Vielseitigkeit sowie den Nervfaktor fiir eure
Opfer deutlich. Im gewerteten PvP werden
viele Spieler zu Beruhigendes Wasser greifen,
um die Wirkung von Unterbrechungs- und
Stilleeffekten zu minimieren. Und konserva-
tive Optionen wie Wasserwogen, Liuterndes
Wasser oder Totem des Himmelszorns werden
sicherlich ebenfalls Befiirworter finden.



Der Monch

Die PvP-Talente gewdhren euch
erhéhte Mobilitat, starke Kon-
trolleffekte und machtige Konter
gegen DoT-Klassen.

Der Monch ist durch seine unglaubliche Mo-
bilitat und Flexibilitiat auch in BfA eine starke
Wahl im PvP. Folgende PvP-Talente wéhlt ihr,
um in Arenen und auf Schlachtfeldern alles
aus eurer Klasse herauszuholen!

Windldufer-Mdnch

Der Windlédufer hat viele Unterstiitzer-Fahig-
keiten in petto und befordert gut gepanzerte
Gegner schnell iiber den Jordan. Dazu wahlt
ihr folgende Talente:

o Schwerfillige Schliige

e Reitet den Wind

° Ausladendes Lihmen

o Tigeraugengebriu

Durch das Talent Schwerfillige Schlige ver-
ursachen Gegner, die ihr mit Furorfiuste
trefft, zwei Sekunden lang bis zu 60 Pro-
zent weniger Schaden. Gerade zu Beginn
des Kampfes, wenn viele Klassen hohen
Burst-Schaden verursachen, konnt ihr mit
diesem Talent sehr viel Schaden verhin-
dern. Reitet den Wind ist ebenfalls eine Un-
terstiitzerfahigkeit. Wenn ihr den Fliegenden
Schlangentritt einsetzt, entsteht hinter euch
eine Wolken-Spur. Solange sich eure Mit-
spieler in dieser Spur aufhalten, ist deren
Bewegungsgeschwindigkeit um 30 Prozent
erhoht und sie sind gegen bewegungsein-
schrankende Effekte immun. Ausladendes
Lihmen erhoht die Reichweite von Lihmen
auf zehn Meter. So konnt ihr noch leichter
weglaufende Gegner einfangen. Tigeraugen-
gebriiu ist eine aktive Fahigkeit, die zwar eu-
ren verursachten Schaden leicht reduziert,
dafiir ignorieren eure Angriffe die Riistung
des Gegners. Thr wahlt das Talent, wenn in
der gegnerischen Gruppe viele Ketten- und
Plattentrager sind.

FAZIT: Schwerfillige Schlige und Ausla-
dendes Lahmen glinzen in jeder Situati-
on. Tigeraugengebriau wihlt ihr gegen gut
gepanzerte Gegner und Reitet den Wind
kommt zum Einsatz, wenn ihr mit weiteren
Nahkdmpfern spielt, die ebenfalls schnell
zu den Feinden gelangen miissen.

Nebelwirker-Ménch

Der Nebelwirker hat starke Konter-Moglich-
keiten gegen DoT-Klassen. IThr setzt vorwie-
gend auf folgende Talente:

o Erfrischender Windhauch

® Magie aushebeln

e Heilende Sphiire

o Verpuppung

o Zenfokustee

Erfrischender Windhauch erhoht die Heilung
eures Belebens um 20 Prozent. Zudem erneu-
ert Beleben bei allen Spielern, die von diesem
Zauber geheilt werden, die Laufzeit des Es-
senzborn-HoTs. Beleben verwendet ihr in BfA
auch fiir die Einzelheilung, sodass dieses Ta-
lent auch in Arenen stark ist. Magie aushebeln
erhoht die Heilung des Erneuernden Nebels auf
einem Ziel um satte 135 Prozent, falls dieser
Mitspieler von einem schéddlichen Schaden-
tber-Zeit-Effekt (,DoT”) betroffen ist. Auf
Schlachtfeldern profitiert ihr von diesem Ta-
lent enorm, da dort eure Mitspieler durchge-
hend von dutzenden DoTs getroffen werden.
Aber auch in der Arena ist dies stark, wenn
ihr gegen DoT-Klassen spielt. Noch besser
kontert ihr diese DoT-Klassen mit dem Talent
Heilende Sphiire. Inr kénnt bis zu drei Sphéren
gleichzeitig auf dem Boden platzieren. Wenn
ein Verbiindeter eine Kugel aufsammelt, er-
hélt er viel Heilung und alle DoTs werden
entfernt. Verpuppung verringert die Abkling-
zeit des Lebenskokons um 30 Sekunden, sodass
ihr die ,,Monk-Bubble” dann alle 90 Sekun-
den einsetzen konnt. Verwendet den Kokon
nicht als Notfall-Fahigkeit, sondern sobald
ein Spieler viel Schaden erleidet. Zenfokustee
macht euch fiinf Sekunden lang gegen Unter-
brechungen und Stille-Effekte immun.

FAZIT: Nehmt in allen Situationen Erfri-
schender Windhauch mit! In Arenen wihlt
ihr gegen DoT-Klassen Magie aushebeln
und Heilende Sphire. Ansonsten sind Ver-
puppung und Zenfokustee die beste Wahl.
Auf Schlachtfeldern greift ihr zu Magie aus-
hebeln und Verpuppung oder Zenfokustee.

Braumeister-Ménch

Tanks glanzen hauptséchlich auf Schlachtfel-
dern. Wahlt folgende Talente, um eure Grup-
pe zu unterstiitzen:

e Unheimliche Girung

o Flinke FiifSe

* Niuzaos Essenz

® Fass aufmachen

e Flammender Atem

Unheimliche Giirung erhoht eure Bewegungs-
geschwindigkeit und verringert den magi-
schen Schaden basierend auf eurem gestaf-

Mit dem PvP-Talent Verpuppung
reduziert ihr die Abklingzeit des
Lebenskokons auf 90 Sekunden. Setzt
den Zauber so haufig wie mdglich ein!

PvP-Talente im PvE

Wenn ihr den Kriegsmodus in der Hauptstadt ak-
tiviert, kdnnt ihr die PvP-Talente dann auch im PvE
nutzen. Beim Leveln oder Questen empfehlen wir
folgende Talente, die vor allem euren Schaden und
die Mobilitat erhéhen.

Windlaufer

* Schwerféllige Schldge
* Tigerstil

* Meister der Nebel

Nebelwirker
* Heilende Sphére
* Flinke Fiie

* WWeg des Kranichs

Braumeister

* Fass aufmachen

* Heifer Trub

e Unheimliche Garung

felten Schaden. Dazu passt gut Flinke Fiife.
Dieses Talent verringert die Dauer von Ver-
langsamungen um 20 Prozent und erhoht
eure Bewegungsgeschwindigkeit drei Sekun-
den lang um 15 Prozent, nachdem ihr ange-
griffen wurdet. Wer immer noch verlangsamt
wird, wahlt dann auch noch Niuzaos Essenz..
Ihr habt aber auch einige Talente zur Gegner-
kontrolle zur Auswahl. Fass aufmachen ver-
starkt alle 45 Sekunden euren ndchsten Fass-
hieb. Der Fasshieb verursacht dann 15 Prozent
mehr Schaden und betdubt alle Ziele fiir drei
Sekunden. Durch Flammender Atem hat euer
Feuerodem einen grofleren Radius. Zudem
sind alle Ziele vier Sekunden lang desorien-
tiert. Dafiir verdoppelt sich die Abklingzeit
von Feuerodem.

FAZIT: Braumeister-Monche sind die perfek-
ten Flaggentriger. Wahlt dazu Unheimliche
Girung, Flinke Fiifie und Niuzaos Essenz.
So seid ihr noch schneller, erleidet weniger
magischen Schaden und kénnt euch am lau-
fenden Band von Verlangsamungseffekten
reinigen. Fiir Schlachtfelder ohne Flaggen
waihlt ihr Unheimliche Garung, Fass aufma-
chen und Flammender Atem.




Wer mehr weif3, macht mehr Schaden, heilt besser und tankt

standhafter. Damit ihr nichts Wissenswertes verpasst, gibt es

das Know-WoW!
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So holt ihr alles aus der Azeritriistung heraus

Damit ihr im Endgame-Content von Battle for Azeroth nicht hinterherhinkt, solltet ihr euch genau mit eurer Azeritris-
tung auseinandersetzen. Wir erkldren euch, wo ihr die Riistungsteile findet und wie ihr an die Boni kommt.

Auf den ndchsten Seiten:

Vorschau auf Uldir .....c.c....S. 30
Der erste Raid von BfA, das Labor der Titanen:
Alles, was ihr wissen miisst!

Die schonsten Pets, Teil 6...S. 40

Welche Pets eignen sich besonders gut fiir
Todesritter und D@monenjéager?

Was brachte Legion?.........S. 44

Wir sagen euch, was ihr seit dem Release von
Legion verpasst habt.

Berufe in BfA.....ccccceeeeceneeec S. 52
Ohren auf, handwerklich Interessierte! Das
andert sich in der Erweiterung.

Der Kriegsmodus...............S. 62
PvP in BfA - wir haben es genauer angesehen.

Die neuen Hauptstadte .....S. 64

Wirzeigen euch, wie ihr euch ihr euch in Boralus
und Dazar'alor zurechtfindet.

ren Artefaktwaffen noch unser ein und

alles, immerhin waren sie die einzigen
Waffen, die wir auf den Verheerten Inseln
bekommen haben. Trotzdem hieff es Ab-
schied nehmen. Im Rahmen einer Quest
mussten wir die Macht unserer Artefaktwaf-
fen opfern, um den Schaden von Sargeras’
gewaltigem Schwert zu neutralisieren. Die
Entwickler von Blizzard nehmen uns aber
solch machtige Ausriistungsgegenstinde
nicht weg, ohne dass sie uns etwas als Ersatz
geben. Der kommt in der Form des Amuletts

In der letzten Erweiterung Legion wa-

Fiir die perfekte Azeritriistung miisst ihr i
auch jede Menge Azerit finden. Das kriegt
ihr beispielsweise in Inselexpeditionen, in
denen ihr um das wertvolle Erz kampft.

Herz von Azeroth. Das tibernimmt — in ver-
dnderter Form — das Artefaktmachtsystem.
Ihr kénnt das Schmuckstiick nach und nach
verstdarken, indem ihr es mit Azerit fiittert.
Als Belohnung schaltet das Amulett ver-
steckte Fahigkeiten von sogenannten Aze-
ritriistungsteilen frei. Die wurden bisher fiir
die Riistungsslots Kopf, Schulter und Brust
angekiindigt. Solche Items findet ihr bereits
in der Levelphase, aber selbstverstindlich
sind die wirklich lohnenswerten und méch-
tigen Azeritriistungsteile fiir die Maximal-
stufe reserviert. Aber wo findet man sie?
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Wo gibt es die wirklich

guten Azeritriistungen?

Wer erstklassige mit Azerit verstarkte

Klamotten haben will, der muss auch

etwas Blut und Schweif} geben. Wah-

rend ihr in Legion zumindest am An-

fang noch via Weltquests gute Items

erbeuten konntet, sucht ihr die neu-

en Azeritgegenstinde in Weltquests

vergeblich. Die bekommt ihr ndmlich

abgesehen von den Quests der Level-

phase nur aus den folgenden Quellen:

*Normale und Heroische Dungeons

*Rufbelohnung der Fraktion Cham-
pions von Azeroth (Respektvoller
Ruf notig)

*Belohnungstruhe der Abgesandten-
quests

*Waochentliche Belohnungstruhe der
Mythisch-Plus-Dungeons

e Waochentliche Belohnungstruhe der
Eroberungspunkte im PvP

*Drop von seltenen Gegnern

*Raids & Weltbosse

Eine Herzensangelegenheit

Seid ihr endlich stolzer Besitzer einer Azerit-
riistung, dann beginnt der interessante Teil.
Denn diese konnt ihr verstarken, indem ihr
in dem Item schlummernde Fahigkeiten er-
weckt. Dafiir braucht ihr aber das Herz von
Azeroth. Dieses kann nédmlich bis zu vier
solche Fahigkeiten freischalten. Die endgiil-
tige Zahl hangt vom Itemlevel der entspre-
chenden Azeritriistung ab. Das System des
Amuletts kombiniert daftir den Artefakt-
waffen-Talentbaum mit Teilen der Mechanik
des Netherlichttiegels. Der Zufallsfaktor von
Letzterem ist nicht dabei, was viele Spieler
freut, die Pech mit dem System hatten. Wer
jetzt befiirchtet, dass die Suche nach den rich-
tigen Teilen in unterschiedlichen Dungeons
Frust bringt, darf auch aufatmen: Bestimmte
Azeritriistungsteile geben euch auch immer
bestimmte Azeriteigenschaften. Wenn ihr
also das gesuchte Item bekommt, dann gibt
es keinen weiteren Zufallsfaktor. Die Star-
ke einer Eigenschaft soll auf dem Itemlevel
des Gegenstands basieren, auf dem sich die-
se Eigenschaft befindet. Das hat der Lead
Designer Russell Petersen schon bestatigt.
Ihr verbessert eure Riistung, indem ihr das

-
?

N Normal
Dungeon

Findet ihr die mythische
Version eines bestimmten
Azeritgegenstands, dann
hat er dieselben Fahigkeiten
wie die heroische Version;
nur die Zahlenwerte sind

| beim mythischen besser.

Herz von Azeroth auf eine bestimmte Stufe
bringt. Dafiir fiittert ihr es mit Azerit. Das be-
kommt ihr als Questbelohnung, von seltenen
Gegnern oder im Rahmen der neuen Insel-
expeditionen. In diesen kampft ihr in Dreier-
Teams gegen Monster oder auch Spieler um
Azerit-Vorkommen. Im Gegensatz zur Arte-
faktmacht miisst ihr das Erz nicht manuell
an das Amulett abgeben; das Schmucksttick
nascht den magischen Rohstoff von selbst,
sobald er in euren Besitz tibergeht. Die ver-
borgenen Eigenschaften der Azeritriistungen
findet ihr aufgelistet in einem Ringsystem.
Gegenstande bis zum Itemlevel 325 haben
insgesamt drei solcher Ringe, ab Itemlevel
340 sogar vier. Die einzelnen Stufen schalten
immer eine festgelegte Art von Eigenschaften
frei. So konnt ihr auf einem Ring offensive Ei-
genschaften finden, aus denen ihr wihlt, auf
einem anderen gibt es dafiir nur defensive
oder neutrale. Eine Riistung kann also nie
vollig offensiv oder defensiv sein. Manche
Riistungen haben sogar Eigenschaften, die
nur mit einer bestimmten Spezialisierung
aktiviert werden konnen. Dann wiéhlt ihr
beispielsweise zwischen einem neutralen Bo-
nus oder einem, der auf eure Spezialisierung

Heroic
Dungeon

Dungeon

e Layout, Stronger Powers

Wenn ihr die Wahl einer Azeriteigen-
schaft bereut, dann konnt ihr diese
bei einem Astralen in Boralus oder
Dazaralor zuriicksetzen.

zugeschnitten ist. Jeden der Ringe schaltet
ihr mit einer bestimmten Stufe des Herzens
von Azeroth frei. Die notwendigen Stufen
steigen dabei mit dem Item-Level der Azerit-
riistungsteile. Wer also beispielsweise einen
Quest-Gegenstand mit Itemlevel 275 voll
ausnutzen will, der braucht nur ein Herz von
Azeroth auf Stufe 3. Das schaltet die Ringe
fiir Kopf-, Schulter- und Brustteile frei. Wer
hingegen danach strebt, das Potenzial einer
wirklich méachtigen Azeritriistung freizuset-
zen, beispielsweise von Mythic-Beute mit
Itemlevel 385, der muss ein ebenfalls mach-
tiges Amulett haben. Erst mit einem Herz
von Azeroth auf Stufe 33 konnt ihr alle Ringe
fiir die Riistungsteile freischalten. Selbst fiir
den ersten Ring miisst ihr mindestens Stufe
16 mitbringen. Seid ihr mit der Wahl einer
Azeriteigenschaft unzufrieden, dann kénnt
ihr sie gegen eine kleine Spende an einen
Astralen in Boralus oder Dazar alor dndern.

Was bringt das Ganze?

Die Boni, die wir durch Azeritriistungen er-
halten, kommen in vielen unterschiedlichen
Formen. So gibt es chancenbasierte Offensiv-
Eigenschaften wie Schmutzige Transfusion:
Eure Schadensfahigkeiten haben die Chance,
einen Sumpf unter eurem Ziel zu generieren,
der iiber sechs Sekunden 1620 Lebenspunkte
entzieht. Eine Defensiv-Eigenschaft, die nicht
chancenbasiert ist, kann beispielsweise Impas-
sive Visage sein. Mit dieser heilt ihr euch im-
mer um 139 Lebenspunkte, sobald ihr Scha-
den erhaltet. Der Effekt kann nur einmal alle
sechs Sekunden auftreten. In der Community
finden sich unterschiedliche Meinungen zum
Azeritsystem. Viele freuen sich tiber die Klar-
heit der Eigenschaften, es gibt keine ,Lotte-
rie” mehr wie bei den zufallsbasierten Syste-
men von Legion. Andere fragen sich aber, wo
beispielsweise der Nutzen einer Heilung von
139 Lebenspunkten liegt — wenn der eigene
Charakter hunderttausende mit sich bringt.
Ein grofier Teil hofft, dass sich die Zahlenwer-
te bis zum Release noch dndern.
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it Uldir, was gewissermaflen
ein Labor der Titanen ist,
wartet der erste Schlachtzug

von BfA auf unsere Helden. Acht ver-
schiedene Bosse, darunter auch der Pro-
phet Zul und der angehende Alte Gott
G’huun, stehen in der Pyramide bereit,
um sich uns in den Weg zu stellen. Da-
bei sollten wir keine Zeit verlieren, denn
wenn wir G’huun, der sich Jahrtausende
lang vom Blut der Alten Gotter erndhrt
hat, nicht ziigig zur Strecke bringen, ste-
hen Azeroth dunkle Zeiten bevor.

Eingang und Beute

Der Eingang nach Uldir liegt in der
Horden-Zone Nazmir und o6ffnet sich
voraussichtlich am 5. September fiir die
Helden der Allianz und der Horde. Am

Fufle der gewaltigen Pyramide nehmen
unsere Helden gewissermafien den Hin-
tereingang. Dabei wartet Beute der Stufe
340 (LFR) bis zu 385 (mythisch) auf euch.
Statt der abgeschafften T-Sets finden
sich nun hingegen jede Menge starker
Azerit-Riistungen in den Beutetabellen.

Inhal

Taloc.

MUTTE

Fauliger Verschlinge

Zek'voz .S. : . .
Vectis ... .S. .

Der Wiedergeborene Zul .S. -
Mythrax

G’huun.
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1 Taloc

Als Einstiegsboss im ersten Schlachtzug von
Battle for Azeroth wartet eine Schopfung der
Titanen auf uns. Als ob das nicht schon ge-
nug ware, bekdmpfen wir nebenbei einen der
wohl bertichtigtsten Bosse in der Geschichte
von WoW — den Aufzug. Der Kampf gegen
Taloc findet ndmlich auf einem solchen statt
und wer in der Zwischenphase nicht auf-
passt, von dem bleibt nach einem langen frei-
en Fall wohl nur noch ein Fleck auf dem Bo-
den von Uldir iibrig. Gliicklicherweise miisst
ihr aber sonst auf nicht allzu viel achten.

Blut raustragen

Die erste der drei Phasen beginnt in einem
kleinen Areal, in dem ihr es nur mit Taloc
selber zu tun bekommt. Klein ist dabei auch
gleich das Stichwort, denn der wenige vor-
handene Platz droht euch relativ schnell
auszugehen. Grund ist die PLASMAENTLA-
DUNG, mit der immer wieder drei Spieler
belegt werden. Sie verursachen kurze Zeit
spéter pulsierenden Schaden um sich herum
und hinterlassen mehrere Blutpfiitzen, die
ebenfalls Lebenspunkte kosten, wenn man
sich darin aufhélt. Bloderweise sind die Pfiit-
zen nicht gerade klein und sie verschwinden
auch nicht von selber. Daher solltet ihr die
Pfiitzen moglichst am Rand ablegen und
zudem alle auf der gleichen Seite. Denn nur
dann kann der Tank die Pfiitzen wegpusten.

Hammer -Time!
In regelméfligen Abstinden wird der Tank
mit BLUTKEULE belegt. Taloc stiirmt ihn
kurze Zeit spater an und knallt an dieser Stel-
le seinen gewaltigen Streitkolben in den Bo-
den. Dieser Schlag verursacht enorm hohen
Schattenschaden, der aber abnimmt, je weiter
entfernt ihr steht. Zudem ldsst der Einschlag
samtliche Blutpfiitzen im Umbkreis ver-
schwinden. Wiahrend der Tank so mit seiner
Markierung direkt in das Blut rennt, laufen
alle anderen Spieler in die entgegengesetzte
Richtung. Achtung! Steht niemals zwischen
dem Boss und seiner Waffe. Taloc holt sich
seinen Kolben spéter zuriick und trampelt
dabei alles nie-
der, was ihm
im Weg
{\ steht. An-

sonsten

Der Kampf gegen
Taloc ist echt iiber-
sichtlich gestaltet.

Wer die Blutpfiitzen am
Rand ablegt und allem

anderen ausweicht, hat
nichts zu befiirchten.

dreht sich der Boss hin und wieder um, und
jagt mehrere BLUTSTATIK-Blitze quer durch
die Gruppe. Diesen Geschossen, die an rote
Varianten der Feuerwellen von Aggramar er-
innern, kann man aber bequem ausweichen.

Nicht runterfallen

Bei 60 Prozent Gesundheit wird der Boss na-
hezu immun und verharrt still in der Mitte,
wihrend der Aufzug sich in die Tiefen von
Uldir herunterbewegt. Stattdessen bekommt
ihr es nun mit zwei verschiedenen Adds zu
tun. Das Geronnene Blut muss getankt wer-
den und hinterldsst regelméaflig Blutpfiitzen,
was euch dazu zwingt, eure Position perma-
nent zu verschieben. Die Fliichtigen Tropfen
hingegen visieren einen Spieler an und bewe-
gen sich zielstrebig auf ihn zu. Beriihren sie
einen Spieler, dann explodieren sie, verursa-
chen viel Schaden im direkten Umbkreis und
stoflen getroffene Spieler zudem zurtick.
Waihrend die Gruppe zusammenbleibt und
sich um die erstgenannten Adds kiimmert,
fangt der zweite Tank (oder andere Spieler
mit starken defensiven Cooldowns) die an-
kommenden Tropfen ab. Lasst euch dabei

moglichst nicht von der Plattform stofSen.
Den Sturz tiberlebt ihr zwar mit einer Fahig-
keit wie Langsamer Fall, miisst aber dann un-
ten einsam warten, bis der Rest nachkommt.

Im Keller
Unten angekommen startet die dritte Phase.
Taloc wirft euch weiter die BLUTSTATIK-
Blitze entgegen, belegt den Tank mit seiner
BLUTKEULE und lésst die Spieler Blutpfiit-
zen ablegen. Zudem erscheinen die Adds aus
der Zwischenphase. Doch habt ihr nun deut-
lich mehr Platz fiir das Blut, was die letzte
Phase leichter macht als die erste. Legt das
Blut weiterhin méglichst gesammelt ab, wéh-
rend der Tank die kleinen Adds einsammelt,
beziehungsweise deren Explosion auslost.
Dann heifst es Heldentum/Kampfrausch ziehen
und den Boss schnellstmdglich umhauen,
bevor euch doch irgendwann der Platz aus-
geht. Der im Dungeonkompendium erwéahn-
te VERTEIDIGUNGSSTRAHL VON ULDIR
tauchte bei den Kdmpfen in der Beta gar
nicht auf. Ob der ziemlich tddliche Strahl in
der Live-Version abei ist oder noch rausfliegt,
lasst sich derzeit nicht sagen.
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UTTER

Auch der zweite Boss in Uldir ist ein von
den Titanen eingesetztes Wachtersystem.
Die MUTTER setzt ihre wenigen Féahigkei-
ten konsequent dafiir ein, keine verderbten
Lebewesen nach Uldir hineinzulassen. Da-
fiir hat sie Sperren im Raum errichtet, die
die eigentliche Gefahr fiir uns darstellen.
Waihrend die Mutter nicht viel mehr kann
als zuschlagen, machen uns Windmaschi-
nen, Laserbarrieren, Feuerflichen und unse-
re eigene Verderbtheit zu schaffen.

Ein Raum - drei Zonen

Wir beginnen den Kampf gegen die MUT-
TER im ersten Drittel eines langen Raumes,
den wir im Laufe des Kampfes durchque-
ren miissen. Denn sobald das Raumdrittel,
welches der Boss betreten hat, 100 Energie
erreicht hat (was nach etwa drei Minuten
passiert), wird es komplett in Brand gesetzt,
was keiner von uns iberleben wiirde. Blo-
derweise konnen wir aber nicht mal so eben
durch den Raum laufen, weil die Drittel von
einer blaulichen Barriere getrennt sind. Wann
immer ein Spieler hindurchlduft, gibt es mas-
siven Gruppenschaden und einen Debuff,
der weiteren Schaden durch die Barriere ver-
starkt. Der Schlachtzug muss also gut koor-
diniert und nacheinander durch die Barriere
gehen. Andernfalls totet euch der massive
Flachenschaden. Das Ganze erinnert ein we-
nig an die mythische Version der Schwester
des Mondes aus dem Grabmal des Sargeras.
Auch das letzte Drittel wird irgendwann
niedergebrannt, was einem Berserker-Timer
gleichkommt. Gliicklicherweise kassiert der
Boss im letzten Drittel aber deutlich mehr
Schaden, was den Kampf zu euren Gunsten
entscheiden sollte.

Wind, Feuer und Verderbnis

MUTTER an sich hat eigentlich nur einen
Angriff, sie attackiert den Tank mit einem ge-
waltigen Spalt-Angriff, der zudem einen sta-

Zwischendrin versucht
MUTTER, euch mit
Wind wegzupusten.
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Den Feuerzonen miisst
ihr ausweichen, und
dann nach und nach
eure Spieler durch die
Barriere schleusen.

pelbaren Debulff hinterlasst. Es sollte also nur
der aktive Tank vor dem Boss stehen und die
MUTTER muss zwischen mindestens zwei
Priigelknaben rotiert werden. Auflerdem
feuert der Raum regelméfig auf euch, was
sich in kleinen roten Kreisen andeutet, aus
denen ihr ziigig rauslaufen solltet. Kritisch
ist zudem der immer wieder einsetzende
Wind, der euch alle auf eine Seite des Raums
schiebt. Bloderweise entsteht zeitgleich ge-
nau auf dieser Seite auch ein Lavasee, der
euch ordentlich einheizt, wenn ihr euch rein-
blasen lasst. Das macht die Sache fiir Fern-
kdmpfer und insbesondere Heiler natiirlich
extra schwer.

Damit auch die Nahkampfer, die bereits ins
néchste Drittel gegangen sind, etwas zu tun
haben, erscheinen zudem Adds auf der ande-
ren Seite. Jeder Spieler, der durch die Barriere
gegangen ist, bekommt von ihr seine eigene
Verderbnis ausgesaugt und sie erscheint als
manifestiertes Fragment. Diese Fragmente
machen keine besonders harten Nah-

eigenen Tank. Allerdings miissen sie

unbedingt unterbrochen werden. Bekommen
sie ihren Zauber durch, dann kassiert der
gesamte Schlachtzug hohen Flachenschaden
und einen fiesen Debuff, der weiteren Scha-
den verursacht.

Koordination

Um den Kampf also erfolgreich zu gestalten,
braucht ihr gute Heiler und ein hohes Maf3
an Koordination. Uberleben ist hier wichti-
ger, als viel Schaden zu verursachen. Habt
ihr es namlich alle bis ins letzte Drittel ge-
schafft, dann kassiert MUTTER 100 Prozent
mehr Schaden und ihr habt zudem mit na-
hezu keinen Fihigkeiten mehr zu kdmpfen.
Dann heif3t es, Heldentum/Kampfrausch akti-
vieren und den Boss runterpriigeln, bevor
der letzte Bereich in Flammen aufgeht. Auch
bei MUTTER stehen iibrigens die VERTEI-
DIGUNGSSTRAHLEN von Uldir noch im
Dungeonkompendium. Ob sie noch kom-

_ men oder nur falschlicherweise drinstehen,
A

kampfattacken, brauchen also keinen ;‘

ist derzeit unklar. In der Beta war davon
jedenfalls nichts zu sehen.

und steht der Macht der Wachter von Ulduar
und von Odyn in nichts nach. Die Titanen
verliehen ihr, bevor sie Azeroth verlieSen,
. sogar besondere Fahigkeiten, damit die
& MUTTER der Verderbnis der Leere bes-
ser widerstehen kann. Dabei haben die
Schopfer den Einfluss der Alten Gotter
jedoch maflos unterschétzt, denn ob-
wohl die Titanenwdchterin die Dunkelheit
abwehren konnte, war ihr Verstand nicht
vor dem Fliistern der Kreaturen der Leere in
~ Uldir gefeit. Uber Jahrtausende wurde die
MUTTER immer aggressiver und sie begann
daran zu glauben, alle Lebensformen auf
Azeroth wéren von der Leere verdorben.




Der dritte Boss in Uldir besitzt ebenfalls nur
sehr wenige Fahigkeiten und ist schnell er-
klart. Allerdings hatte er in der Beta schon
deutlich héhere Anforderungen an die Scha-
densausteiler als die vorangegangenen bei-
den. Auch die Heiler miissen auf Zack sein,
denn statt gemiitlichem Gruppenschaden gilt
es hier, heftigen Schaden auf den Tanks und
einzelnen Spielern auszugleichen. Gelingt
euch das, dann gibt es nur wenige Dinge, die
eurem Triumph noch im Wege stehen.

Massig Schaden auf den Tanks
Wahrend der Haupttank mit gleichbleiben-
den, heftigen Nahkampfattacken zu kdmp-
fen hat, muss der zweite Tank mit dem
sogenannten HEFTIGEN HAUEN zurecht-
kommen. Alle paar Angriffe wirkt der Boss
diese Attacke auf das Ziel, welches dem Tank
am ndchsten steht und fiigt ihm damit mas-
siven korperlichen Schaden zu. Theoretisch
kann der Angriff auch mit gut ausgestatteten
Schadensausteilern abgefangen werden, ihr
solltet aber lieber auf Nummer sicher gehen.
Etwas schwierig wird die Sache, weil der
Faulige Verschlinger im heroischen Modus
regelméfig alle Spieler mit seinem Schock-
wellenstampfer zuriickstoft. Uberschneiden
sich die Attacken, dann liegt schnell mal ein
Nahkdmpfer im Dreck. Daher sollten alle
Spieler moglichst immer mit dem Riicken
an einer Wand stehen. Andernfalls fliegt ihr
sehr weit weg und damit aufSer Reichweite
der Heiler.

Nicht vor dem Boss stehen
Erreicht der Boss 100 Energie, dreht er sich

"
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in die Richtung eines zufilligen Spielers
und wirkt FAULIGES ERBRECHEN. Da-
bei saugt er erst einige Sekunden lang alles
vor sich ein und spuckt dann in die gleiche
Richtung. Ihr miisst aus diesem Bereich un-
bedingt rauslaufen, da ihr sonst massiven
Schaden kassiert und gleichzeitig noch ei-
nen Debuff bekommt, der Schaden an euch
verursacht und zudem stapelbar ist. Da der
Zauber aber recht lang ist, sollte das kein
Problem darstellen.

Die Heiler miissen sich dennoch auf diesen
Debulff einstellen, da er auch zufillige Ziele
trifft. STINKENDES MIASMA verursacht
18 Sekunden lang leichten Schaden und
wandelt sich nach dem Auslaufen in FAUL-
NISANFALL. Dieser Debuff lauft nur kurz,
verursacht aber extrem hohen Schaden. Be-
troffene Spieler benétigen viel Heilung.

Miillschlucker

In regelmifligen Abstinden aktivieren sich

zwei MULLSCHLUCKER am Rand des Are-

als. Thr solltet nicht in dem Wasserfall
aus Mull stehen, da auch er den

Der Kampf gegen den
Fauligen Verschlinger
verlauft groftenteils
recht statisch.

oben genannten Debuff hinterldsst (was er in
der Beta allerdings nicht tat). Im Anschluss
entsteht an den beiden Positionen ein Add,
welches einen langen Zauber wirkt. Diese
unbeweglichen Adds miissen unbedingt
sterben, bevor sie den Zauber fertig gewirkt
haben. Andernfalls rennt der Boss zu ihnen,
beginnt, sie zu verspeisen, und heilt sich da-
bei um zehn Prozent seiner maximalen Le-
benspunkte pro Add.

Grof3e Cooldowns am Ende

Jetzt heifit es nur, diese wenigen Fahigkei-
ten zu beachten und maximalen Schaden zu
verursachen. Eure grofSen Cooldowns solltet
ihr euch fiirs Ende aufheben, denn bei 50
Prozent Gesundheit bekommt der Boss die
RANZIGE RASEREI. Dadurch verursacht
er fiir den restlichen Kampf 25 Prozent mehr
Schaden. Glicklicherweise erleidet er aber
gleichzeitig auch 50 Prozent mehr Schaden
von unseren Helden. Ob ihr dann Heldentum/
Kampfrausch aktiviert oder bis zur sogenann-
ten Execute-Phase wartet, in der viele Klas-
sen weitere Fahigkeiten einsetzen diirfen,

Erscheinen die
| Adds am Rand des
Areals, sind sie das
l Hauptziel fiir alle
Schadensausteiler.
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Jlek’voz, Herold von N’'Zoth |

Mit dem vierten Boss wartet der erste echte
Brocken in Uldir auf uns. Drei verschiedene
Phasen mit diversen Fahigkeiten, die euch
alle schnell zum Geistheiler schicken kon-
nen. Immerhin spielt die DpS zumindest am
Anfang kaum eine Rolle, sodass ihr euch auf
die Mechaniken konzentrieren konnt. Erst in
der letzten Phase beginnt dann das Rennen
gegen die Zeit.

Viel Schaden auf Tanks

und Gruppe

Die ersten paar Sekunden des Kampfes habt
ihr noch eure Ruhe und der Boss konfron-
tiert euch mit seinen Standardfihigkeiten,
die euch den gesamten Kampf iiber beglei-
ten. Zum einen verursachen die Scheiben
der Titanen durchgehend leichten Schaden
an zufilligen, wechselnden Spielern, was
eure Heiler zu durchgehendem Einsatz
zwingt. Zum anderen haben es die Tanks
mit einer Kombo aus mehreren Schlédgen zu
tun, die viel Schaden verursachen und ihre
erhaltene Heilung reduzieren. Entweder
teilt ihr euch diese Schldge oder, was wohl
die meisten tun werden, ihr lasst einen Tank
alles einstecken (mit kleinen Cooldowns),
um dann den anderen Tank tibernehmen zu
lassen. AufSer dem aktiven Tank sollte tibri-
gens niemals jemand vor dem Boss stehen.
Die gefahrlichste Fahigkeit ist aber die
WOGENDE DUNKELHEIT. Dabei
teilt der Boss einen groflen Kreis
um sich herum in drei einzel-
ne Ringe auf. Danach knallt es
dreimal, wobei immer einer der
Ringe sicher ist, wahrend die an-
deren beiden dunkel leuchten
und nahezu todlichen Scha-
den verursachen, wenn
man drinsteht. Hier ist
viel Bewegung gefragt,
um nicht schnell auf
dem Boden zu liegen.

Adds téten —
Auge raustragen
Nach kurzer Zeit
startet dann die ers-
te Phase. Neben den
normalen Fahigkei-
ten erscheinen jetzt
kleine Adds, die zu-
féllige Spieler fixie-
ren. Erreichen sie sie,
tut es richtig weh.
Dabher gilt fiir euch:
verlangsamen,  be-
tduben und schnell
toten, denn die Adds
haben relativ viele Lebenspunkte. Todesritter
mit Blutschattens Griff sind hier Gold wert.
Auflerdem werden zufillige Spieler vom
AUGENSTRAHL anvisiert. Sie miissen
schnell aus der Gruppe rennen, da kurze
Zeit spéter Schaden eintrifft, der auf nahe
Spieler tiberspringt und sich dabei verstarkt.
Steht ihr mitten in der Gruppe, sind Tote
quasi vorprogrammiert.

Bewegung gefragt,
um allen Effekten
auszuweichen.

Adds téten — Debuff raustragen
In der zweiten Phase erscheinen statt der
kleinen dann grofle, unbewegliche Adds.
Sie wirken permanent einen Zauber, der
zufélligen Spielern hohen Schaden zu-
fligt. Teilt euch also auf die drei Adds
auf, unterbrecht sie und totet
sie so schnell wie moglich.
Dazu gesellt sich ein Debuff
namens AUFWUHLENDER
BETRUG. Seid ihr davon
betroffen, dann rennt so weit
von allen anderen weg wie
es nur geht. Beim Auslau-
fen platziert ihr ndmlich
eine Wolke unter euch,
in die keinesfalls ein
Spieler hineinlaufen
darf und die nicht

Adds sind wie immer
das erste Ziel fiir alle
Schadensausteiler.

PC GAMES | MMORE

Gegen Zek'voz ist viel |
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mehr verschwindet. Tritt dennoch einer
eurer Mitspieler hinein, dann erscheint ein
Add, welches nach kurzer Zeit massiven
Flachenschaden anrichtet. Bloderweise tut
es das auch, wenn ihr es totet. Das mit ge-
sammelter Mannschaftsstarke zu tiberleben,
ist kaum moglich.

Kugel abfangen — libernommene
téten

In der letzten Phase gibt es statt Adds eine
Kugel, die langsam durch den Raum springt
und keinesfalls den Boden beriihren darf.
Stellt euch in die kleinen Wirbel rein und
kickt sie damit wieder nach oben. Allerdings
werden es immer mehr Kugeln und ihr be-
kommt zudem einen Debuff beim Abfangen.
Der wiederum verdoppelt euren ausgeteilten
Schaden einige Zeit. Lauft der Debuff ab,
iibernimmt euch der Boss und euren Kol-
legen bleibt nichts {ibrig, als euch zu toten.
Wartet, bis einige Spieler den Debuff haben,
ztindet dann Heldentum/Kampfrausch und t6-
tet den Boss, bevor ihr zu wenig Spieler seid.
Denkt aber daran, weiter Kugeln abzufan-
gen, nicht vor dem Boss zu stehen und den
Ringen auszuweichen.

Die Geschichte von
Zek’voz

Das Monstrum ist ein lebendes Relikt aus dem
Zeitalter des Schwarzen Imperiums. Obwohl der
Riesenkéfer nicht so aussieht, besitzt der Aqgir aus
grauer Vorzeit einen messerscharfen Verstand und
verfiigt Uiber Wissen von uralter Magie, die seinen
Feinden die Lebensenergie entzieht. Diese bra-
chiale Macht bekam Zek'voz von seinem Meister,
dem Alten Gott N'Zoth, personlich. Nach dem Sieg
(iber die Alten Gotter sperrten die Titanen Zek'voz
in Uldir ein, um an ihm zu experimentieren. Der He-
rold von N'Zoth widersetzte sich jedoch allen Tests
und wartete Jahrtausende lang geduldig auf die
Riickkehr seines Meisters. In BfA ist es nun soweit!
N'Zoth regt sich in seinem Kerker und Zek'voz steht
kurz davor, aus Uldir auszubrechen. Unsere Helden
miissen den Aqgir um jeden Preis aufhalten!




1 Vectis

Der fiinfte Boss im Bunde ist der DpS-Check
der Instanz. Ahnlich wie Varimathras in An-
torus hat der Boss kaum Fahigkeiten, aber
sehr hohe Anforderungen an Heiler und
Schadensausteiler. Im Laufe des Kampfes
steigt der Schaden, den eure Gruppe er-
leidet, ndmlich permanent an, bis einzel-
ne Spieler irgendwann unweigerlich nicht
mehr zu retten sind. Ihr miisst den groflen
Blutstropfen also toten, bevor nach und
nach eure Gruppe wegstirbt.

Immer mehr Debuffs

Der Grund fiir den steigenden Schaden ist
ein Debuff, der permanent im Raid hin-
und herspringt. Er verursacht zehn Sekun-
den lang geringen Schaden und hiipft dann
auf das nédchste Ziel. Bloderweise hinter-
lasst er bei seinem Sprung einen anderen
Debuff. Diese ANHALTENDE INFEKTI-
ON ist stapelbar und erhoht euren erlit-
tenen Naturschaden um fiinf Prozent. Im
Laufe des Kampfes sammelt jeder einzelne
Spieler immer mehr dieser Stapel, bis euch
irgendwann selbst die kleinste Schadens-
quelle mit einem Schlag aus dem Leben
tritt. Da der Debuff in der Regel auf den am
néchsten stehenden Spieler springt, konnt
ihr zumindest ein wenig steuern, wie ihr
die Stapel verteilen wollt. Bevor ihr es ent-
tauscht probiert: Der Debuff 1auft nicht aus
und ist weder mit Eisblock oder Gottesschild
entfernbar. Selbst sterben und im Kampf
wiederbelebt zu werden setzt die Stapel
nicht zuriick.

Phase 1 — der Tropfen

In der ersten Phase habt ihr es
mit dem Boss an sich zu tun.
Neben einem Tank-Debuff,
der euch zum regelma-
Bigen Wechsel zwischen
zwei Tanks zwingt, hat
der Boss noch zwei wei-
tere Fahigkeiten. Die
erste ist ein regelmafi-
ger  Flachenschaden,
der zu Beginn noch
recht schwach wirkt,
bei vielen Stapeln
von ANHALTEN-
DE INFEKTION
aber schnell todlich
wird. Hier miissen
eure Heiler spater
ordentlich pumpen
und zeigen, was in ih-
nen steckt. Auflerdem
fixiert der Boss einen
zufélligen Spieler mit
HERANWACHSEN.
Dieser Spieler rennt
daraufhin schnellstmog-
lich aus der Gruppe, da

Rote Blutwellen in
einem roten Raum - da
kann das Ausweichen
schon mal schiefgehen.

er pulsierenden Schaden an
allen Spielern in seiner
3 Umgebung anrichtet.
\ Nach wenigen Sekun-
den wird der Spieler
dann betdubt und es
wachst ein Add aus
\) ihm. Das totet ihr
: so schnell wie mog-
‘ ‘ , lich, weil es mit
- ;,"\ seinen Zaubern
"; J. euren  gesam-
ten  Schlacht-
zug mit einem
Debuff belegt,
der einiges
! -’ an Heilung
absorbiert.
Ansonsten gilt:
maximaler Scha-
den auf den Boss!

)
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u

Phase 2 - die Pfiitze

Erreicht der Boss volle
Energie, dann startet Phase
2 und er verfliissigt sich. Die

Neben Vectis bekommt
ihr es auch in diesem
Kampf mit Adds zu tun.

daraus entstehende Blutpfiitze schwimmt
anschliefend ziemlich ziigig durch den
Raum an eine zuféllige Position. Ihr miisst
der Pfiitze dabei bestmoglich ausweichen,
da jede Beriihrung Schaden verursacht und
euch zudem einen Stapel ANHALTENDE
INFEKTION verpasst. Hat die Pfiitze ihre
Endposition erreicht, feuert sie kleine Blut-
wellen ab, die sich recht schnell auf gerader
Linie durch den Raum bewegen. Auch ih-
nen miisst ihr ausweichen, denn sie verur-
sachen ebenfalls Schaden und steigern eure
Stapel von ANHALTENDE INFEKTION.
Das alleine wére nicht schwer. Allerdings
miisst ihr gleichzeitig auch noch Einschla-
ge abfangen. In jeden der auftauchenden
roten Kreise muss unbedingt ein Spieler
laufen. Sie kassieren kurze Zeit spater zwar
Schaden, aber ohne sie wiirde die gesamte
Gruppe sehr hohen Schaden erleiden. Da
ihr bléderweise auch meistens noch ein
Add mit in diese Phase nehmt, ist beson-
ders der Beginn oft recht chaotisch. Nach
ein wenig Ubung ist diese Phase aber kein
Problem mehr. Nach kurzer Zeit beginnt
Phase 1 erneut.
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er Wiedergeborene Zul

Zul kommt mit Verstarkung,
die gezielt getotet oder ab-
seits getankt werden sollte.

Nachdem die vorherigen Bosse eher grad-
linig zu spielen waren, wartet mit dem
Wiedergeborenen Zul der erste Boss in Ul-
dir, der mit verschiedenen Taktiken besiegt
werden kann. Vorausgesetzt, man lenkt das
Chaos, welches einen erwartet, in geordne-
te Bahnen. Der Grund sind die vielen ver-
schiedenen Gegner, mit denen ihr es zu tun
bekommt, die zudem alle noch unterschied-
liche Fahigkeiten haben.

So viele Gegner

In der ersten Phase miisst ihr neben Zul sel-
ber auch dessen Diener beschiftigen. Der
Zermalmer der Nazami muss getankt wer-
den und verursacht hohen kdorperlichen
Schaden an allen Zielen vor ihm. Ihr solltet
ihn zudem zeitweise von seinen Kollegen
wegziehen, da er bei voller Energie allen
umstehenden Verbiindeten einen massiven
Starkungszauber spendiert, der zudem sta-
pelbar ist. Des Weiteren miisst ihr euch um
die Bluthexerin der Nazami kiimmern. Sie
beschwort immer wieder Blut-Adds, die sich
auf Zul zubewegen. Erreichen sie den Boss,
dann heilen sie ihn. Gliicklicherweise verlie-
ren sie permanent Lebenspunkte und kénnen
zudem betdubt oder anderweitig kontrolliert

Die Geschichte von Zul

Zul, der Prophet, sorgte bereits in Cataclysm fiir
machtig viel Wirbel. Nachdem seine Versuche, alle
Trollstdmme Azeroths unter der Flagge von Zanda-
lar wieder zu vereinen, fehlschlugen, startete Zul
in Mists of Pandaria auf der Insel des Donners
eine Invasion. Im Zuge eines finsteren Rituals er-
weckten die Zandalari Lei Shen, den Donnerkonig,
und stifteten iiberall in Pandaria Tod und Zersto-
rung. Dabei umgab Zul immer eine Aura der Dun-
kelheit. In BfA verfallt der Prophet nun endgiiltig
dem Wahnsinn und offenbart, welchen Machten
er in Wirklichkeit dient - den Alten Géttern. Nach
seinem vermeintlichen Tod in Zul'dazar erwecken
seine Meister Zul wieder zum Leben und verleihen
ihn unvorstellbare Kraft, mit der er ganz Zandalar
in den Abgrund stofen kann. Bis dahin fittert er
G’huun mit dem Blut der gefallenen Feinde.
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nicht ab, dann hat das iible

"| Konsequenzen fiir euch.

werden. Auflerdem zaubert die Hexerin ih-
ren BLUTSPLITTER, den ihr unbedingt un-
terbrechen miisst. Ansonsten kassiert der
Spieler mit der niedrigsten Gesundheit mas-
sig Schaden, was in der Regel mit seinem Tod
endet. Ihr solltet die Hexerin auf jeden Fall
toten, bevor eine weitere auftaucht. Denn
stehen zwei Hexerinnen zu nah zusammen,
heilen sie sich gegenseitig massiv hoch. Die
letzten Adds sind die Kroggs. Sie heilen sich
selber bei jeden Nahkampfangriff und sollten
sterben, bevor sie volle Energie erreichen, da
sie sonst schlachtzugsweiten Schaden verur-
sachen. Arbeitet hier mit Betaubungen und
Verlangsamungen.

Auflerdem macht noch Zul selber euch das
Leben schwer. Er lasst kleine lila Kreise ent-
stehen, in denen unbedingt Spieler stehen
miissen, damit sie nicht an allen Spielern
Schaden verursachen. Aufierdem belegt
er Spieler mit DUNKLE OF-
FENBARUNG, die dann
schnell von allen ande-
ren weglaufen sollten.
Wenige Sekunden spéter
explodieren die Spieler
und fiigen allen anderen
viel Schaden zu, der mit stei-
gendem Abstand sinkt. Gleich-
zeitig entstehen an der Position
zudem kleine Adds, die zufal-

konnte, desto mehr Stapel VERDERBTES
BLUT verpasst er euch jetzt. Die Stapel ver-
ursachen moderaten Schaden, der aber bis
zum Ende des Kampfes auf allen Spielern
tickt. Die Tanks wechseln Zul zwischen sich
hin und her, da er immer wieder AUSBRE-
CHENDES BLUT vor sich wirkt, das allen
getroffenen Spieler einen harten DoT ver-
passt. Lauft dieser DoT aus, dann entsteht
an Ort und Stelle eine Blutpfiitze, die euch
bei Berithrung weitere Stapel von VER-
DERBTES BLUT verpasst.
Wegen der Pfiitzen wollt ihr den Boss ei-
gentlich gerne am Rand tanken. Bloderweise
verpasst Zul aber zufilligen Spielern einen
TODESWUNSCH. Betroffene Spieler laufen
automatisch zielstrebig auf den Rand der
Plattform zu und versuchen, runterzuhiip-
fen. Schafft der Spieler das oder wird der
Effekt von den Heilern gebannt, dann kas-
sieren alle Spieler Schaden, der mit
der Entfernung weniger wird. Jetzt
wollt ihr also eigentlich in der Mitte
stehen und den Spieler erst am Rand
entzaubern. Zumal beim betroffe-
nen Spieler dann auch noch die aus
Phase 1 bekannten kleinen Adds
entstehen, die zufillige Spieler fi-
xieren. Aufierdem habt ihr es bis
zum Ende des Kampfes weiter-
hin mit den violetten Kreisen

lige Spieler fixieren. Erreichen
sie sie, dann werden alle um-

zu tun, in die sich Spieler
hineinstellen miissen.

stehenden Helden in Furcht

In beiden Phasen

versetzt. [hr miisst sie also
verlangsamen, betduben .
und toten. Zu guter Letzt 4,
fiigt das SCHATTENSPERR- 4 '\
FEUER permanent zufilligen _. :
Spielern moderaten Schat-
tenschaden zu.

Zul erwacht

gibt es  mehre-
re  Mobglichkeiten,
wie ihr den Kampf
bestreitet,  welche
Mini-Bosse ihr zu-
erst totet, wie ihr
euch positioniert
und wie ihr den
Boss bewegt. Da-

Habt ihr den Propheten auf
40 Prozent Lebenspunkte herun-
tergebracht, greift er aktiver in den
Kampf ein. Je schneller ihr in Phase
1 wart, desto besser. Denn je
mehr Energie er dort sammeln

her wird es span-
nend zu sehen
sein, welche Taktik
sich nachher bei
den meisten Gruppen
durchsetzen wird.




Der vorletzte Boss der Instanz ist ein echter
Roadblocker. Er hat einige Mechaniken, die
ganz schnell den kompletten Schlachtzug
zu Boden schicken, und muss demnach sehr
sauber gespielt werden. Gleichzeitig sind die
DpS-Anforderungen aber so hoch, da Myth-
rax enorm viele Lebenspunkte hat. Die kann
man aber durch geschicktes Spielen deutlich
reduzieren.

Vernichtung!!!

Der gesamte Kampf dreht sich um den Debuff
VERNICHTUNG. Er verursacht permanent
ein wenig Schaden und - was viel wichtiger
ist — reduziert eure maximalen Lebenspunkte
um ein Prozent. Da er stapelbar ist, steht ihr
relativ bald mit deutlich weniger Lebenspunk-
ten da, als es fiir euch gesund ist. Gliicklicher-
weise kénnt ihr das Sammeln der Stapel aber
teilweise verhindern und die Stacks zudem
wieder loswerden — zumindest einige. Denn
wann immer ihr Stapel von VERNICHTUNG
erhaltet, spawnt ihr einige weifie Kugeln. Sam-
melt ihr die ein, dann reduziert ihr damit eure
Stacks wieder ein wenig. Allerdings solltet ihr
diese Kugeln vorrangig den Tanks tiberlassen,
damit sie nicht irgendwann unheilbar wenig
Lebenspunkte haben. Um euren Schadensaus-
teilern die Sache zu erleichtern, konnt ihr die
Stapel aulerdem sogar auf den Boss werfen,
dazu spater mehr. In der Beta war das zwar
nicht notig — auf dem Live-Server kdnnte es
aber wieder anders aussehen.

Phase 1 — Ruf der Ausléschung

In der ersten Phase habt ihr es hauptsachlich
mit dem Boss selbst zu tun. Er attackiert die
Tanks mit einem kegelférmigen Angriff na-
mens ESSENZ ABSCHEREN, der viel Scha-
den verursacht, euch einen Debuff spendiert
und zudem jede Menge Stapel VERNICH-
TUNG verpasst. Hier sollten die Tanks immer
wechseln, damit der inaktive Tank Kugeln
sammeln kann, um seine Stapel zu reduzie-
ren. Auflerdem dreht sich der Boss immer
wieder in die Richtung eines zufélligen Spie-
lers und feuert eine grofle Welle vor sich, aus
der alle Spieler hinauslaufen sollten. Auch sie
macht Schaden und gibt euch einige Stapel
VERNICHTUNG.

Zwei Fahigkeiten sind aber deutlich wichtiger.
Hin und wieder wirkt der Boss eine VERGES-
SENSSPHARE auf zufillige Spieler. Betroffe-
ne Helden und alle Spieler innerhalb von fiinf
Metern werden dann vom Boss iibernommen
und bekommen konstant VERNICHTUNGS-
Stapel. Um sie zu befreien, miisst ihr die
Spieler aus dem Wirkungsbereich der Sphére
beférdern - entweder per Kontrolleffekten
oder indem ihr Schaden an ihnen verursacht.
Fiir jeden befreiten Spieler kassiert der gesam-
te Schlachtzug tibrigens etwas Schaden. Die
zweite gefdhrliche Fahigkeit ist der NAHEN-
DE UNTERGANG. Dabei bekommen zufalli-

e
Mythrax setzt euch [
mit allerlei fiesen
4 Attacken zu.

Ubernommene Spieler miissen un-
bedingt aus dem Wirkungsbereich
der Kugeln befordert werden.

ge Spieler einen verlangsamenden Debuff und
explodieren kurze Zeit spéater, wobei sie sich
und allen umstehenden Verbiindeten Schaden
und VERNICHTUNGS-Stapel verpassen. Be-
troffene Spieler rennen weit von der Gruppe
weg oder — wenn ihr den Schaden auf den
Boss steigern wollt — laufen in eine der VER-
GESSENSSPHAREN hinein. Dadurch werden
sie ibernommen und der Boss ist auf einmal
ihr Verbiindeter. Lauft der Debuff dann aus,
kassiert der Boss die Stapel, wo- P
mit sich seine Lebenspunkte
reduzieren.

Phase 2 — Uraltes
Erwachen

Bei jeweils 25 Prozent
verlorenen  Lebens-
punkten geht der Boss
in Phase 2. Er springt
in die Mitte, kassiert
praktisch keinen Scha-
den mehr und ihr
misst euch mit Adds
herumschlagen. Die VI-
SIONEN DES WAHN-

SINNS sind Abbilder von Mitspielern, die
permanent mit Gedankenschinden Schaden
auf euch verursachen, was aber unterbro-
chen werden kann. Auflerdem erscheinen
zwei Zerstorer der N'raqi. Diese Gesichtslo-
sen wirken hin und wieder eine unterbrech-
bare LEERENSALVE sowie eine kleine Versi-
on der Bossfahigkeit ESSENZ ABSCHEREN.
Auflerdem miissen die beiden Gesichtslosen
mindestens 40 Meter auseinanderstehen,
da sie sich sonst buffen. Ihr
braucht also fiir jeden der
beiden einen Tank. In Ver-
bindung mit ESSENZ
ABSCHEREN miissen
sie also schnell sterben,
damit eure Tanks nicht
ins Gras beiflen. Habt
ihr die beiden besiegt,
geht Phase 1 erneut los.

Boss zudem noch sei-
nen tddlichen AUSLO-
SCHUNGSSTRAHL,
der stark an den Strahl
von Kin’garoth erinnert.
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Der Endboss von Uldir ist der erste Kontra-
hent im Schlachtzug, der euch wirklich alles
abverlangen wird. Ihr benétigt sowohl viel
Schaden als auch Heilung und vor allem
eine extrem gute Koordination.

Phase 1 — Adds und Ballspielen

In der ersten Phase verbleibt der Boss am
Rand, da er sich sowieso permanent voll-
heilt. Die meisten Spieler haben es mit drei
verschiedenen Adds zu tun. Die DUNKLE
BRUT muss getankt werden, und erhoht bei
100 Energie den ausgeteilten und erlittenen
Schaden aller umstehenden Kreaturen und
Spieler um 25 Prozent. Wie und ob ihr die-
sen Buff einsetzt, bleibt euch iiberlassen. Thr
konnt damit euren Schaden steigern, was
aber zu Lasten der Heiler geht. Hier miisst
ihr ein wenig herumprobieren, was fiir euch
am besten taugt. Allerdings diirft ihr euch
nur einmal buffen lassen. Bekommt ihr ei-
nen zweiten Stapel, werdet ihr {ibernom-
men und eure Kollegen miissen euch leider
toten. Die beiden anderen Adds — grofse und
kleine Tentakel — unterbrecht ihr so gut es
geht und totet sie schnell.

Ein paar Spieler haben aber eine andere
Aufgabe. Sie miissen eine Energiekugel
auf der linken Rampe von unten nach oben
bringen und spéter selbiges auf der anderen

G’huun ist so grof,
dass er kaum auf den
Bildschirm passt.
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Seite. Daftir klickt ihr die goldene Kugel an,
die euch ziemlich schnell bis zum Stillstand
verlangsamt. Ihr kénnt sie aber per ExtraAc-
tionButton weiterwerfen, wo sie einer eurer
Kollegen auffangen und weitertragen muss.
Wie ihr das macht und wie viele Spieler ihr
dafiir einteilt, miisst ihr selber entscheiden.
Je mobiler die Klasse, desto besser.
Gleichzeitig muss der ganze Raid mit der
EXPLOSIVEN VERDERBNIS klarkommen.
Dieser Debuff lasst euch nach kurzer Zeit
dhnlich wie der Endboss im Oberen Kara-
zhan explodieren und Kugeln wegfeuern.
Beriihrt jemand anschliefend diese Ku-
geln, kassiert er Schaden und erhilt eben-
falls einen solchen Debuff.

Phase 2 — die Macht von G’huun

Nach drei erfolgreich tiberbrachten Kugeln
beginnt Phase 2 damit, dass der Boss 25
Sekunden lang massiven Flachenschaden
verursacht, dabei alle Adds betaubt und
deren erlittenen Schaden erhoht. Danach
startet der eigentliche Kampf gegen den
Boss. Tanks miissen den Boss zwischen
sich rotieren, da seine Angriffe mit jedem
Schlag hirter werden, bis er ein neues Ziel
hat. Zudem verursacht G’huun mit der
WELLE DER VERDERBNIS regelmafig
schlachtzugsweiten Schaden, der auflerdem

Neben dem eigentli-
chen Kampf miissen
Spieler eine golde-
ne Kugel von A nach
B transportieren.

einen stapelbaren DoT hinterlésst. Steht da-
bei verteilt, denn getroffene Ziele verteilen
weitere DoTs an alle Mitspieler innerhalb
von fiinf Metern. Den Debuff kénnt ihr aber
auch wieder loswerden, indem ihr euch zu
Spielern stellt, die von BLUTSCHMAUS
betroffen sind. Dieser Debuff explodiert
nach zehn Sekunden, zehrt alle Stapel der
umstehenden Spieler auf und erschafft ein
Add, das mehr Lebenspunkte hat, je mehr
Spieler in der Ndhe waren. Da das Add
viel Flachenschaden verursacht, totet ihr es
schnellstmdglich. Gleichzeitig miissen auch
in dieser Phase drei goldene Kugeln ge-
spielt und die EXPLOSIVE VERDERBNIS
richtig abgelegt werden.

Phase 3 — die Vernichtung
Bei 15 Prozent Gesundheit, beginnt die letz-
te Phase. Jetzt musst ihr den Boss schnell
toten, bevor ihr selber sterbt. Weicht dabei
unbedingt den Brocken aus, die von der
Decke fallen — je weiter ihr weg seid, desto
weniger Schaden kassiert ihr davon. Aufier-
dem erscheinen BOSARTIGE GEWACHSE,
die ebenfalls hohen Schaden in ihrer Nahe
anrichten und von denen ihr euch fernhal-
ten solltet. Zu guter Letzt setzt der Boss
immer wieder Spieler in Angst und Schre-
cken, falls sie ihren Blick bei G’'HUUNS
BLICK nicht von ihm abwenden — dhnlich
wie beim Sternendeuter in der Nachtfes-
tung. Auflerdem habt ihr es weiterhin
mit EXPLOSIVE VERDERBNIS zu tun.
Auch der Fliachenschaden inklusive
DoT kommt weiterhin, aber ihr konnt
die Stacks nun nicht mehr loswerden,
wodurch die letzte Phase ein Ren-
nen gegen die Zeit wird.
Immerhin miisst ihr
jetzt keine goldenen
Kugeln mehr herum-

tragen.

Die Geschichte von
’huun

G’huun ist ein seltsames Wesen, das einst aus ei-
nerkleinen Larve, die die Wachter mit dem Blut ei-
nes Alten Gottes aufzogen, erwuchs. Diese Larve
wuchs zu einem Monstrum heran, das nun nach
dem Blut aller Lebewesen von Azeroth diirstet. Er
war es, der die Trolle von Nazmir in blutriinstige
Bestien verwandelte und in den Wahnsinn trieb.
G’huuns groRes Ziel ist es, zu einem wahren Alten
Gott aufzusteigen und seine einstigen Schdpfer
zu verschlingen, um noch méchtiger zu werden.
Dafiir braucht er Blut, viel Blut. So erweckte er
zum Beispiel den Propheten Zul, damit er ihn mit
Lebensenergie fiittert. Da kommen G’huun unsere
Helden als Frischfleisch natirlich ganz gelegen.
Sollten wir scheitern, wird das Monster das Leben
auf ganz Azeroth verschlingen!
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Teil VI

DAMONENJAGER UND TODESRITTER

Die besten

aus

fur jede Klasse

Haustiere gibt es in WoW zuhauf. Aber welches Pet
macht bei welcher Klasse am meisten her? Dlese Fra-

ge kliren wir in unserem meh-’r‘teﬂigéﬁ

an liebt sie oder man hasst sie:
Haustiere in World of War-
craft. Als Blizzard vor Jahren

das Pet-Battle-System in WoW einfiihrte,
spaltete sich die Community in diejeni-
gen, die das Ganze fiir einen albernen
Pokémon-Verschnitt hielten, und diejeni-
gen, die sich iiber eine nette zusatzliche
Nebenbeschiftigung freuten. Mittlerweile
existieren in WoW hunderte unterschied-

licher Haustiere, die Spieler auf verschie-
dene Arten sammeln und anschlieSend
in PvE- und PvP-Kdmpfen trainieren

rde

stand,Pato.h 7 3.5 [{Autor: Sara Petzold

konnen. Mit den vielen unterschiedlichen
Haustiertypen steht uns dabei ein buntes
Potpourri an niedlichen, flauschigen, gru-
seligen und erhabenen kleinen Begleitern
zur Auswahl.

Aber welche Pets passen eigentlich op-
tisch und in Bezug auf ihre Herkunft
sowie ihren Typ am besten zu welcher
WoW-Klasse? Falls ihr euch diese Frage
auch schon einmal gestellt habt, lest jetzt
weiter. Denn in unserem mehrteiligen
Guide widmen wir uns ausfiihrlich dem
Thema Pets fiir WoW-Klassen und stel-

tiere

len euch die coolsten Haustiere fiir jede
einzelne Klasse im Detail vor. Wir sagen
euch dabei neben diversen Details zum
Pet an sich auch, wo ihr es herbekommt
und warum wir glauben, dass es auf je-
den Fall in die Sammlung der jeweiligen
Klasse gehort. Frei nach dem Motto , Jeder
bekommt ein Haustier!” widmen wir uns
auf den folgenden Seiten im sechsten und
letzten Teil unseres Guides den Pets, die
unserer Meinung nach am besten zueuren
Damonenjidgern und zu euren Todesrit-
tern passen.
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DAMONENJAGER

Die besten

Damonenjager jagen Damonen - logisch.
Dafiir ist ihnen jedes Mittel recht, selbst der
Verlust des eigenen Augenlichts. Thre Ruch-
losigkeit unterstreichen sie mit grofiflichigen
Korpertattoos, wahrend sie ihre Doppel-
klingen das Blut ihrer Feinde kosten lassen.
Deswegen beinhaltet unsere Liste der besten
Pets fiir Ddimonenjager primar Haustiere, die
diesem Bild des brutalen Schlichters welt-
bedrohender Damonen am besten entspre-
chen. Viel Spafd beim Stobern!

Antorische Eiterlarve

Wenn ihr euch nach Argus auf-
macht, um die Brennende Legion
auf ihrem eigenen Grund und
Boden zu vernichten, findet ihr jede Menge
potenzielle Haustiere vor, die sich perfekt als
Pet fiir euren Damonenjager eignen. Stell-
vertretend daftir haben wir die Antorische
Eiterlarve ausgesucht, die ihr tiberall in der
Antorischen Odnis finden kénnt. Optisch

Unsere Liste der besten Pets fiir
Damonenjéger beinhaltet groftenteils
Haustiere, die einen direkten Bezug zu
den Damonen besitzen, die in World of
Warcraft ihr Unwesen treiben.

macht sich die Larve hervorragend an eurer
Seite, also macht euch auf nach Argus und
schnappt euch einen der kleinen Kerle, die
ihr in freier Wildbahn fangt.

Arkanes Auge
¢ Im Kampf gegen die Damonen
: hat euer Dédmonenjidger seine
eigenen Augen geopfert — was
liegt also néher, als sich ein Haustier zu si-
chern, das als einzelnes Auge durch die Welt
wandert? Wenn ihr euch das Arkane Auge
schnappen wollt, miisst ihr euch zunéchst in
den Gebirgspass der Totenwinde nach Ka-
razhan begeben. Dort kénnt ihr das Arkane
Auge in freier Wildbahn fangen — ihr findet
es rund um Karazhan oberhalb des Bodens,
teilweise auch auf den Balkonen. Gegebenen-
falls miisst ihr etwas Geduld mitbringen, das
Auge ist recht scheu und hat einen langen

Respawn-Timer.

Abyssius
‘ Fiir Damonenjéger besitzt der
Schwarze Tempel eine ganz be-
sondere Bedeutung, diente er
doch als Zitadelle fiir Illidan Sturmgrimm,
den ersten ihrer Zunft. Passenderweise erhal-
tet ihr dort auch das Haustier Abyssius, den
ihr tiber ein Fragment des Abyss Supremus
beschwoéren konnt. Bei Supremus handelt es
sich um einen blau leuchtenden Abyss der Il-
lidari und den zweiten Boss der Raidinstanz
im Schwarzen Tempel. Ihr findet ihn auf dem
Ausbildungsgeldnde der Illidari und erhal-
tet von ihm nach seinem Ableben mit einer
Wahrscheinlichkeit von etwa elf Prozent das
besagte Fragment, mit dem ihr euren eigenen
kleinen Abyssius herbeirufen kénnt.

o



Blutdornjungtier

Mit dem Blutdornjungtier be-

kommt ihr auf einfachem Weg

ein exotisches Haustier, das
sich mit seinem brachialen Kéfer-Look per-
fekt an der Seite eures ruchlosen Ddamonen-
jagers macht. Ihr kénnt das Pet bei Fanny
Fallenschnapp im Haustierladen von Da-
laran fiir 50 Haustiergliicksbringer kaufen.
Die erhaltet ihr wiederum unter anderem
aus Haustierkampf-Weltquests und tagli-
chen Missionen in WoW.

Chaoswelpe

Wahrend euch die Suche nach

Abyssius zum Schwarzen Tem-

pel fiihrt, miisst ihr fiir den
Chaoswelpen in eine andere Instanz aus
The Burning Crusade reisen: ndmlich zum
Sonnenbrunnenplateau. Wenn ihr dort dem
Boss Entropius im Schrein der Finsternis das
Lebenslicht auspustet, ldsst er fiir euch mit
etwas Glick das Item Leerenhalsband fallen,
mit dem ihr euren kiinftigen Begleiter dann
beschworen kénnt.

Verderbter Nestwachter

Wenn ihr Damonen jagt, warum

solltet ihr sie dann immer toten

statt sie zu versklaven? Im Fall
des Verderbten Nestwichters funktioniert
das ndmlich besonders gut: Die ddmonische
Konstruktion konnt ihr mit etwas Gliick und
Miihe erfarmen, wenn ihr den Boss Schatten-
flirst Iskar in Grommashs Folter der Hollen-
feuerzitadelle besiegt. Ubrigens: Hier zihlen
auch Bonuswiirfe zu eurem Gliick.

Zahme Himmelsflosse
Dass Damonenjéger jede Men-
ge grofiflachige Tattoos auf ih-
rem Oberkorper platziert haben,
macht sie optisch besonders affin fiir einige
Haustiere, die tiber dhnliche Verzierungen
verfiigen. Eines davon ist die Zahme Him-
melsflosse, die an den Fliigeln und auf der
Brust lilafarbene Risse aufweist, die sich schon
mit euren Damonenjager-Tattoos ergidnzen
konnen. Thr bekommt dieses Pet mit Gliick
aus einem Gesprungenen teufelsgefleckten
Ei, das ihr wiederum von den folgenden drei
Rare-Mobs auf Argus erbeuten konnt:
eSabuul: Mac’Aree, siidlich vom Sitz des Tri-
umvirats (etwa bei 44/49)
eNaroua: Krokuun, dstlich der Nath’raxxas-
Festung (etwa bei 71/33)
e Varga: Antorische Odnis, westlich der Hoff-

nungslandung (etwa bei 65/51)
etwas niedlicher hitte, aber trotz-

dem nicht auf einen gewissen

Damonencharme verzichten mdochte, sollte
sich den Teufelswelpen einmal nédher anse-
hen. Den siifien kleinen Kerl, der mit Sicher-
heit um einiges gefdhrlicher ist als er aussieht,
bekommt ihr {iber die Quest ,Mein eigener
Teufelswelpe”. Um die Quest zu erhalten,
miisst ihr zundchst in den Tanaandschungel
reisen und im nordostlichen Teil des Tempels
von Sha’naar den Rare-Mob Ceraxas toten. Im
Anschluss erscheint der Welpe, der euch die
Quest gibt. Schlief3t sie direkt ab, um den Teu-
felswelpen eurer Sammlung hinzuzufiigen.

Teufelswelpe
Wer es als Ddmonenjéger gerne

Die Mikronax
N Wo wir gerade beim Verskla-

ven von Damonen waren: Wie

wire es, wenn ihr euer eigenes
kleines Damonenschlachtschiff als Haus-
tier halten konntet? Genau das ermdglicht
euch die Mikronax, eine Minversion der
Déamonenschiffe, die tiber den Verheerten
Inseln kreisen. Der Haken an der Sache:
Das Pet bekommt ihr nur, wenn ihr den
Meta-Erfolg ,Ruhm des Grabraubers” im
Legion-Schlachtzug Grabmal des Sargeras
abschliefSt — und dafiir ist ordentlich Sitz-
fleisch und Geduld notig.

Murkidan

Illidan ist der Anfiithrer und

gleichzeitig der Erste aller Da-

monenjager. Dass Letztere dabei
nicht auf einen kleinen Murloc im Illidan-
Outfit als Haustier verzichten kénnen, liegt
auf der Hand. Dummerweise gibt es auch
bei Murkidan einen Haken: Dieses Haustier
gab es nur fiir Kdufer des Virtual Tickets zur
Blizzcon 2015. Habt ihr damals das entspre-
chende Ticket erworben, sollte sich Murkidan
in eurem Haustier-Journal befinden.
’E& delt es sich auch bei Knurps um

ein Promo-Haustier — diesmal
aus der Collector’s Edition von WoW: Legi-
on. Wir haben es trotzdem in unsere Liste der
besten Déamonenjager-Pets aufgenommen,

weil es sich einfach hervorragend an der Seite
eures Klassen-Mounts macht.

Knurps
Ahnlich wie bei Murkidan han-

Todesritter konnen eine ganze Reihe coo-
ler Haustiere sammeln, die aus Blut, Eis
oder Knochen bestehen und damit perfekt
zu den einzelnen Spezialisierungen der
ersten Heldenklasse von WoW passen.




TODESRITTER

Die besten
Todesritter-Pets

Ahnlich wie Damonenjiger kennen auch
Todesritter keine Gnade fiir ihre Opfer und
haben ihren Kérper ebenfalls einem hoheren
Zweck verschrieben. Allerdings setzen sie im
Gegensatz zu den Damonenjdgern vor allem
auf die Befdhigung, tiber Leben und Tod zu
herrschen und ihre Feinde mit finsteren Seu-
chen oder auferstandenen Monstrosititen
heimzusuchen. Deshalb liegt der Fokus unse-
rer Liste der besten Haustiere fiir Todesritter
auf Pets, die entweder selbst aus dem Tod
entstanden sind oder mit ihm in besonderer
Verbindung stehen.

Albinoschimarling

"F.H_E \] Todesritter sind unter anderem
im Schnee und Eis von Eiskrone
zu Hause. Der Albinoschimar-
ling passt daher optisch perfekt zum Frost-
Todesritter. Allerdings miisst ihr hier wieder
etwas Geduld und Gliick mitbringen, wenn
ihr es auf dieses Pet abgesehen habt. Thr be-
kommt das Haustier ndmlich mit einer ge-
ringen Wahrscheinlichkeit aus einem grofien
Beutel mit Haustierbedarf. Den bekommt ihr
wiederum fiir die tdgliche Quest , Meister der
Menagerie” in eurer Garnison auf Draenor,
fiir die ihr allerdings eine Menagerie auf Le-
vel 2 errichtet haben miisst.

Faulatem

Wenn ihr in World of Warcraft
als Unheilig-Todesritter unter-
wegs seid und auf die Beherr-
schung des Todes Wert legt, dann ist das
Haustier Faulatem genau richtig fiir euch.
Optisch dhnelt die Monstrositdt einem Lei-
chenflickwerk und erganzt damit perfekt eu-
ren Ghul-Begleiter. Und weil ihr ohnehin tot
seid, werdet ihr auch den beiflenden Gestank
von Faulatem gar nicht bemerken — eine per-
fekte Symbiose, wie wir finden. Faulatem
bekommt ihr tibrigens als Beute mit einer
geringen Wahrscheinlichkeit von dem Boss
Professor Seuchenmord im oberen Bereich
der Eiskronenzitadelle.

Welpling der Blutbrut

In einer Liste der besten Haustie-
re fiir Todesritter darf zweifels-
ohne der Welpling der Blutbrut,
das exklusive Todesritter-Pet, nicht fehlen.
Damit ihr den Welpling bei Schleimi, dem
Diener des Lichkonigs, in eurer Ordenshalle
fiir 1.000 Ordensressourcen kaufen konnt,
miisst ihr allerdings in paar aufwéndigere
Voraussetzungen erfiillen:

eSchliefit mit eurem Todesritter die Kampa-
gne der Legionsrichter an der Verheerten
Kiiste ab, um den Erfolg ,Sturm auf das
Grabmal” zu erhalten.

eBeendet die Questreihe fiir euer Klassen-
Mount, die mit der Quest ,Amal’thazads
Botschaft” an der Retterklippe der Verheer-
ten Kiiste beginnt.

eErringt den Erfolg ,Ausgeschopftes Poten-
tial“, indem ihr alle Boni eurer Blut-To-
desritter-Artefaktwaffe ,Schlund der Ver-
dammten” freischaltet.

Siedeblut

Blut-Todesritter haben erwar-

tungsgemaf viel mit Blut zu tun

— Blut als Haustier liegt dabei
also nahe. Mit dem Siedeblut bekommt ihr
genau das: einen riesigen Tropfen Blut als Pet.
Damit der rote Blob euch kiinftig folgt, miisst
ihr die Truhe des Todesbringers pliindern,
aus der ihr mit Gliick die Uberreste einer
Blutbestie ziehen konnt. Die Truhe erscheint,
nachdem ihr Todesbringer Saurfang im Dom
des Todesbringers im Schlachtzug Eiskronen-
zitadelle besiegt.

Knochenwespe

Wer statt Blut eher auf Knochen
steht, kommt mit der Knochen-
wespe voll auf seine Kosten.
Das bedrohlich aussehende Insekt erganzt
besonders gut eure Knochenriistung. Aller-
dings bekommen ausschliefslich Angehérige
der Horde dieses Haustier direkt, indem sie
es fiir 2.000 Apexiskristalle und 1.000 Gold
von Hau’tot, dem Handler der Orcs des La-
chenden Schidels, in der Frostwall-Garnison
kaufen. Damit Hau'tot euch das Pet verkaulft,
miisst ihr allerdings erst einen respektvollen
Ruf bei den Orcs des Lachenden Schédels er-
reicht und einen Handelsposten der Stufe 2
in eurer Garnison errichtet haben. Die Kno-
chenwespe konnt ihr {ibrigens in einen Kafig
setzen, weshalb Allianzspieler sie im Aukti-
onshaus kaufen konnen.

Knochi

Quasi als Miniversion von Lord
Mark’gar vereint Knochi die Ele-
mente Knochen und Eis — und
eignet sich deshalb hervorragend als Pet fiir
Todesritter. Damit Knochi euch begleitet,
miisst ihr das Gefrorene Knochenfragment
von Lord Mark’gar in der unteren Eiskronen-
zitadelle erbeuten. Das Item droppt mit einer
Wahrscheinlichkeit von etwa fiinf Prozent,
ihr miisst also wieder einmal etwas Geduld
mitbringen. Die Miihe lohnt sich aber in je-
dem Fall, denn Knochi macht optisch unserer
Meinung nach einiges her.

Verworfenes Experiment

Wem Faulatem vielleicht ein
wenig zu abstoflend oder dam-
lich aussieht, fiir den konnte
das Verworfene Experiment eine veritable
Alternative darstellen. Das Haustier mit dem
Drachenkopf sieht immer noch monstrés
genug aus, um als vollwertiges Todesritter-
Pet durchzugehen, verfiigt aber {iber einen

deutlich geringeren Ekelfaktor als Faulatem.
Um das Verworfene Experiment eurer Haus-
tiersammlung hinzuzufiigen, miisst ihr euch
in den Pechschwingenabstieg begeben. Dort
totet ihr in der Hohle der Schattenflamme
den Boss Maloriak und erbeutet mit geringer
Wahrscheinlichkeit das Experiment im Glas,
iiber das ihr dann das Verworfene Experi-
ment beschworen konnt.

Fossiles Jungtier

Ergénzend zur Knochenwespe

haben wir ein weiteres knochi-

ges Haustier in unsere Liste der

besten Todesritter-Pets aufgenommen: das

Fossile Jungtier. Den niedlichen kleinen Bei-

Ber, der nur aus Knochen besteht, erhaltet

ihr, indem ihr fleilig Archdologie betreibt.

Um das Fossile Jungtier als Archdologie-Pro-

jekt zu erhalten, miisst ihr fossile Fragmente

farmen und die entsprechenden Ausgra-

bungsstellen freilegen. Letztere wiederum

findet ihr in Kalimdor und den Ostlichen

Konigreichen an folgenden Grabungsstat-

ten:

e Verwiistete Lande:
Schreckensfelsposten

¢ Brennende Steppe: Die Schlupfhtigel

* Ddammerwald: Ogerhort Vul’Gol

e Ostliche Pestlander: Pestilenznarbe

e Vorgebirge des Hiigellands: Entlang des
Flusses

®Nordliches Schlingendorntal:
von Grom’'Gol

® Rotkammgebirge: Nahe Seenhain

e Stimpfe des Elends: Entlang der stidostli-
chen Kiiste

e Westliche Pestlander: Teufelssteinfeld, Sa-
gewerk des Nordkamms

e Sumpfland: Moosfellmoor

e Desolace: Tal der Knochen, Kodofriedhof,
Tal der Speere

e Diistermarschen: Siidlich vom Grollhorn-
posten, Drachensumpf, Morastwinkel

o Steinkrallengebirge: Grabstatte

e Stidliches Brachland: Felder des Blutes

e Tanaris: Zwischen Gadgetzan und dem
Truppenlager der Diinenbrecher, nérdlich
der Stidmondruinen

e Krater von Un’Goro: Teergruben von Lak-
kari, stidlich von Marschalls Wehr, Terror-
flucht, die Schreienden Weiten, die Wu-
chernde Narbe

Die Roten Weiten,

Nordlich

Naxxy

Schlotternédchte-Zeit ist Grusel-
zeit — und die perfekte Gelegen-
heit, das eine oder andere schi-
cke Haustier zu ergattern. Fiir Todesritter
gibt es Naxxy, quasi eine Mini-Version von
Naxxramas. Ein besonderes Highlight von
Naxxy: Das Pet fliegt sogar neben eurem
Mount durch die Luft. Eure eigene Nekropo-
le im Mini-Format — welcher Todesritter kann
sich das schon entgehen lassen? Naxxy konnt
ihr tibrigens fiir 150 Einheiten Siifles Saures
wiahrend der Schlotterndchte von Wuam in
Tirisfal (in den Ruinen von Lordaeron bei
62/66) beziehungsweise bei Pippi im Wald
von Elwynn (vor den Toren von Sturmwind
bei 32/50) kaufen.
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alle Riickkehrer:

Was brachte Legion?

Ihr habt Legion verpasst? Wir sagen euch, was sich seitdem in WoW getan hat
und was euch in Battle for Azeroth erwartet.

ichtjeder kann konstant 100 Prozent
N geben. Das ist bei einem MMORPG

wie World of Warcraft auch nicht
anders. Deswegen habt ihr die Erweiterung
Legion tibersprungen. Vielleicht hattet ihr
ein neues Hobby entdeckt oder euer Com-
puter war kaputt? Moglicherweise habt ihr
euch auch nach anderen Spielen umgesehen
— keiner verurteilt euch hier! Jedenfalls sptirt
ihr es wieder, den Ruf von Azeroth, den Reiz
packender Kampfe und fordernder Raids. Ihr
wollt wieder zu Schwert und Schild, zu Bo-
gen und Dolch, zu Zepter und Stangenwaffe
greifen. Thr habt wieder Bock auf World of
Warcraft. Das einzige Problem ist, dass ihr gar
keine Ahnung habt, was jetzt lauft. Was war
dieses Legion? Warum kloppen sich in Batt-
le for Azeroth wieder Allianz und Horde bis
aufs Blut? Was hat es mit Azerit, Kriegsmo-
dus, Ddmonenjager, Weltquests und vielen
anderen Dingen iiberhaupt auf sich? Keine
Panik — wir bieten euch den Crash-Kurs, der
alles Notige erklart, damit ihr dariiber im Bil-
de seid, was es Neues gab, gibt und in Battle
for Azeroth geben wird. Fangen wir dement-
sprechend auch gleich mit dem wichtigen As-
pekt Geschichte an. Was ist denn {iberhaupt

in Legion passiert? Was ist aus dem gefalle-
nen Titan Sargeras und seiner ddmonischen
Armee geworden?

Die Story von Legion

Die Geschichte von Legion kniipft nahtlos
an Warlords of Draenor an. Obgleich wir Ar-
chimonde erfolgreich besiegt haben, konnte
dieser noch den Orc-Hexenmeister Gul’dan
durch ein Portal davonschicken. Auf den
Verheerten Inseln setzte der ewige Antago-
nist und Meister der Teufelsmagie den Krieg
gegen uns fort. Er 6ffnete im Grabmal des
Sargeras ein Portal, durch das die Brennen-
de Legion wieder in unsere Welt einfiel. Als
dann Allianz und Horde gemeinsam zu den
Verheerten Inseln aufbrachen, kam es zur
Katastrophe. Die Legion hatte schon auf sie
gewartet und sorgte fiir schwere Verluste in
den Reihen der beiden Fraktionen. Besonders
schmerzhaft waren diese in der Fiihrungs-
riege von Allianz und Horde. Nachdem der
Kriegshduptling Vol'jin todlich verwundet
wurde, blies Sylvanas als Nachfolger wider
Willen zum Riickzug fiir die Horde — die Al-
lianz stand plétzlich ohne Unterstiitzung da.
Damit seine Soldaten und Freunde fliehen

Autor: Matthias Briickle

konnten, opferte sich Varian Wrynn helden-
haft und starb durch die Magie Gul'dans.
Was aus Sicht der Allianz und Sylvanas’ Erz-
feind Genn Graumihne mieser Verrat durch
die Horde war, sieht aus der Sicht der Bans-
heekonigin gleich anders aus. Thre Stellung
wurde tiberrannt und sie hatte den Tod ihrer
Gefolgsleute verantworten miissen, hétte sie
nicht mit diesen das Weite gesucht und die
Allianz sich selbst tiberlassen. Unser Aben-
teuer auf den Verheerten Inseln drehte sich
aber vor allem um eines: die finf Saulen der
Schopfung finden, mit denen wir die Legion
aus Azeroth verbannen konnen. Die haben
wir via Quests und in Dungeons erhalten,
aber auch durch einen kleinen Biirgerkrieg
in Suramar, der Heimat der Nachtgeborenen.
Denn Gul’dan hatte mit der Legion Suramar
besetzt und die Stadt unter seine Kontrol-
le gebracht. Er selbst zog sich mit der letz-
ten Sdaule zum Nachtbrunnen zuriick — das
konnten unsere Helden natiirlich nicht hin-
nehmen. Mit den Saulen im Gepéck kehrten
wir zur Verheerten Kiiste zuriick, wo wir die
Relikte im Grabmal von Sargeras aktivierten.
So dringten unsere Helden die Brennende
Legion endlich auf ihre Hauptwelt Argus
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Die Gebiete von Legion

fithren euch nicht nur auf die
Verheerten Inseln, sondern
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zurtick. Der anwesende Illidan sah nicht ein,
dass man es dabei belassen sollte. Anstatt auf
den nachsten Einfall der Damonen-Armee zu
warten, verwendete er ein Artefakt, um Ar-
gus in die Umlaufbahn Azeroths zu bringen.
Wir mussten also nach Argus, um Sargeras
endgtiltig den Gar auszumachen. In Antorus,
dem Hauptsitz des Dunklen Titanen, rette-
ten wir Sargeras’ Titanen-Geschwister. Mit
deren Hilfe konnten wir Sargeras schliefSlich
einsperren. Allein Illidan bleibt zuriick, um
Sargeras im Auge zu behalten.

Dieser Krieg hinterlief tiefe Wunden: Bevor
wir ihn stoppen konnten, rammte Sargeras
sein gewaltiges Schwert in die Oberfldche von
Azeroth. Der Planet, der in Wirklichkeit eine
schlafende Titanin ist, erlitt danach schreck-
liche Qualen. Um die Macht des Schwertes
zu neutralisieren und Azeroths Schmerz zu
lindern, opferten unsere Helden ihre in Le-
gion erlangten Artefaktwaffen. Das Blut aus
der Wunde kristallisierte sich schliellich zu
Azerit. Um dieses magische Erz bricht in BfA
ein Konflikt zwischen Allianz und Horde aus.
Die Kluft zwischen den beiden Fraktionen ist
grofer als zuvor und sie bereiten sich auf auf
einen blutigen Krieg vor.

Die Weltquests

Der erneute Kampf gegen die Brennende Le-
gion hat auch eine neue Art von Quests ein-
gefiihrt, die Weltquests. Das sind Abenteuer,
die ihr taglich oder wochentlich wiederholen
konnt. In der letzten Erweiterung drehte sich
das Ganze vor allem um die Kontrolle der
Verheerten Inseln. Mit Stufe 110 konnten wir
nach Abschluss der Mission Vereinigung der
Inseln zum ersten Mal Weltquests in den Zo-

nen von Legion bestreiten. Diese variieren in
Schwierigkeit, Komplexitdt und Dauer; von
einfachen Solo-Auftragen, die wir schnell
hinter uns bringen kénnen, bis hin zu epi-
schen Versionen, in denen wir eine Gruppe
an Spielern brauchen, um siegreich zu sein.
Manche Weltquests verlangen auch das Be-
streiten eines Dungeons. Als Belohnung kon-
nen wir auflerdem tdglich noch Missionen
fiir die Abgesandten der NPC-Fraktionen
auf den Verheerten Inseln erledigen. Das
sind vier Aufgaben pro Fraktion (aufler fiir
die Kirin Tor, fiir diese mussten wir nur drei
abschlieflen), die uns neben Artefaktmacht
eine Truhe einbringen. In dieser kénnen
Ausriistungsgegenstinde, Gold, legendére
Items und Ressourcen fiir die sogenannte
Ordenshalle sein, die auf unsere personliche
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Klasse zugeschnitten ist. Inzwischen wurden
Weltquests auflerhalb der Gebiete von Legion
integriert, beispielsweise fiir Mini-Feiertage
wie Tanz der Tausend Boote. Dabei konnt ihr
mehrmals am Tag Missionen erledigen, die
besonders beim Leveln von Charakteren hel-
fen, weil sie einen Berg an Erfahrung bringen.

Weltquests in Battle for Azeroth

In Battle for Azeroth wird das Konzept fort-
gefithrt. Auch auf den neuen Kontinenten
Kul Tiras und Zandalar miisst ihr zunachst
einiges erledigen, bevor ihr die drei Kriegs-
kampagnen freischaltet. Fiir diese reist ihr in
die Zonen des Kontinents, der unter der Kon-
trolle eurer Gegner ist, und nehmt am Kriegs-
geschehen teil. Nach Abschluss der Kampag-
nen bekommt ihr den Auftrag, euren Ruf mit




drei Fraktionen auf ,Freundlich” zu bringen.
Als Mitglied der Allianz wollt ihr das Stur-
merwachen im Sturmsangtal, die Admira-
litit Prachtmeer in Tiragardesund und den
Glutorden in Drustvar tiberzeugen. Wenn ihr
auf der Seite der Horde spielt, dann sind eure
potenziellen Verbiindeten das Imperium der
Zandalari, Talanjis Expedition und die Voldu-
nai. Sobald ihr diese davon iiberzeugt habt,
dass ihr ihnen freundlich gesinnt seid, kon-
nen die Weltquests beginnen. Auflerdem er-
haltet ihr die aus Legion bekannte Pfeife des
Flugmeisters, einen extrem praktischen Ge-
genstand, der euch zum néchsten freigeschal-
teten Flugmeister teleportiert. Denkt also auf
jeden Fall daran, diese Meister anzusprechen,
damit ihr in Battle for Azeroth schnell unter-
wegs seid. Denn wie in Legion wird das Flie-
gen zu Beginn nicht moglich sein. Erst nach
der Bewaltigung der Kriegskampagnen eurer
Fraktion und durch das Erreichen einiger Er-
folge konnt ihr wieder fliegen.

Die Azeritriistung

In Legion drehte sich ein Grofiteil des Fort-
schritts um die sogenannte Artefaktwaffe
und das Verstirken dieser. Das legendre
Item stellte die einzige Waffe dar, die man in
der Erweiterung finden konnte. Mit Battle for
Azeroth ist das aber vorbei, die Artefaktwaffe
hat ihre Kraft verloren und wird bald wieder
von starkeren Alternativen ersetzt. Das heifst
aber noch lange nicht, dass die Mechanik, die
sie eingefiihrt hat, auch verloren ist. Denn der
Kampf von Allianz gegen Horde in BfA dreht
sich auch um das neue Material Azerit, das
iiberall in der Welt aufgetaucht ist. Als Mani-
festation von Azeroths Leid signalisiert es, wie
dringend eine Losung fiir den sterbenden Pla-
neten gefunden werden muss. Das denkt sich
auch der Diamantenkénig Magni Bronzebart,
der eurem Helden zu Beginn der Erweiterung
ein méachtiges Amulett iiberreicht, das soge-
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nannte Herz von Azeroth, das bei der Welten-
rettung helfen soll. Wahrend eurer Abenteuer
auf den beiden neuen Kontinenten Kul Tiras
und Zandalar wird dieses ndmlich bestan-
dig stérker, weil es Azerit in sich aufnimmt.
Das erhaltet ihr, indem ihre Gegner besiegt,
an Inselexpeditionen teilnehmt und in Form
von Quest-Belohnungen. So schaltet das Herz
nach und nach eine Auswahl an verborge-
nen Eigenschaften fiir sogenannte Azeritriis-
tungsteile frei. Die sind bisher fiir den Helm-,
Brust- und Schulterslot vorgesehen. Je starker
also das Herz ist, je mehr Fahigkeiten hat die
Riistung. Dabei steigert ihr aber nur die Macht
des Amuletts. Wenn ihr ein neues Azeritbrust-
teil ausriisten wollt, dann verliert ihr keinen
Fortschritt; der steckt im Herz. Mithilfe einer
Aufholmechanik wollen die Entwickler auch
denen unter die Arme greifen, die weniger
Zeit zum Spielen haben oder erst spdter in
die neue Erweiterung einsteigen konnen. Die
Kosten fiir den Stufenanstieg eures Amuletts
werden mit der Zeit schrumpfen. Wer also am
Anfang richtig durchstartet, muss sich auch
wesentlich mehr ins Zeug legen als jemand,
der erst spater dazu kommt, Battle for Azeroth
zu spielen. Diese Spieler sollen nicht auf der
Strecke bleiben, wahrend alle anderen schon
das volle Potenzial ihres Amuletts freigeschal-
tet haben. Die Kréfte der Azeritriistungsteile
sind vielfaltig, beispielsweise konnt ihr pas-
sive Heilung freischalten, wenn kein Gegner
in der Néhe ist. Es gibt auch chancenbasierte
Effekte, zum Beispiel die Wahrscheinlichkeit,
durch Zauber eine Wandernde Seele herbeizu-
rufen, die euch im Kampf unterstitzt.

Der Kleiderschrank

Wer in der Zeit vor Legion oft zwischen un-
terschiedlichen Outfits und Looks wechseln
wollte, der musste ein grofies Inventar mit-
bringen: Fiir die Transmogrifikation war ja
immer ein Gegenstand mit den gewtiinschten
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In BfA konnt ihr Azerit finden, das automatisch die
Macht eures neuen Amuletts nahrt.

Besonders viel Azerit sollen Insel-Expeditionen
bieten, bei denen ihr um das Erz kampft.

Werten und ein weiterer mit dem gewiinsch-
ten Aussehen noétig. Bei der Menge an coolen
Designs, die sich tiber die Jahre in WoW ange-
hauft haben, platzten bei so manchem Hobby-
Model beinahe die Taschen. Mit Legion &n-
derte sich das endlich. Wie in Diablo 3 ist jetzt
ein Kleiderschrank verfiigbar, fiir den ihr Ge-
genstidnde als Aussehen speichern kénnt. Ein
Low-Level-Umhang weckt bei euch Nostal-
gie? Kein Problem, einfach Gegenstand holen,
fiir den Schrank freischalten. Jedoch muss das
Item seelengebunden sein, damit dessen Look
aufgenommen wird. Thr kénnt ihn also nicht

| Dank des Kleider-
schranks ist das
Wechseln von Out-
fits ein Kinderspiel.




Das Prestige-System
bietet auch nach Rang
50 Belohnungen fiir
fleiRige PvP-Spieler.

danach an Spieler verkaufen. Das Aussehen
konnt ihr jetzt gegen ein wenig Gold beliebig
oft anwenden. Den Umhang selbst kénnt ihr
entsorgen und den Platz im Inventar genie-
Ben. Das Aussehen von Quest-Belohnungen
wird automatisch in eure Fashion-Sammlung
aufgenommen, auch wenn beim Gegenstand
selbst eine Entscheidung notwendig ist. Soll-
tet ihr also aus zwei gleichermafien schicken
Waffen wiahlen miissen, ist das kein Problem.
Das Aussehen schaltet ihr fiir beide frei. Das
Geniale daran: Blizzard hat schon ldngst ab-
geschlossene Quests von euch untersucht
und deren Waffen und Ristungen fiir euch
als Skin verfiigbar gemacht. Dabei spielt es
keine Rolle, ob ihr die vor Ewigkeiten ent-
sorgt habt — das Spiel weifs, dass ihr sie schon
bekommen habt. Das gilt aber nur fiir Items,
die euer Charakter auch verwenden kann. Thr
konnt also mit eurem Magier keine Schilde
durch Quests freischalten, die euer Krieger
nutzen will. Seid ihr auf der Suche nach ei-
nem bestimmten Riistungs-Set, einem scho-
nen Helm oder dem perfekten Zepter, hilft
euch der Kleiderschrank auch dabei. Denn ihr
konnt durch alle Skins durchscrollen und he-
rausfinden, wo diese erhiltlich sind. Einfach
mit der Maus {iber ein Item gehen und schon
erklart euch das Spiel, ob das als Loot in der
freien Welt zu finden oder nur von einem be-
stimmten Boss zu holen ist. Wenn ihr die neu-
en Transmog-Funktionen nutzen wollt, miisst
ihr zu einem entsprechenden NPC gehen.
Nur so kénnt ihr seit Legion Helme und Um-
hinge, aber auch (endlich) eure Schulterteile
ausblenden. Das Verstecken dieser Riistungs-
Slots ist namlich seit der Einfithrung des Klei-
derschranks eine Transmogrifikation, fiir die
ihr auch Gold hergeben miisst. Ebenso gibt es
jetzt Transmog-Optionen fiir Hemden, Wap-
penrdcke und Leucht-Effekte eurer Waffen.

Ehre, Prestige und das neue
Talent-System im PvP

PvP-Spieler, die Legion iibersprungen haben,
diirfen sich auf viele Anderungen gefasst ma-
chen. Talente sind jetzt in PvE- und PvP-Ver-
sionen eingeteilt, wahrend die Ehrenpunkte
als Wéahrung abgeschafft wurden. Stattdes-
sen wurde aus Ehre ein System mit 50 Ran-
gen, in dem ihr nach und nach PvP-Talente
freischaltet. In BfA werden diese nicht mehr
durch Rédnge, sondern durch grundsatzliches
Leveln verfiigbar gemacht, damit neue PvP-
Spieler keinen Nachteil haben. Auf Ehren-
Rang 50 konntet ihr in Legion von vorne an-
fangen, diese 50 Rénge erneut leveln und so
den Prestige-Rang erhéhen. Dieser belohnte
das mehrmalige Durchlaufen des Ehren-Sys-
tems mit Preisen wie Pets, Titeln und Mounts.
In BfA ersetzt eine Ehren-Leiter mit 500 Stu-

fen dieses System. Der Prestige-Rang wird
in BfA fiir diese Leiter berticksichtigt. Dabei
entspricht ein Prestige-Level ungefahr fiinf
Ehren-Level in BfA. Wenn ihr in eine Arena
steigt, dann werden eure Werte abhingig
von euer Spielweise und euren Perks festge-
legt. Auf diese Weise kann es sein, dass zwar
eure Stérke als Krieger in der Arena geringer
ist, ihr aber iiber mehr Riistung und Lebens-
punkte verfiigt. Diese , Templates” sollten fiir
Blizzard auch die Balance erleichtern.

Der Kriegsmodus

Mit BfA mochten die Entwickler den offenen
Fraktionskampf wieder férdern. Dafiir ist der
neue Kriegsmodus gedacht, der PvP fiir eu-
ren Charakter aktiviert. Auf diese Weise ver-
schwinden auch PvP-Server aus dem Spiel.
Diesen Modus konnt ihr in Sturmwind und

Der Kriegsmodus
lockt mit besonderen
PvP-Talenten und
mehr Belohnungen.
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Wahrend Inselexpedi-
tionen trefft ihr auf be-
sonders starke Monster,
die euch grofle Mengen
Azerit einbringen.

Orgrimmar aktivieren. Er bietet euch zehn
Prozent mehr Erfahrungspunkte, und wenn
ihr Level 120 seid, bietet der Buff des Kriegs-
modus sogar zehn Prozent mehr Belohnun-
gen durch Weltquests. Ob das alles aber ge-
nug Anreiz fiir Spieler ist, sich wieder mehr
an PvP in der freien Spielwelt zu wagen,
bleibt abzuwarten. Das Ganze muss nicht
einmal zu PvP-Kdmpfen fiihren — die Be-
lohnungen und niitzlichen Talente fiir mehr
Mobilitédt, Schaden und Heilung gibt es auch
ohne die Anwesenheit feindlicher Spieler.
Also ein praktisches Hilfsmittel fiir Quests
und Erkundungstrips.

Die Inselexpeditionen

Im Rahmen des Krieges zwischen Horde und
Allianz treibt es unsere Charaktere in ver-
schiedene Ecken der Welt. Denn Azerit ist das
Schliisselwort: Welche Fraktion am meisten
davon an sich reiflen kann, sitzt am lingeren
Hebel. Hier kommen die neuen Inselexpedi-
tionen ins Spiel. Als Weiterentwicklung der

Hochstufige Schliisselsteine erhohen massiv den Schaden und die Lebenspunkte

der Monster und verleihen ihnen geféahrliche Fahigkeiten.

Szenarien aus Mists of Pandaria erkundet
ihr im Rahmen dieser Ausfliige zuféllig ge-
nerierte Inseln, auf denen ihr das wertvolle
Azerit abbauen konnt. Die Monster, die ihr
dort trefft, werden jedes Mal neu bestimmt.
Um Zugang zu den Expeditionen zu erhal-
ten, miisst ihr zunachst eine bestimmte Quest
abschliefien, die ab Stufe 115 erhaltlich ist.
Dann sind diese im PvE- oder PvP-Modus
bestreitbar. Daflir meldet ihr euch zunéchst
im Hafen von Zuldazar oder Boralus fiir die
Mission an. Mitglieder der Horde sprechen
dafiir mit Rez’okun, wiahrend man auf Alli-
anzseite Finn Schonwind aufsucht. In einem
dreikopfigen Spieler-Team eurer Wahl (kei-
ne Vorschriften beziiglich DD, Tank oder
Heiler) schippert ihr danach auf eine Insel,
auf der ihr versucht, als erste Gruppe 6.000
Einheiten Azerit einzuheimsen. Das erhaltet
ihr von Vorkommen, die ihr abbauen konnt,
aber auch von besiegten Gegnern. Das Be-
zwingen besonders starker Elite-Versionen
bringt dabei noch mehr ein. Zu Beginn miisst

ihr das Eiland noch selbst erkunden, aber
mit der Zeit finden Gnome und Goblins die
Azeritquellen und markieren sie auf eurer
Karte. In der Community sind einige Spie-
ler noch skeptisch, ob die Entwickler den
versprochenen hohen Wiederspielwert wirk-
lich abliefern kénnen. Denn im Kern sei die
Priigelei um Ressourcen auf einer Insel, so
zufallsgeneriert sie auch ist, nicht sonderlich
spannend. Die wochentlichen Missionen, die
spezielle Reittiere und andere kosmetische
Gegenstinde versprechen, konnten diese Ex-
peditionen vielleicht reizvoller machen.

Mythisch+ sorgt wieder fiir Dunge-
ons mit ordentlichen Belohnungen
Seit Legion konnen Spieler Dungeons heraus-
fordernder und auch ertragsreicher machen,
denn mit Mythisch+ ist ein grenzenloser
Schwierigkeitsgrad eingefiihrt worden. Jede
Woche erhaltet ihr fiir das Abschlieflen eines
mythischen Dungeons einen sogenannten
Schliisselstein. Ist es euer erster Stein, dann

Auch hartgesottene Veteranen entdecken mit den entsprechenden Mythisch+-
Dungeons ihre Grenzen - eine tolle Herausforderung!




hat dieser die Stufe 2. Wart ihr bereits vorher
auf hoheren Stufen unterwegs, dann erhal-
tet ihr aus einer wochentlichen Kiste einen
neuen Stein, der eine Stufe unter eurem letzt-
wochigen Rekord liegt. Wenn ihr jetzt einen
solchen Schliissel verwendet, wird der nachs-
ten Dungeon Mythisch+. Ab diesem Punkt
hat euer Trupp einen (anfangs grofiziigigen)
Wettlauf mit der Zeit, um die Bosse und an-
deren Gegner zu besiegen. Egal ob ihr schnell
genug wart, erhaltet ihr am Ende eine Truhe
mit Loot. Habt ihr euch als flink erwiesen,
dann steigt die Stufe eures Schliisselsteins. Er
ermoglicht jetzt die nédchste Schwierigkeits-
stufe. Der , Nachteil“? Gegner werden starker
und widerstandsfahiger. Aufierdem erhalten
die Gegner bei den Schwierigkeitsstufen 4, 7
und 10 zusétzliche Fahigkeiten. Beispielswei-
se konnen sie ihre {ibrigen Verbiindeten mit
einem Schadensbonus anstacheln, wenn sie
selbst sterben. So geht es also weiter, bis ihr
einen Punkt erreicht, an dem ihr den Dunge-
on nicht im notigen Zeitraum schafft. Dann
verliert euer Schliisselstein die angehdufte
Energie. Als Folge miisst ihr es auf einer Stufe
unter der gerade versuchten noch einmal ver-
suchen. Eine weitere Eigenart der Dungeons
von Mythisch+ ist der fehlende Loot, denn
Gegner lassen keinerlei Beute fallen, nur die
Truhe am Ende des Dungeons wartet auf
euch. Thr erhaltet aber in der darauffolgen-
den Woche eine Schatzkiste, deren Inhalt sich
danach richtet, was die hochste mythische
Schwierigkeitsstufe war, die ihr bewaltigen
konntet. Ob euer Schliissel an irgendeinem
Punkt zuriickgesetzt wurde, spielt dabei kei-
ne Rolle. Gewohnungsbediirftig ist fiir einige
Spieler die Einschrankung beim Wechsel von
Talenten und Ausriistung. Nachdem zuerst
nur das Andern der aktiven Talente in My-
thisch+ deaktiviert wurde, sollen in Zukunft
auch Ausriistungsgegenstinde nicht wah-
rend eines Dungeons ausgetauscht werden
konnen. Das ist bei den Spielern mit gemisch-
ten Gefithlen aufgenommen worden. Einer-
seits handelt es sich hier nur um die logische
Weiterentwicklung, wenn Talente im Dunge-
on ohnehin nicht mehr gewechselt werden
konnen. Andererseits war es bisher gang und
gébe, dass unterschiedliche Bosse auch unter-
schiedliche Ausriistung erfordert haben.

Die Nachtgeborenen
sind fiir Vorkaufer von
BfA schon jetzt spielbar.

Die neuen mythischen Dungeons sind trotz-
dem ein Erfolg gewesen. Durch die reizvollen
Belohnungen und Herausforderungen wur-
de so manche Instanz entstaubt, die Spieler
auf Maximal-Level nicht einmal mehr eines
Blickes gewdtirdigt hatten. Auch Blizzard hat
das Potenzial dieser Herausforderungen
erkannt und die Mythic Dungeon Invitatio-
nal ins Leben gerufen. Dabei handelt es sich
um einen Esports-Wettkampf, in dem sich
Teams schwierigen Dungeons mit festgeleg-
ten Schliisselsteinen stellen miissen. Wer am
Ende die beste Leistung erbracht hat, hat ein
Anrecht auf ein Stiick vom Kuchen in Form
eines 100.000-Dollar-Preis-Pools.

Der Ddmonenjager

Wer schon immer neidisch auf Illidans
Kriegsgleven und seinen rebellischen Look
war, der darf sich als Riickkehrer sehr tiber
die neue Klasse aus Legion freuen. Mit den
Déamonenjagern sind die prominentesten An-
hanger des bertichtigten Nachtelfen spielbar.
Nach dem Todesritter stellen diese Elfen-
Krieger die zweite Heldenklasse im Spiel
dar. Dadurch starten sie das Spiel auf einem
hoheren Level, ein frischgebackener Damo-
nenjédger ist Level 98 und erreicht am Ende
seiner anfianglichen Quests schon Level 100.
So konnen Damonenjager direkt die Gebiete
von Legion erkunden. Die Auswabhl der spiel-
baren Rasse ist aber beschréankt, Spieler kon-

Damonenjager sehen nicht
nur cool aus, sie spielen sich
auch besonders agil.

nen nur als Nachtelf oder Blutelf in die Rolle
des Déamonenjdgers schliipfen. Gameplay-
technisch kampfen diese von Felmagie ange-
triebenen Elfen in Lederriistung als DD oder
als Tank, reprasentiert jeweils durch die Spe-
zialisierungen Verwiistung und Rachsucht.
Dafiir sind sie mit Einhandwaffen wie Dol-
chen, Faustwaffen, Axten, Streitkolben und
Schwertern bewaffnet. Das Markenzeichen
ist aber die ikonische Kriegsgleve, die von
lllidans Anhédngern gleich im Doppelpack
verwendet wird. Optisch haben die Erzfeinde
der Legion einzigartige Anpassungsmoglich-
keiten, indem sie eine Auswahl an Hornern
(oder wahlweise keine), Augenbinden und
Tattoos mit sich bringen.

Verbiindete Vélker

Anstatt noch nie verfligbar gewesene Rassen
spielbar zu machen, haben die Entwickler fiir
BfA sogenannte Verbiindete Volker einge-
fiihrt, die man freischalten kann. Dabei han-
delt es sich um Varianten schon verfiigbarer
Rassen: Leerenelfen und lichtgeschmiedete
Draenei fiir Allianz-Spieler, Hochbergtauren
und Nachtgeborene fiir Horde-Spieler. Cha-
raktere dieser Rassen konnt ihr schon spielen,
sobald ihr BfA fiir euren Account freigeschal-
tet habt. Zusitzlich erhaltet ihr nach dem Ab-
schluss der neuen Kriegskampagne Zugang
zu den Dunkeleisenzwergen auf Allianz-Sei-
te und Mag’har-Orcs als Mitglied der Horde.




Die préachtigen Ordenshal-
len sehen nach Level 110

nur noch hiibsch aus, haben

aber nicht mehr viel Nutzen.

Bisher nur angekiindigt sind die Menschen
von Kul Tiras und die Zandalaritrolle. Die
konnt ihr beide im Verlauf der Erweiterung
freischalten. Jedes Verbiindete Volk bringt ne-
ben einzigartigen Riistungssets auch Reittiere
mit sich. So erhalten Nachtgeborene einen vi-
olett leuchtenden Sabelzahntiger in schillern-
der Riistung, wahrend Dunkeleisenzwerge
auf einem glithenden Dunkeleisen-Kernhund
in die Schlacht reiten. Relevant fiir das Spie-
len werden vor allem die Rassefdhigkeiten.
Dunkeleisenzwerge konnen beispielsweise
jederzeit nach Eisenschmiede oder Sturm-
wind reisen. Thre Rassenfahigkeit ist namlich
die Maulwurfsmaschine, ein Bohrgerdt, das
unabhdngig von eurer Position eine Tele-
portation zu diesen zwei Stadten ermdoglicht
—selbst wenn ihr euch auf einem anderen Pla-
neten befindet! Euer Team kann den Bohrer
auch verwenden, solange ihr ihn noch nicht
selbst genutzt habt — denn danach verschwin-
det die Maulwurfsmaschine wieder.

Das Sorgenkind Handwerk

Die Entwickler fiihrten in Legion einige theo-
retisch gut klingende Neuerungen fiir die Be-
rufe ein. So gab es Quests fiir jede Disziplin,
eine Upgrade-Moglichkeit schon hergestell-
ter Items und Rénge, die Boni ermdglichten.
Aber das Ganze sah in der Praxis eher mau
aus. Denn in Wirklichkeit lohnten sich wie-
der einmal nur wenige der Disziplinen, da-
fiir gab es zu wenige neue Rezepte und das
Verbessern von Riistungen auf ein Itemlevel
935 wirkte teilweise witzlos, wenn in der
LFR-Version des Raids Antorus Gegenstande
ab Itemlevel 915 zu holen waren. Vielleicht
bessert sich die Situation in Battle for Aze-
roth, denn die Entwickler haben einen Berg
an Uberarbeitungen angekiindigt. Das Hand-
werk Erste Hilfe fliegt beispielsweise kom-
plett aus dem Spiel. Die wenigen Tranke, die
Sanitdter produzieren konnten, werden dann
von den Alchemisten hergestellt, wahrend
Schneider fiir Verbénde verantwortlich sind.

Zudem erméglicht der Schrott-o-mat 1000 in
der Erweiterung das Zerlegen hergestellter
Ausriistungsgegenstinde. So erhaltet ihr ei-
nen Teil der Ressourcen zuriick und gelangt
auch an das Material Expulsom, das essenzi-
ell fiir hochstufige Rezepte ist.

Das habt ihr vollig verpasst

Viele der Aspekte, die ihr bis hierhin gelesen
habt, sind auch in Battle for Azeroth nicht
weniger aktuell. Features wie Weltquests, der
Kleiderschrank und Mythisch+ wird es auch
weiterhin geben — solange Azeroth selbst
nicht in tausend Stiicke zerspringt. Aber es
gab auch einige temporére Bestandteile des
Spiels, die nur kurzzeitig verfiigbar waren
oder einfach belanglos geworden sind. Klar,
ihr konnt diese Sachen noch nachholen, aber
so wirklich reizvoll ist es nicht, mit alten
Quests Zeit zu verbringen, wenn die neue
Erweiterung vor der Tiir steht und euch mit
den aktuellsten Inhalten lockt. Damit ihr aber
trotzdem Bescheid wisst, was wahrend der
Legion-Phase von WoW interessant war, er-
kldren wir, was euch entgangen ist.

Die Artefaktwaffe

In Legion gab es nur eine einzige Waffe, die
ihr benutzt habt, die Artefaktwaffe. Dabei
handelt es sich um klassenspezifische und
teilweise aus der Warcraft-Geschichte be-
kannte Objekte. Beispielsweise waren dar-
unter das méchtige Schwert Aschenbringer
fiir Paladine und Thralls Schicksalshammer.
Artefaktwaffen boten den Spielern die Mog-
lichkeit, tiber lingeren Zeitraum ein immer
machtiger werdendes Werkzeug gegen die
Brennende Legion zu bauen. Gameplaytech-
nisch sorgte das aber fiir eine Menge Frust
bei den Spielern. Denn um das vollstandige
Potenzial der Waffe freizuschalten, war ein
Berg an Artefaktmacht nétig — die Ressource,



die fiir die Upgrades der Artefaktwaffe notig
war. Um auch den allerletzten Perk zu erhal-
ten, farmten Spieler wie besessen. Das will
sich Blizzard zu Herzen nehmen und bei den
neuen Azeritriistungen besser machen. Wir
sind gespannt, ob das in der Praxis auch von
Erfolg gekront ist. Vollig verabschieden miis-
sen wir uns aber nicht von den besonderen
Effekten, die durch Artefaktwaffen moglich
waren. Einige wandern neben den Effekten
von legenddren Items zu den Talenten. Wer
also ein Fan der Artefaktwaffenfahigkeit
Essenz von G’Hanir fiir Druiden ist, die eure
Heilfrequenz erhoht, der findet sie weiterhin
im Spiel als Teil des Talents Gedeihen. Wieder-
um ist das neue Talent Unstillbarer Hunger fiir
Damonenjdger nichts anderes als der Effekt
des legendaren Gegenstands Zorn des Halb-
riesen, der den Skill Dimonenbiss mehr
Wut generieren ldsst. Neben diesen

Beispielen gibt es noch viele wei-
tere Artefaktfahigkeiten, die zu
Talenten tibergehen.

Keine Legendaren
Items mehr

Blizzard hat auch ange-
kiindigt, dass Battle for
Azeroth keine legenda-
ren Gegenstande mit sich
bringen wird. Fiir viele
ist das ein Grund zum
Feiern. In Legion war
das Ergattern der méchtigen
Items ndmlich ein zufallsbasier-
ter Frust, der einigen Spielern
das Gefiihl einer Person zweiter
Klasse gegeben hat. Wer Pech °
hatte, konnte wahrend der Er-
weiterung nicht wirklich mithal-
ten. Denn selbst wenn man einen
legendidren Gegenstand finden

sollte, konnte der genauso gut nutzlos wie
spielentscheidend sein. Natiirlich war das
Gliicksgefiihl groff, wenn man gegen jede
Erwartung ein solches Item bekommen soll-
te. Die Liicke, die jetzt entstanden ist, soll
vermutlich zum Teil von Azeritriistungstei-
len gefiillt werden. Frust und Freude, die es
durch die Sehnsucht nach einem bestimmten
legendédren Item gab, sind erst einmal nicht
mehr Teil des Spiels.

Die Ordenshalle
Aus WoD kennt ihr noch die Garnison, in
der ihr eure Armee aufgebaut habt und von
wo aus ihr NPCs auf Missionen schicken
konntet, um euch Beute zu bringen. Dieses
Feature gab es in kleinerer Form auch in Le-
gion in Form der Ordenshalle. Diese wurde
als Teil der Quest fiir die Artefaktwaf-
< fe zugénglich. Denn durch den Erhalt
- des machtigen Werkzeugs gegen die
Legion wurdet ihr der Anfiithrer
eurer Klasse, ein leuchtendes
Vorbild. Anstatt aber wie in
Warlords of Draenor eine
grofle Schar an Unterge-

benen zu rekrutie-
ren, habt ihr mit
der  Ordenshalle

Elite-Einheiten
angefiihrt, Cham-
pions eurer Zunft. Die Halle
. verliert in BfA an Bedeutung, denn
.Y, ihre Quests sind logischerweise auf
\ den damaligen Hochstlevel von
110 ausgelegt. Das ist fiir angehen-
| de Kampfer im Krieg von Horde
gegen Allianz eher uninteressant.
Trotzdem solltet ihr einen Aspekt

der Ordenshalle nicht {iberse-

hen: Klassenreittiere. Am Ende
der Kampagne eures kleinen

Schluss mit Klassenfantasie: Zukiinfti-
ge Riistungssets sollen nicht mehr auf
einzelne Klassen zugeschnitten sein.

Hauptquartiers warten diese als Belohnung
auf euch. Sie sind auch {tiber Legion hinaus
reizvoll — wer mdchte nicht als Schamane
auf einem Elementar reiten? Oder darf es ein
stilechter Skelettdrache fiir Todesritter sein?
Definitiv eine Uberlegung wert, falls ihr noch
nach einem passenden Fortbewegungsmittel
fiir euren Helden sucht.

Das Ende der Tier-Sets

Nach iiber 13 Jahren verabschiedet sich Bliz-
zard von einem der Grundpfeiler seines Spiel-
designs — das werden vermutlich viele sagen.
Fakt ist jedenfalls, dass BfA keine neuen Tier-
Riistungen mit sich bringen wird. Anstatt
dass Spieler auf ein Riistungsset hinarbeiten
konnen, das genau auf ihre Klasse angepasst
ist, wird es in Zukunft pro Raid nur noch ein
Set fiir Stoff, Leder, Kette und Platte geben,
die auch keinerlei Set-Boni bieten — nur das
Aussehen verbindet die Teile dieser Riistung.
Blizzard begriindet diesen Schritt mit der un-
gewollten Trennung von Raid-Sets und dem
Thema der Raids selbst. Oftmals wiirden die
Tier-Sets tiberhaupt nicht zu dem Ort passen,
an dem man sie ergattert. Wieso lassen diabo-
lische Monster nicht auch Kleidung fallen, die
ebenso teuflisch aussieht? Mit dieser Design-
Philosophie will Blizzard an BfA herangehen,
anstatt Klassenfantasien zu entsprechen.
Ob hinter dem Ganzen auch einfach Kalkiil
steckt — immerhin miissen die Designer so
pro Raid nur noch vier Riistungen entwerfen
-, kann man nicht mit Sicherheit sagen. Auch
wenn nicht jedes Tier-Set in der Vergangen-
heit ein echter Hit war (arme Jager), halfen
die Riistungen dabei, unseren Charakteren
ein Zugehorigkeitsgefiihl zu geben. Aber die
21 alten Sets gehen ja nicht verloren. Wir blei-
ben gespannt, ob die neuen Raids trotzdem
tolle Designs bringen — ansonsten gibt es im-
mer noch die Transmogrifikation.

o
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erufe werden auch in der kommen-
B den Erweiterung Battle for Azeroth

wieder eine wichtige Rolle spielen.
Zwar erwarten euch wie in Legion wieder
mehrere Berufe-Quests, allerdings wird
sich die Anzahl der Auftrage im Vergleich
zu Legion in Grenzen halten. Auf den fol-
genden Seiten zeigen wir euch, was sich an
den jeweiligen Berufen verdndert. Zunachst
einmal miissen wir uns neben der Itemlevel-
und Werte-Quetsche auch auf ein neues Sys-
tem der Fertigkeitspunkte einstellen.

Ein neues Skill-System

Ahnlich wie bei den Itemlevels nihern wir
uns auch bei der Fertigkeitenstufe unserer
Berufe langsam, aber si-
cher der 1.000er-Marke.
Daher staucht Blizzard
diese Zahl ein, indem die
Fertigkeitenstufen auf die
verschiedenen  Erweite-
rungen verteilt werden.
In der Tabelle oben rechts

Barren ade!

Keiner der Berufe in BfA benutzt

Barren. Erze missen also nicht

mehr umgewandelt werden, statt-
Ldessen nutzt ihr einfach das rohe Erz.

nichts, fiir diese drei Berufe wird jedoch das
Geschick des Alchemisten interessant sein.
Denn dieser kann in Battle for Azeroth alle
moglichen Rohstoffe in andere Rohstoffe
umwandeln. Wie in vorherigen Erweite-
rungen auch, kénnt ihr beim Sammeln von
Erzen, Krautern und so weiter gleich mit
Fertigkeitenstufe 1 in den Gebieten von Zan-
dalar und Kul Tiras anfangen.

Im Gegensatz zu Legion sammelt ihr mit
einer zu niedrigen Fertigkeit nicht erst Frag-
mente, die ihr dann beispielsweise zu dem
eigentlichen Erz formt, sondern baut das
Moneliterz direkt ab. Als Verzauberer miisst
ihr wie gewohnt Riistungsgegenstande ent-
zaubern, um an euren Staub und die Splitter
zu gelangen, wahrend ihr
als Schneider Humanoide
besiegen miisst, um ihren
Stoff zu ergattern. Schnei-
der iibernehmen in Battle
for Azeroth tibrigens auch
gleich die Aufgaben von
Erste Hilfe. In Zukunft

auf dieser Seite seht ihr

die genaue Aufteilung. Zum Start eurer Al-
chemie-Karriere beginnt ihr beispielsweise
auf Stufe 1 mit den Classic-Rezepten. Sobald
ihr euch der Fertigkeitenstufe 300 nihert,
konnt ihr zu den Berufe-Lehrern in The
Burning Crusade gehen und anfangen, BC-
Rezepte zu erlernen und bessere Fldschchen,
Elixiere und so weiter herzustellen.

In Battle for Azeroth werden die Skill-Stufen
eurer Berufe also nicht automatisch auf 900
erhoht, sondern ihr miisst zu den neuen
NPCs in den jeweiligen Gebieten, um noch
bessere Gegenstande herstellen zu konnen.

Das dndert sich fiir Sammelberufe
Um Gegenstande herstellen zu kénnen, be-
notigt ihr wie immer die erforderlichen Roh-
stoffe. Ahnlich wie bei den verarbeitenden
Berufen werdet ihr auch als Sammler von
dem in Legion eingefiihrten Rangsystem
profitieren. Je mehr ihr beispielsweise von ei-
nem bestimmten Erz sammelt, desto schnel-
ler steigert ihr eure insgesamt drei Range.

Mit jeder weiteren Stufe wird das Abbauen
von Erzen ertragreicher. Am Sammeln von
Krautern, Erzen und Kiirschnern dndert sich

i Der Schrottomat halt, was der
Name verspricht: Er macht alles
kaputt und lasst euch die iibrig
gebliebenen Stiicke aufsammeln.

werdet ihr Verbande und
die Tranke des Sanitéters von Stoffkundigen
erhalten, Erste Hilfe wird namlich ganz aus
dem Spiel entfernt.

Expulsom ist das neue Blut von
Sargeras

In Legion habt ihr von allen méglichen Mobs
Blut von Sargeras erhalten, welches fiir so
gut wie alle hochstufigen Rezepte verwen-
det wurde.

In Battle for Azeroth werdet ihr mit Expul-
som auf einen dhnlichen seltenen Rohstoff
treffen, der ebenfalls beim Aufheben gebun-
den sein wird. Die ndchste Erweiterung halt
jedoch noch zwei weitere Rohstoffe bereit:
Einen Hydrokern erhaltet ihr ausschliefilich
aus Dungeons von Zandalar und Kul Tiras,
wihrend Blutzelle nur aus dem ersten Raid
Uldir erhéltlich ist. Je seltener der Gegen-
stand, desto hoher fillt der Itemlevel des
hergestellten Items aus.

Mit dem Schrottomat

Items zerlegen

Wer keinen Verzauberer zur Hand hat und
in der Fertigkeitenstufe seines Berufs in

Das neue Skillsystem in
Battle for Azeroth

So sind die Fertigkeitspunkte nach den verschie-
denen Erweiterungen aufgeteilt.

* WoW Classic: 300

e The Burning Crusade: 75

» Wrath of the Lich King: 75

» Cataclysm: 75

* Mists of Pandaria: 75

» Warlords of Draenor: 100

e Legion: 100

« Battle for Azeroth (Kul Tiras): 150
« Battle for Azeroth (Zandalar): 150

Battle for Azeroth noch schneller voran-
kommen will, der kann in Battle for Aze-
roth die Apparatur mit dem passenden Na-
men Schrott-o-matik 1.000 benutzen (siehe
Bild unten). Dieser Riesenhammer, der an
einen Amboss geschraubt ist (eine techni-
sche Meisterleistung), zerschmettert eure
hergestellten Items und gibt euch einen
kleinen Anteil an Materialien zuriick. Ein
netter Nebeneffekt dieses Verarbeitungs-
prozesses ist, dass ihr dabei ab und zu Ex-
pulsom erhaltet, mit dem ihr eure seltenen
Gegenstdnde herstellt.

Die Rohstoffe in der
Ubersicht

Diese Materialien bendétigt ihr fiir eure Berufe in
Battle for Azeroth.

BERGBAU: Moneliterz, Sturmsilbererz, Platinerz

KRAUTERKUNDE: Flussknospe, Sternmoos,
Akundas Biss, Winterkuss, Sirenenpollen, Mee-
resstangel, Ankerkraut

KURSCHNEREI: Raues Leder, Sturmbalg,
Schimmerschuppe, Nebelschuppe, Blutbefleck-
ter Knochen, Kalzifizierter Knochen

INSCHRIFTENKUNDE: Ultramarinblaues Pigment,
Blutrotes Pigment, Griinliches Pigment, Ultra-
marinblaue Tinte, Blutrote Tinte, Griinliche Tinte,
Akazienpulver

JUWELIERSKUNST: Goldberyll, Granat, Kubilin,
Solstein, Viridium, Kyanit, Eulenauge, Scharlach-
diamant, Gezeitenamethyst, Bernsteinflamme,
Laribol, Kdnigsquarz, Krakenauge

SCHNEIDEREI: Gischtvernebeltes Leinen, Tief-
seesatin, Bestickter Tiefseesatin

VERZAUBERKUNST: Diisterstaub, Umbralsplitter,
Triiber Kristall

ANGELN: Sandschleicher, Schleimige Makrele,
Rasender Tigerfisch, Spurschnapper, GroRmeer-
wels, Tiragardebarsch, Rotflossenschmerle

FLEISCH: Salziges Fleisch, Zahe Lende, Fleischige
Keule, Dickes Paleosteak

SELTENE ROHSTOFFE: Expulsom, Hydrokern,
Blutzelle
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Ingenieurskunst

Wie wir es aus der Vergangenheit kennen,
werdet ihr als Ingenieur auch in Battle for
Azeroth neben Munition, Mounts, Haustie-
ren, Gewehren und Fernrohren alle mogli-
chen Gimmicks herstellen konnen. Bei der
Herstellung seid ihr auf Moneliterz, Sturm-
silbererz, das etwas seltenere Platinerz und
natiirlich Expulsom angewiesen.

Giirtelverzauberungen sind zuriick
Ingenieure konnen ihre eigenen Giirtelver-
zauberungen herstellen, die nur sie benut-
zen konnen. Das Modifizieren eures Giirtels
macht ihn seelengebunden. Die Giirtelver-
zauberung ,Schreckenshologrammprojek-
tor” bringt dauerhaft ein spezialisiertes Ge-
rat an eurem Giirtel an, mit dem ihr einen
Gegner in Nahkampfreichweite fiir fiinf Se-
kunden in Furcht versetzt.

Das wird vielen Klassen einen Vorteil im
Open-PvP verschaffen, in der Arena wird
der Effekt sehr wahrscheinlich nicht nutzbar
sein. Eine weitere gute Giirtelverzauberung
ftir PvP ist Glirtelverzauberung: Ellbogen-
freiheit, mit der ihr euch alle 60 Sekunden

Die Bomben des
Ingenieurs

B.R.U.T.Z.L.
Fiigt allen Gegnern in einem Radius von fiinf
Metern 1.325 Feuerschaden zu

Elektrogeziindete Schlafbombe
Peinigt das Ziel mit wilder Magie, sodass es sich
20 Sekunden lang in eine zuféllige Kreatur ver-
wandelt

Fangwurzelsamenschleuder
Macht alle Ziele in einem Radius von fiinf Metern
um den Einschlagsort bewegungsunfahig; halt
zehn Sekunden lang an

Frostgranate
Friert einen Gegner ein und betdubt ihn so fiir
zehn Sekunden

Neurologische Lihmungs-
bombe

Versteinert einen Gegner, betdubt ihn so und ver-
ringert seinen erlittenen korperlichen Schaden
um 99 Prozent; hélt zehn Sekunden lang an

Organische Diskombulierungs-
granate

Peinigt das Ziel mit wilder Magie, sodass es sich
20 Sekunden lang in eine zuféllige Kreatur ver-
wandelt

Thermobeschleuniger/
Seuchenverbreiter

Erzeugt einen vergifteten Bereich, der allen
Gegnern alle drei Sekunden Schaden zufiigt, so-
lange sie sich darin aufhalten; hélt 15 Sekunden
lang an

von allen bewegungseinschrankenden Ef-
fekten befreien konnt. Mit der defensiveren
Variante ,Miniaturisierter Plasmaschild”
wird bei Benutzung ein Schild vor euren
Charakter projiziert, der den Schaden aller
frontalen Angriffe abwehrt. Ob damit even-
tuell auch Spezialattacken in Raidkdmpfen
abgefangen werden konnen, ist bisher noch
nicht klar.

Bomben und Ausriistung fiir Jdger
Neben Bomben mit klangvollen Namen wie
B.RUT.Z.L., die eurem Gegner etwas Scha-
den zufiigen, stellt ihr als Ingenieur vor
allem spezielle Bomben her, mit denen ihr
eure Feinde aufler Gefecht setzt — voraus-
gesetzt ihr zielt gut. Alle Bomben und ihre
Effekte seht ihr in der Tabelle unten links auf
dieser Seite.

Der Rest eurer herstellbaren Gegenstdande
unterstiitzt die Jager von Azeroth. In Battle
for Azeroth konnt ihr die beiden Schusswaf-
fen Monelitschieleisen (Level 110, Gegen-
standsstufe 210) und Prézise abgestimmter
Sturmstahlvernichter (Level 120, Gegen-
standsstufe 300) herstellen.

Zum Vergleich: Eine Artefaktwaffe mit ho-
hem Itemlevel hat mittlerweile eine Gegen-
standsstufe von 250. Die Gegenstande aus
heroischen Dungeons auf Stufe 120 besitzen
eine Gegenstandsstufe von 325+. Jager ver-
sorgt ihr mit Brandmunition, die fiir Zusatz-
schaden sorgt, und Frostversetzer Munition,
die getroffene Gegner fiir drei Sekunden um
15 Prozent ihrer Laufgeschwindigkeit ver-
langsamt. Passend zu den Schiefieisen und
der Munition stellt ihr fiir die Waidméanner
aufserdem zwei Fernrohre her. Zielfernrohr
des Ausgucks bewirkt, dass manchmal fiir
zwolf Sekunden die kritische Trefferchance
um 707 Punkte erhoht wird, Monelitzielfern-
rohr des Eifers steigert fiir zwolf Sekunden
euer Tempo. Dabei muss man bedenken,
dass diese Effekte nur durch Fernkampfan-
griffe ausgelost werden konnen. Uberle-
bens-Jager schauen also in die Rohre.

Niitzliche Spielereien

Mit den sogenannten ,Vor-
richtungen” kénnt ihr vier
niitzliche Gegenstande
herstellen, die euch
in verschie-
densten

Die Bomben des Inge-
nieurs kdnnen in BfA
mehr als nur Schaden
anrichten.

Situationen hilfreich sind. Mit einem Elek-
troschocker konnt ihr beispielsweise euer
Reittier schneller laufen lassen. Der Elek-
troschocker zur Reittiermotivierung erhoht
zehn Sekunden lang die Reitgeschwindig-
keit um zehn Prozent, dieser Effekt ist bis zu
ftinfmal stapelbar.

Je haufiger ihr den Effekt verwendet, desto
hoher ist die Chance, dass euer Mount des-
orientiert wird und nicht mehr weiterlaufen
kann. Fiir Jager ist das Interdimensionale
Begleiterrepositorium hilfreich, da ihr so-
mit fiir zwei Minuten einen Stallmeister be-
schwort, bei dem ihr eure Begleiter auswech-
seln konnt. Mit dem Stationdren Umkleider
ruft ihr fiir zwei Minuten ein Gerat herbei,
bei dem ihr und eure Verbiindeten ihre Aus-
riistung transmogrifizieren kénnen. Beim
Questen in Gebieten mit Wasser konnt ihr
den XA-1000-Wellengleiter beschworen, der
ein Boot herbeiruft, welches sofort losfahrt
und euch fiir 25 Sekunden tiber das Wasser
tragt. An Land ist diese Vorrichtung nicht
einsetzbar.

So bastelt ihr euch ein Hovercraft

Fiir den lappischen Preis von 75 Moneliterz,
40 Sturmsilbererz, 20 Verschmorten Verka-
belungen und fiinf Expulsom (die einzig
rare Komponente) konnt ihr einen Motor
mit Turbolader basteln. Wenn ihr diesen mit
einem Monelitverstirkten Chassis kombi-
niert, stellt ihr damit das Mount Xiwyllag-
Geldndefahrzeug her — ein Hovercraft. Fiir
das Chassis miisst ihr euch aber mit einem
Schmied zusammentun, denn nur der kann
das Monelitverstarkte Chassis herstellen.
Das Mount kann auch von Nicht-Ingenieu-
ren genutzt werden und dient dem Ingeni-
eur damit als Goldquelle. Ein weiteres, aber
nur von Ingenieuren nutzbares Mount ist
der Mecha-Mogul Mk2. Was man genau fiir
die Herstellung benotigt, ist bisher jedoch

noch nicht bekannt.



Alchemie

Als Alchemist versorgt ihr eure Mitspieler
weiterhin mit Flaschchen und hilfreichen
Tranken, von denen in BfA noch einige
hinzugekommen sind. Fiir das Herstellen
eurer Zaubertrinke benétigt ihr wie immer
Pflanzen aus den insgesamt sechs verschie-
denen Gebieten der neuen Erweiterung. Das
Ankerkraut findet ihr deutlich seltener. Es
wird unter anderem fiir das Herstellen von
Flaschchen und der Transmutation von Ex-
pulsom benétigt. In der Tabelle unten seht
ihr eine Liste der Kampftranke, die sich eine

Kampftranke in Battle for
Azeroth
Von diesem Gesoff werdet ihr in Battle for Azeroth

so einiges zu euch nehmen.

‘ Kampftrank der Ausdauer
%) Erhoht eure Ausdauer 25 Sekunden lang
um 1.100 (60 Sekunden Abklingzeit)

- Kampftrank der Beweg-

#4 lichkeit
Erhoht eure Beweglichkeit 25 Sekunden lang um
900 (60 Sekunden Abklingzeit)

= Kampftrank der Intelli-

) genz
Erhoht eure Intelligenz 25 Sekunden lang um 900
(60 Sekunden Abklingzeit)

[Q&I Kampftrank der Stirke
.y Erhoht eure Stéarke 25 Sekunden lang um
900 (60 Sekunden Abklingzeit)

Trank der Bluteruption

J Gewahrt dem Trinkenden eine Chance,
dass seine Angriffe einen Giftausbruch um ihn
herum erschaffen. Dieser verursacht insgesamt
7.065 Schaden, der gleichmagRig auf alle Gegner
innerhalb von 8 Metern aufgeteilt wird.

8 Trank der Erfrischung
@) \/ersetzt den Trinkenden in einen Zustand
hochster Konzentration, in welchem er im Verlauf
von 10 Sekunden biszu 11.770 Mana regeneriert,
jedoch wehrlos ist, bis die Konzentration gebro-
chen wird

il Stahlhauttrank
Y Erhoht eure Riistung 25 Sekunden lang

um 641; kann nur im Szenario ,Die Priifung des
Zorns" und auf den Verheerten Inseln benutzt
werden

Manatrank der Kiiste
Stellt 10.990 Mana wieder her

Heiltrank der Kiiste
Stellt 32.970 Gesundheit wieder her

Verjiingungstrank der
Kiiste

Stellt 32.970 Gesundheit und 8.242 Mana wieder
her

Abklingzeit teilen. Hinzu kommen ein neuer
Unsichtbarkeits- sowie Verhiillungs-Trank,
ein Meeresnebeltrank, der euch kurzzeitig
levitieren ldsst, Trank der Leichtfiif8igkeit,
der eure Bewegungsgeschwindigkeit kurz-
zeitig erhoht, und zu guter Letzt Trank des
drohenden Todes, welcher eine Schadens-
welle aussendet. Die Welle nimmt an Kraft
zu und verursacht umso hoéheren Schaden,
je weiter die zurtickgelegte Strecke ausfallt.

Flischchen und Kessel

Gilden profitieren wieder von den Gilden-
kesseln, fiir deren Herstellung man von
allen Flaschchen jeweils drei benétigt. Au-
flerdem braucht ihr fiinf Expulsom und ei-
nen Hydrokern. Die normalen Flaschchen
gewahren euch 59 Intelligenz, Beweglichkeit
oder Stérke, die Ausdauer-Flask steigert die
Ausdauer eures Charakters um 88 Punkte.
Zum Vergleich, frisch auf Level 120 besitzen
wir mit unseren Charakteren auf dem Beta-
server knapp 75.000 Lebenspunkte und circa
4.000 Intelligenz/Beweglichkeit/Stérke.

Transmutieren

Wie in der Tabelle unten seht, konnt ihr tiber
die Transmutation alles in alles umwandeln
— ihr konnt sogar Expulsom herstellen. Fiir
die Transmutation von Expulsom benétigt
ihr jedoch jedes Mal drei Ankerkraut, wel-

ches in Battle for Azeroth im wahrsten Sinne
des Wortes rar gesat sein wird.

Alchemie-Schmuckstiicke
In den Spieldateien von Battle for Azeroth
finden sich neben den zwei folgenden Trin-
kets noch vier weitere Varianten der Alche-
mie-Schmuckstiicke, die jedoch dieselben
Effekte wie diese beiden besitzen:

@ Endlose Tinktur der bruch-
stiickhaften Macht

+114 Vielseitigkeit

Kopiert den Starkungseffekt des aktuellen
Flaschchens des Tragers, jedoch nur zu
einem Bruchteil der Wirksamkeit; halt zwolf
Sekunden lang an

Erhoht die Effekte, die Heil- und Mana-
tranke auf den Trager haben, um 40 Prozent.
Dieser Effekt ist nicht stapelbar.

Wallender Alchemistenstein
+114 Vielseitigkeit

Bei hervorgerufener Heilung oder verur-
sachtem Schaden besteht eine Chance, dass
sich eure Starke, Beweglichkeit oder Intel-
ligenz 15 Sekunden lang um 224 erhoht. Es
wird stets euer hochster Wert gewahlt.
Erhoht die Effekte, die Heil- und Mana-
tranke auf den Trager haben, um 40 Prozent.
Dieser Effekt ist nicht stapelbar.

Transmutationen in Battle for Azeroth
In Battle for Azeroth konnt ihr als Alchemist wirklich alles in alles umwandeln.

()] Transmutation/Ergebnis

Transmutieren: Expulsom

Rohstoffe

10 x Akundas Biss
10 x Winterkuss
3 x Ankerkraut

Transmutieren: Erz zu Edelsteinen
Juwelenbeutel

5 x Moneliterz
5 x Sturmsilbererz

Transmutieren: Erz zu Krdutern
Sack mit Krdutern

5 x Moneliterz
5 x Sturmsilbererz

Transmutieren: Erz zu Stoff
Stoffhaufen

5 xMoneliterz
5 x Sturmsilbererz

Transmutieren: Fisch zu Edelsteinen
Pulsierender Sack

10 x Sandschleicher

Transmutieren: Fleisch zu Begleiter
Pulsierender Sack

10 x Salziges Fleisch

Transmutieren: Krauter zu Erz
Moneliterz

5 x Sirenenpollen

Transmutieren: Krauter zu Stoff
Gischtvernebeltes Leinen

5 x Sirenenpollen

Transmutieren: Stoff zu Hauten
Stapel Haute

10 x Gischtvernebeltes Leinen




~ Inschriftenkunde

Inschriftenkundige versorgen Spieler auch
in Battle for Azeroth mit Glyphen, Dunkel-
mondkarten, Schildhand-Items und Folian-
ten, mit denen sie — wie in Legion auch —ihre
Talente aufierhalb von Ruhebereichen dndern
konnen. Von den Glyphen diirft ihr nicht so
viel erwarten, aber dazu spater mehr. Neu
sind die Fraktionsvertrage, mit denen ihr den
Rufgewinn bei einer Fraktion steigern konnt,
wenn ihr Weltquests abschliefit und sogar
Klassen-Buffs in Form von Kriegsrollen (sie-
he Tabelle unten). Die Rollen sind jedoch eine
etwas abgeschwéchte Form der Klassenbuffs
(sieben Prozent statt zehn Prozent Ausdauer,
Intelligenz und so weiter).

Fiir die Herstellung all dieser Gegenstande
benétigt ihr Tinten, die ihr wie gewohnt iiber
das Mahlen von Krautern aus Zandalar und
Kul Tiras erhaltet. Insgesamt gibt es drei Tin-
ten namens Blutrote, Griine und Ultramarin-
blaue Tinte, die zusammen mit Destilliertem
Wasser (beim Handler erhéltlich) aus ihren
gleichnamigen Pigmenten hergestellt wer-
den koénnen.

Biicher und Schriftrollen
in Battle for Azeroth
Inschriftler arbeiten in Battle for Azeroth als klei-
ne, niitzliche Buff-Bots.

) Schriftrolle des

3 Entriegelns

Erméglicht das Offnen von einfachen Schiéssern
bis zu einer Fertigkeit im Schlossknacken von
550. Dieser Vorgang verbraucht den Dietrich.

[ m i Kriegsrolle der Intelligenz
<~ ¥ Erhoht die Intelligenz des Ziels 30 Minu-

ten lang um sieben Prozent. Wenn sich das Ziel in
eurer Gruppe oder eurem Schlachtzug befindet,
erhalten alle Mitglieder den Effekt.

2 ‘;‘ Kriegsrolle der

3 Seelenstarke

Erhoht die Ausdauer des Ziels 30 Minuten lang um
sieben Prozent. Wenn sich das Ziel in eurer Grup-
pe oder eurem Schlachtzug befindet, erhalten alle
Mitglieder den Effekt.

Ep} i Kriegsrolle des

-4 Schlachtrufs

Erhoht die Starke und Beweglichkeit des Ziels 30
Minuten lang um sieben Prozent. Wenn sich das

Ziel in eurer Gruppe oder eurem Schlachtzug be-
findet, erhalten alle Mitglieder den Effekt.

@:'“‘j;; Foliant des stillen Gemiits
=) Beruhigt die Gedanken und gestattet es
euch fiir 60 Sekunden, auBerhalb des Kampfes
eure Talente zu &ndern.

Q Kodex des stillen Gemiits
Stellt einen Kodex auf, der es Spieler-
charakteren in der Nahe gestattet, ihre Talente
anzupassen.

Die Fraktionsvertrige

Mit den Fraktionsvertrdgen werden In-
schriftenkundige ihren Reibach machen,
denn nur durch das Benutzen dieser Kon-
trakte wird es Spielern moglich sein, Ruf
bei einer der neuen Fraktionen zu steigern.
Um den Vertrag zu aktivieren, muss man
jedoch tiber normale Quests einen freundli-
chen Ruf erreicht haben. Jede Weltquest, die
ihr abschliefit, sorgt fiir einen kleinen Ruf-
Schub. Wenn sich ein Spieler umentscheidet
und sein Ansehen doch bei einer anderen
Fraktion steigern will, muss er erneut zum
Inschriftler gehen beziehungsweise das
Auktionshaus aufsuchen. Die Vertrdage sind
nicht accountiibergreifend, was bedeutet,
dass Spieler sie auch mit ihren Twinks kau-
fen werden. Wenn ihr hier friih investiert, ist
euch ein Gewinn garantiert. Insgesamt gibt
es acht verschiedene Vertrage:

e Vertrag: Champions von Azeroth

e Vertrag: Voldunai

® Vertrag: Zandalariimperium

e Vertrag: Talanjis Expedition

o Vertrag: Tortollanische Sucher

e Vertrag: Prachtmeeradmiralitat

e Vertrag: Die Sturmwacht

e Vertrag: Der Glutorden

Schildhand-Items und Folianten

In Battle for Azeroth konnt ihr zwar keine
Stabe mehr herstellen, dafiir aber Schild-
hand-Items mit einem Itemlevel von 300.
Zum Vergleich: Items aus heroischen Dun-
geons haben auf Level 120 einen Itemle-
vel von 335+. Wie bereits erwahnt, konnen
Spieler weiterhin ihre Talente auflerhalb von
Ruhebereichen mit Folianten dndern, fiir
den Raid steht wieder der Kodex des stillen
Gemiits zur Verfiigung. Beim jetzigen Stand
der Beta sieht es so aus, dass auch die alten
Folianten und Kodizes auf Stufe 120 verwen-
det werden konnen. Folianten und Kodizes
konnen also mit neuen und alten Reagen-
zien hergestellt werden.

Nur drei neue Glyphen

Glyphen spielen seit Legion keine aus-
schlaggebende Rolle mehr, da sie nur noch
kosmetischer Natur sind. Trotzdem konnten
wir in Legion jede Menge Glyphen erlernen
und teilweise auch ein bisschen Geld damit
verdienen, wenn wir eine seltene Variante
fanden, die nicht jeder besafi. Beim Inschrif-
tenlehrer in Battle for Azeroth kénnen wir
derzeit nur drei Druiden-Glyphen erlernen:
Einfache Fluggestalt erlaubt es Druiden, die
Fluggestalt ihres Volkes anzunehmen, mit
Delfin dndert ihr die Wassergestalt in ei-
nen Delfin und mit Wel-
lenspringer ver-

andert ihr das Aussehen der Wassergestalt
in einen Wellenspringerdelfin.

Die Dunkelmondkarten in Battle
for Azeroth

Uber Dunkelmondkarten stellen Inschrif-
tenkundige einzelne zufdllige Teile eins
Sets her, welches sie verbinden und daraus
die fertige Karte zu produzieren. Genau wie
die Nebenhand-Items besitzen die Dunkel-
mondkarten eine Gegenstandsstufe von 300.

+39 Starke/Beweglichkeit

Erhoht den kritischen Trefferwert um 28 bis
58. Die Hohe des kritischen Trefferwerts ist
von der oben liegenden Karte des Karten-
sets abhdngig.

Mischt im Kampf regelmafig das Kartenset.

| Dunkelmondkartenset:

j Sturmbéden

+39 Intelligenz

Erhoht den kritischen Trefferwert um 28 bis
58. Die Hohe des kritischen Trefferwerts ist
von der oben liegenden Karte des Karten-
sets abhdngig.

Mischt im Kampf regelméfiig das Kartenset.

sl Dunkelmondkartenset:

/s Gezeiten

+39 Intelligenz

Verringert die Grundmanakosten eu-

rer Zauber um 25 bis 101. Die Hohe der
Manakostenverringerung ist von der oben
liegenden Karte des Kartensets abhangig.
Mischt im Kampf regelméafig das Kartenset.

 Dunkelmondkartenset:

/4 Blockaden

+39 Starke/Beweglichkeit

Erhoht Riistung um 32 bis 96. Die Hohe der
Riistung ist von der oben liegen-

den Karte des Kartensets
abhéngig.

Mischt im Kampf regel-
méflig das Kartenset.

ES | MMORE



chneiderei

Mit Battle for Azeroth tibernehmen Schnei-
der den Job von Erste Hilfe. Tranke und
andere Spielereien fallen dabei jedoch weg.
Mit Gischtvernebelter Leinenverband und
Tiefseebandage regeneriert ihr tiber acht
Sekunden 23.000 beziehungsweise 36.000
Lebenspunkte. Um den Inventarplatz eurer
Mitspieler zu erhchen, konnt ihr mit Tiefsee-
beutel und Bestickter Tiefseebeutel 30er- und
32er-Taschen herstellen. Neben ein paar we-
nigen Spielereien (siehe Tabelle unten rechts)
sind die interessantesten Items des Schnei-
ders in Battle for Azeroth die Schlachtflag-
gen, die im PvP eure Mitspieler auf unter-
schiedlichste Weise unterstiitzen. Nattirlich
stellt ihr auch jede Menge Ausriistungsteile
fiir die iiblichen Ausriistungsplatze her. Auf
Stufe 120 besitzen diese einen Itemlevel von
300. Als Rohstoff dient euch Geistervernebel-
tes Leinen, welches ihr von Humanoiden auf
Zandalar und Kul Tiras erhaltet.

Die Schlachtflaggen

Die Effekte der Schlachtflaggen wirken in ei-
nem 15-Meter-Radius um die Flagge herum,
bleiben 30 Sekunden lang bestehen und ha-
ben eine Abklingzeit von einer Minute. Die
Schlachtflagge Ansporn kann sogar auf dem
Reittier benutzt werden und erhoht die Be-
wegungsgeschwindigkeit von euch und eu-
ren Verbiindeten um 15 Prozent.
Thr konnt also als Kolon-

ne herumreiten und so
beispielsweise  schneller

an einer Basis oder dem
Flaggenraum ankommen.

Die Phalanx- und Freiheits-
Flaggen verringern den
Schaden eurer Verbiindeten
und befreien sie von bewe-
gungseinschrankenden Ef-
fekten. Im Tooltip

findet sich kein

Anzeichen darauf, ob jeweils immer nur eine
Flagge aktiv sein kann und ob die Flaggen
angreifbar sein werden. Wie es derzeit aus-
sieht, konnen mehrere Spieler die Flaggen
aneinanderreihen und eurem Team so einen
grofien Vorteil verschaffen.

Die Zauberfdaden des Schneiders

In Battle for Azeroth habt ihr die Moglich-
keit, euren Umhang mit einem von drei Be-
stickungen zu versehen. Fiir die Herstellung
benétigt ihr neben dem iiblichen Leinen acht
Mal Tiefseesatin, die Bestickungen sind da-
her etwas kostspielig, zumal jeder Umhang
neu bestickt werden muss. Warum wir das
erwahnen? Weil die Effekte der Zauberfaden
zu vernachldssigen sind.

Der Diskrete Zauberfaden reduziert eure
hervorgerufene Bedrohung, allerdings ist
der Bedrohungsaufbau von Tanks in Battle
for Azeroth im Grunde genau so hoch wie in
Legion. Der Federleichte Zauberfaden gestat-
tet es euch, tiefer zu fallen, da ihr beim Fallen
spater Fallschaden erleidet. Der Feste Zau-
berfaden verhindert, dass ihr auf Zandalar
und Kul Tiras benommen werden konnt. Vor
allem beim Reiten ist das ein Vorteil, jedoch
kann man sich vom Lederverarbeiter einen
dhnlichen Gegenstand herstellen lassen.

Epische Ausriistung
',r"f‘ Bestickte

il Tiefseebundhosen
Gegenstandsstufe 355
+248 Intelligenz
+403 Ausdauer

Bestickte
Tiefseehandschuhe
Gegenstandsstufe 355

BeE f +168 Intelligenz
.5;))7 +302 Ausdauer

Stellt bestickte Tiefseehandschuhe her.

Besti
Gegenstandsstufe 355
Wird beim Aufheben gebunden
Hande
94 Ristung
+186 Intelligenz
Bestickte Tiefseebundhosen +302 Ausdaver

Benbtigt: Schneiderel von Zandalar (| Be

hang 61@ 75@ |

n Zandalar {11

Schreidere = 108 |

Beriotigt: Stufe 5

hneiderei von Zandalar
Bendtigt: Stufe 108, Schneiderel (1)

Als Schneider konnt ihr
& || epische Gegenstande
rr‘ mit einem Itemlevel von
\"M 355 herstellen.

Im Gegensatz zu anderen hergestellten Items
wird bei den Items des Schneiders nicht ange-
zeigt, ob zusatzlich zuféllige Werte wie , Krit”
oder Tempo ausgewiirfelt werden. Dabei
kann es sich beim derzeitigen Stand der Beta
jedoch nur um einen Fehler handeln.

Aber selbst wenn sich neben Intelligenz und
Ausdauer noch Werte auf den Hosen und
Handschuhen befinden, lohnt sich das Her-
stellen dieser beiden Items nur fiir Hardcore-
Raider die in den ersten Raids ordentlich Pro-
gress machen wollen und dafiir jedes kleine
bisschen an Itemlevel mitnehmen. Mit 50 Be-
sticker Tiefseesatin, 75 normalem Tiefseesatin
sowie satten 30 Expulsom und 15 Hydroker-
nen sind diese Items vor allem zu Beginn der
Erweiterung extrem teuer in der Herstellung.
Zum Vergleich: 355er-Items lassen bereits die
Bosse in der normalen Version von Uldir (ers-
ter Raid in BfA) fallen, heroische Dungeons
belohnen euch mit 325+-Beute.

Schlachtflaggen

und andere Items

In BfA zeigt der Schneider Flagge und netzt seine
Gegner mit Leinennetzen ein.

Schlachtflaggen

@9’1 Schlachtflagge:

8244 Phalanxverteidigung

Stellt eine Flagge auf dem Schlachtfeld auf, wel-
che den erlittenen Schaden von Verbiindeten in-
nerhalb von 15 Metern um 15 Prozent verringert;
hélt 30 Sekunden lang an

-9 Schlachtflagge: Ansporn

* ) Tragt eine Schlachtenflagge auf eurem
Riicken, die fiir 15 Sekunden eure Reitgeschwin-
digkeit und die eurer Gruppenmitglieder innerhalb
von 10 Metern um 15 Prozent erhoht; kann nur be-
ritten eingesetzt werden

i& Schlachtflagge:

d Geist der Freiheit

Stellt eine Flagge auf dem Schlachtfeld auf, wel-
che die Dauer von Gruppenkontrolleffekten auf
Verbiindeten innerhalb von 15 Metern verringert;
hélt 30 Sekunden lang an

Besondere Items

‘(l Gischtvernebeltes

s Leinennetz

Verlangsamt mit einem Netz ein bis zu 35 Meter
entferntes Ziel fiir 5 Sekunden um 75 Prozent

<] Tiefseenetz mit Haken
RS Macht mit einem Netz ein bis zu 35 Meter
entferntes Ziel fiir drei Sekunden um drei Prozent
bewegungsunfahig

Begleiter — HeifBluftballon
(Haustier)

)
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Juwelenschleifen

Als Juwelenschleifer bezieht ihr eure Res-
sourcen weiterhin aus dem Sondieren von
Erzen, die ihr durch Massensondierung
schneller erhaltet. Mit den gewdohnlichen
und seltenen Rohlingen versorgt ihr eure
Mitspieler mit niitzlichen Edelsteinen und
stellt neben Ringen nun auch Zweihandstébe
her. Aus der Sondierung erhaltet ihr fiinf ver-
schiedene Rohlinge mit gewohnlicher und
seltener Qualitat. Die besonderen Edelsteine,
die ein Hauptattribut aufweisen, werden aus
einem epischen Rohling namens Krakenauge
hergestellt. Die Krakenaugen bilden also das
Gegenstiick zu den Sébleraugen in Legion.

Zweihandstdbe und Ringe

In Battle for Azeroth tibernehmen Juwelen-
schleifer die Aufgabe des Inschriftenkundi-
gen und stellen auf Stufe 120 Zweihandstibe
mit einem Itemlevel von 300 her. Wie bereits
bei den anderen Berufen erwidhnt, lohnt sich
das Herstellen dieser Stabe in der Regel nicht,
da man bereits in heroischen Dungeons an
bessere Beute gelangt. Ahnlich sieht es bei
den Ringen aus, wobei man in diesem Fall
theoretisch so lange craften kann, bis man die
gewiinschte Wertekombination bekommt,
die man tiber den Dungeon vielleicht nicht
erhalten wiirde.

Die neuen Edelsteine

Zwar andert Blizzard das Werte-System in
Battle for Azeroth wieder etwas und nimmt
den Fokus von Werten wie Tempo, ,Krit”
und so weiter, um mehr Wert auf die Haupt-
attribute zu legen. Bis auf die epischen Edel-
steine, die ihr genau wie in Legion nur ein-
mal sockeln konnt, steigern die Edelsteine in
Battle for Azeroth jedoch ausschliefSlich die

sekundaren Werte eures Charakters.
Wer einen Blick in die Tabelle rechts wirft,
wird sehen, dass es nun auch Edelsteine gibt
welche die Bewegungs-
geschwindigkeit  und
die erhaltene Erfah-
rung erhdhen. Fiir
Twinks ist die
zuséatzliche Er-
fahrung mit
Sicherheit eine
willkommene
‘ Anderung. Die
bewegungser-
hohenden Edel-
steine geben euch

die Moglichkeit, alte oder schlechtere Aus-
riistung aufzuheben und euch so ein Set zu
basteln, dass ihr beim Reiten anzieht, um das
Maximum aus den Sockeln herauszuholen
und euch so schnell wie moglich fortzubewe-
gen. Beim Reiten diirft ihr mit eurem schwa-
cheren Reit-Set nach Moglichkeit nicht in ei-
nen Kampf verwickelt werden.

Wichtige Fraktionen fiir den
Juwelenschleifer

Die interessantesten Fraktionen fiir den Ju-
welenschleifer sind das Zandalariimperium
(Horde) und die Sturmwacht

(Allianz). Bei diesen
Fraktionen er-
haltet ihr ab
der Ruf-Stufe
Wohlwol-
lend die

Edelsteine in Battle for Azeroth

Vorlagen fiir die beiden Stébe sowie den Ring
mit Tempo. Die Vorlage fiir den Ring mit
Meisterschaft erhaltet ihr bei Talanjis Expe-
dition (Horde) beziehungsweise bei Pracht-
meeradmiralitdt (Allianz).
Die Version mit kritischem Trefferwert gibt
es bei der 7. Legion (Allianz) respektive dem
Ehrenbund (Horde). Wer den Ring mit Viel-
seitigkeit sucht, wird beim Glutorden (Al-
lianz) oder Voldunai (Horde) fiindig. Alle
Rezepte erhaltet ihr bereits ab der Ruf-Stufe
Wohlwollend, iiber das neue Vertragssys-
tem (siehe Inschriftenkunde) miisst ihr euch
jedoch eventuell zunéchst fiir eine
bestimmte Fraktion
entscheiden, bei
der ihr iiber

Weltquests
euren Ruf stei-
gern wollt.

Diese Klunker packt ihr in Battle for Azeroth in eure neue Ausriistung.

Icon Edelstein Roher Stein
7, Krakenauge der Stérke Krakenauge
!
Q‘ +9 Starke
e 1 Krakenauge der Beweglichkeit Krakenauge
!
Qf +9 Beweglichkeit
Krakenauge der Intelligenz Krakenauge

+9 Intelligenz

Vielseitiger Konigsquarz
+7 Vielseitigkeit

Konigsquarz

Todliche Bernsteinflamme
+7 Kritische Trefferwertung

Bernsteinflamme

+3 Prozent Bewegungsgeschwindigkeit

€
Meisterlicher Gezeitenamethyst Gezeitenamethyst
+7 Meisterschaft
Spiegelndes Eulenauge Eulenauge
b +7 Tempo
g Todlicher Solstein Solstein
+4 Kritische Trefferchance
i Vielseitiger Kyanit Kyanit
+4 Vielseitigkeit
Meisterlicher Kubilin Kubilin
+4 Meisterschaft
Spiegelnder Goldberyll Goldberyll
b +4 Tempo
G Bemerkenswerter Granat Granat
+5 Prozent Erfahrungspunkte
H Kantiges Viridium Viridium




erzauberungskunst

Verzauberer beziehen ihre Rohstoffe wie tib-
lich iiber das Entzaubern von Ausriistung.
Dabei sammelt ihr Diisterstaub, Umbral-
splitter und Triiber Kristall. Umbralsplitter
erhaltet ihr fiir das Entzaubern von hoch-
stufigen blauen Items und Splitter gibt’s wie
immer nur fiir das Entzaubern von epischen
Gegenstianden. Wie viele andere Berufe auch
koénnt ihr mit der Entzauberungsrute einen
Gegenstand fiir einen Anhédnger herstellen,
der ihm eine Chance gewahrt, mit Verzaube-
rungsstaub zuriickzukehren. Neben den iib-
lichen Verzauberungen, die Sekundarwerte
erhohen, stechen die Armschienen- sowie die
Waffen-Verzauberungen besonders heraus.

Waffenverzauberungen mit
neuen Effekten

Waffenverzauberungen gehoren seit Clas-
sic zum Spiel dazu. In Legion empfanden
die Entwickler, dass unsere Artefaktwaffen
alleine schon stark genug waren, und ver-
zichteten auf die Waffenverzauberungen. In
Battle for Azeroth kehren diese nun wieder
zuriick und besitzen einige interessante Ef-
fekte. Wie in der Auflistung rechts zu sehen,
konnen Heiler ihre Manaregeneration durch
Kiistenwoge erhohen. Tanks setzen hingegen
eher auf die Lebensraub-Verzauberung Ent-
zug. Schadensausteiler erhalten gleich meh-
rere verschiedene Verzauberungen mit unter-
schiedlichen Effekten, wobei manche eher fiir
Zauberklassen und andere fiir Nahkampfer
ausgelegt sind. Strom der Elemente erhoht
beispielsweise den elementaren
Zauberschaden, wéahrend
Sturmschlagkraft ab und zu
die Distanzangriffskraft
fiir zehn Sekunden
= um 35 Prozent stei-
gert. Die Spezi-
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fizierung , Elementar” soll scheinbar verhin-
dern, dass es zu irgendeinem Zeitpunkt der
Erweiterung dazu kommt, dass Schurken
und andere Nahkampfklassen diese Verzau-
berung mit ihren teils magischen Effekten zu
stark ausnutzen konnen.

Die vier Standard-Verzauberungen fiir Scha-
densausteiler funktionieren alle auf dieselbe
Weise: Es wird stapelweise entweder Tempo,
Meisterschaft, Kritischer Trefferwert oder
Vielseitigkeit um 50 Punkte erhoht. Sobald
ihr fiinf Stapel des Effekts erreicht habt, wan-
deln sich die Stapel fiir zwo6lf Sekunden in
400 Punkte des jeweiligen Wertes um. Wer
schon genug Schaden verursacht und ofter
Tanks dabei hat, die die Bedrohung nicht auf-
rechterhalten konnen, der greift zur Waffen-
verzauberung mit dem Platzhalter-Namen
Bedrohungsverringerung.

Neue Armschienen-
Verzauberungen

Hals-Verzauberungen finden wir auf dem Be-
ta-Server nicht. Vielleicht denkt sich Blizzard
bei der legendédren Halskette Herz von Aze-
roth, dass die keine Verzauberung mehr be-
notigt. Stattdessen kehren aktuelle Armschie-
nen-Verzauberungen zuriick, auch wenn
euch diese im Kampf nicht wirklich weiter-
helfen: Ruhebeschleunigung lasst euren Ru-
hestein schneller kanalisieren, Ruheschutz
umgibt euch beim Wirken des Ruhesteins mit
einem Absorptionsschild und Ruhezeit ver-
ringert die Abklingzeit eures Ruhesteins um
finf Minuten.

Fraktionen, die ihr im Auge
behalten solltet
Eure Waffen- und Ring-Verzauberungen er-
haltet ihr direkt vom Lehrer. Um die Ring-
Verzauberungen effektiver durchfithren zu
konnen (also weniger Rohstoffe dafiir aus-
zugeben), benétigt ihr jedoch die jeweiligen
Rezepte, die iiber alle neuen Fraktionen in
Rattle for Azeroth verteilt sind. Bis auf die
7. Legion und die neutrale Frakti-
on Tortollanische Sucher gibt es
bei jeder Fraktion drei Rezepte,
die ihr bereits ab einem wohl-
wollenden Ruf erhaltet. Genau
wie beim Schmied sei jedoch
gesagt, dass ihr {iber das neue
Vertragssystem iiber Welt-
quests immer nur bei einer
vorher ausgewdhlten Fraktion
Ruf farmen konnt. Falls ihr
" nicht tber die tiblichen Quests
ndl einen wohlwollenden Ruf er-
reicht, miisst ihr nach und nach die
Rezepte zur effizienteren Herstellung
farmen. Dabei konnt ihr entweder darauf
schauen, welche Ring-Verzauberung fiir
eure Spielweise am sinnvollsten ist oder mit
welcher sich in den ersten Wochen mehr
Gold verdienen lasst.

Waffenverzauberungen in
Battle for Azeroth

Kiistenwoge
Eine Waffe dauerhaft verzaubern, sodass manch-
mal die Manaregeneration erhoht wird

Entzug
Eine Waffe dauerhaft verzaubern, sodass euer
Lebensraub um 7 erh6ht wird

Strom der Elemente
Eine Waffe dauerhaft verzaubern, sodass sie eine
Aura verursacht, die euren elementaren Zauber-
schaden um 20 Prozent erh6ht

Sturmkraftschlag

Eine Waffe dauerhaft verzaubern, sodass sie eine
Aura verursacht, die euer Angriffstempo bei Nah-
kampf- oder Distanzangriffen und Fahigkeiten
zehn Sekunden lang um 35 Prozent erhoht

Vielseitige Navigation

Eine Waffe dauerhaft verzaubern, sodass manch-
mal eure Vielseitigkeit 30 Sekunden lang um 50
erhoht wird. Dieser Effekt ist bis zu 5-mal stapel-
bar. Beim Erreichen von fiinf Stapeln werden alle
Stapel aufgezehrt und eure Vielseitigkeit wird
zwolIf Sekunden lang um 400 erhoht.

Schnelle Navigation

Eine Waffe dauerhaft verzaubern, sodass manch-
mal euer Tempo 30 Sekunden lang um 50 erhht
wird. Dieser Effekt ist bis zu 5-mal stapelbar. Beim
Erreichen von fiinf Stapeln werden alle Stapel auf-
gezehrt und euer Tempo wird zwdlf Sekunden lang
um 400 erhdht.

Meisterliche Navigation

Eine Waffe dauerhaft verzaubern, sodass manch-
mal eure Meisterschaft 30 Sekunden lang um 50
erhoht wird. Dieser Effekt ist bis zu 5-mal stapel-
bar. Beim Erreichen von iinf Stapeln werden alle
Stapel aufgezehrt und eure Meisterschaft wird
zwolIf Sekunden lang um 400 erhéht.

Todliche Navigation

Eine Waffe dauerhaft verzaubern, sodass manch-
mal euer kritischer Trefferwert 30 Sekunden lang
um 50 erhoht wird. Der Effekt ist bis zu 5-mal sta-
pelbar. Beim Erreichen von fiinf Stapeln werden
alle Stapel aufgezehrt und euer kritischer Treffer-
wert wird zwélf Sekunden lang um 400 erhéht.

Unbeirrbare Navigation

Eine Waffe dauerhaft verzaubern, sodass manch-
mal eure Ristung 30 Sekunden lang um 1 erhoht
wird. Dieser Effekt ist bis zu 5-mal stapelbar. Beim
Erreichen von 5 Stapeln werden alle Stapel aufge-
zehrt und eure Riistung wird zwolf Sekunden lang
um acht erhoht.

Bedrohungsreduzierung
(Platzhalter-Name)

Eine Waffe dauerhaft verzaubern, sodass im
Kampf die gegeniiber eurem Gegner erzeugte Be-
drohung verringert wird




chmiedekunst

Als Schmied miisst ihr euch in Battle for Aze-
roth auf keinerlei bahnbrechende Anderun-
gen einstellen. Mit Schmiedekunst stellt ihr
neben ein paar Spielereien vor allem Riistung
und Waffen fiir eure Mitspieler her. Mit der
Abschwachung unserer geliebten Artefakt-
waffen spielt das Schmieden von Waffen wie-
der eine wichtige Rolle.

Der Waffen- und Schilde-Lieferant
Vielen wird es wahrscheinlich erst beim
Spielen von Battle for Azeroth klar werden,
aber wir werden nach Legion wieder auf nor-
male Weise Waffen sammeln. Die Rolle des
Schmieds, der bis auf Stabe, Schusswaffen
und Zauberstébe alle Waffen und auch Schil-
de herstellen kann, nimmt damit wieder eine
wichtige Rolle ein — zumindest zu Beginn der
Erweiterung, spater werdet ihr Waffen aus
Raids und Mythic-Dungeons tragen. Ob es
ein dhnliches Upgrade-System wie in Legion
geben wird, ist bisher noch nicht bekannt.

Besondere Gegenstdnde

Zwar steht im Tooltip noch ,Verheerte In-
seln” anstatt Zandalar und Kul Tiras, trotz-
dem konnt ihr wieder Gegenstiande herstel-
len, mit denen ihr euer Pferd beschlagen
und somit schneller reiten kénnt. Wenn ihr
zusdtzlich ein Steigbiigel nutzt, kénnt ihr
sogar vom Reittier aus mit Gegenstanden

interagieren und miisst nicht wie andere
Spieler dafiir absitzen. Der Monelitdietrich
erlaubt es euch, Schlgsser zu knacken. Somit
misst ihr nicht einen Schurken aufsuchen.
Inschriftler konnen in Battle for Azeroth
iibrigens ebenfalls Schlosser knacken und
machen euch in der Hinsicht Konkurrenz.
Durch den Khaz’gorischen Hammer erspart
ihr euch das Reitmammut, da ihr mit diesem

Gegenstand tiberall reparieren konnt. Die
Anfertigung von Riistung mit diesem Gerat
bietet die Moglichkeit, dem Ausriistungsteil
den Zusatz ,Unzerstorbar” zu verleihen.
Gold macht ihr als Schmied mit dem Mone-
litverstarkten Chassis, das Ingenieure nutzen
miissen, um daraus ihr Hovercraft-Reittier zu
basteln. Das Chassis kann nur vom Schmied
hergestellt werden.

Besondere Schmiedekunst-Pline in Battle for Azeroth
Neben Riistungen, Waffen und Schilden kann der Schmied noch ein paar besondere Items herstellen.

M Khaz’gorischer Hammer

) Benutzen: Gestattet es dem Benutzer,
seine gesamte Ausriistung sofort zu reparieren.
Aufheben: Beim Erschaffen von Riistung oder Waffen
besteht eine Chance, dass sie mit der Eigenschaft
LUnzerstorbar belegt werden.

f Monelitdietrich
K Ermdglicht das Offnen von einfachen Schlgs-

sern bis zu einer Fertigkeit im Schlossknacken von
600. Dieser Vorgang verbraucht den Dietrich.

‘@t Monelitgehdrtete
Hufplatten
Beschlagt euer Reittier mit Hufplatten, die eure Ge-
schwindigkeit beim Reiten auf den Verheerten Inseln

fiir zwei Stunden um 20 Prozent erh6hen. Die Dauer
ist fiir Schmiede vervierfacht.

Monelitgehartete

Steigbiigel
Versieht Euer Reittier mit Steigbiigeln, die Euch fiir
zwei Stunden Interaktionen beim Reiten auf den
Verheerten Inseln ermdglichen. Die Dauer ist fiir
Schmiede vervierfacht.

B| Monelitverstiarktes

1j Chassis

Kombiniert ein monelitverstarktes Chassis und einen
Motor mit Turbolader (vom Ingenieur), um ein Xiwyl-
lag-Gelandefahrzeug herzustellen. Dies ist ein sehr
schnelles Reittier.

Lederverarbeitung

Raues Leder heifdt der Rohstoff, den Leder-
verarbeiter in BfA in groflen Mengen bend-
tigen. Weitere Materialien sind Sturmbalg,
Schimmerschuppen, Nebelschuppen sowie
Blutbefleckte und Kalzifizierte Knochen. Die-
se Rohstoffe erhaltet ihr alle als Nebenpro-
dukt des Kiirschnerns. Fiir die besonderen
Riistungsgegenstinde benétigt ihr, wie viele

andere Berufe auch, Expulsom. Zu Beginn
der Erweiterung versorgt ihre eure Mitspie-
ler neben Lederklamotten auch mit Schwerer
Riistung.

Neu im Repertoire
Ingenieure sind nicht die Einzigen, die Waf-
fen fiir Jager herstellen konnen. Denn in Batt-

Besondere Lederverarbeitung-Muster in Battle for Azeroth
Lederverarbeiter stellen neben Trommeln und einem Harnisch iitzliche Items fiir Muscheltaucher her.

[@] Trommeln des Mahlstroms

4 Erhoht das Tempo aller Gruppen- und
Schlachtzugsmitglieder um 25 Prozent. Halt 40
Sekunden lang an. Wenn der Effekt endet, sind die
Betroffenen erschopft und kdnnen 30 Minuten lang
nicht mehr von Kampfrausch, Heldentum oder Zeit-
kriimmung profitieren.

Rauer Lederharnisch
Verhindertzwei Stunden lang, dass der Spie-
lercharakter beim Reiten in Kul Tiras und Zandalar
benommen wird. Die Dauer ist fiir Lederverarbeiter
vervierfacht.

Schimmerschuppentauch-
anzug
Legt einen Taucheranzug an, der Eure Schwimmge-
schwindigkeit um 100 Prozent erhdht. Halt 15 Minu-
ten lang an.
| . | Schimmerschuppentauch-
helm
Legt einen Taucherhelm an, der Euch unter Wasser
atmen lasst. Halt 15 Minuten lang an. Durchaus
interessant, in der Beta von Battle for Azeroth sind
uns bisher allerdings keine Unterwasser-Quests oder
ahnliches begegnet.

le for Azeroth fertigt ihr nun auch Bogen an.
Neben den Fernkampfwaffen finden sich in
den Spieldateien auch Faustwaffen wieder.
Hier konnt ihr sogar epische Varianten her-
stellen, der Itemlevel ist allerdings noch nicht
bekannt.

Die besonderen Items des Leder-
verarbeiters

Fiir Hobbytaucher bietet BfA den Lederverar-
beitern einen Schimmerschuppentauchhelm,
mit dem euer Charakter 15 Minuten lang un-
ter Wasser atmen kann. Mit dem passenden
Schimmerschuppentaucheranzug erhoht ihr
zusidtzlich eure Schwimmgeschwindigkeit
ftir 15 Minuten um 100 Prozent! Wer lieber
zu Land unterwegs ist und von unliebsamen
Mobs nicht betaubt werden will, kann sich
mit dem Rauen Lederharnisch gegen den
Betdubungseffekt immun machen. Trom-
meln des Krieges heifien in Battle for Azeroth
Trommeln des Mahlstroms und versorgen
euren Raid oder eure Mythic-Plus-Gruppe
auch ohne Magier, Schamanen oder Tierherr-
schafts-Jager mit dem starken Kampfrausch/
Heldentum-Effekt.



Nebenberufe in BfA

Die Nebenberufe in Battle for Azeroth sind
schnell abgehandelt, da euch hier keine bahn-
brechenden Anderungen erwarten. Die wohl
grofite Anderung betrifft Erste Hilfe, die, wie
bereits erwédhnt als Nebenberuf wegfallt und
in Zukunft vornehmlich vom Schneider tiber-
nommen wird.

Bergbau und Kiirschnerei

Fiir Bergbauer und Kiirschner dndert sich in
Battle for Azeroth im Grunde nichts. Euer
Augenmerk liegt als Bergbauer weiterhin
darauf, die gelben Punkte auf der Karte ab-
zugrasen und mit eurer Spitzhacke auf Erz-
vorkommen rumzuhacken.

Kiirschner suchen sich einen Ort, an dem
viele Tiere gekiirschnert werden kénnen und
sich zusétzlich viele Spieler aufhalten, die das
Toten der Viecher fiir euch erledigen.

Sobald ihr bewiesen habt, dass ihr ein guter
Sammler seid, erhaltet ihr automatisch eine
Quest fiir den nédchsten Rang des jeweiligen
Erzes, Leders und so weiter.

Angeln

In Battle for Azeroth macht ihr euch als Ang-
ler auf die Jagd nach Sandschleicher, Rasen-
der Tigerfisch, Schleimige Makrele, Spur-
schnapper, Grofimeerwels, Tiragardebarsch
und Rotflossenschmerle. Die Makrele, den
Tigerfisch und den Spurschnapper kénnt ihr
benutzen, um sie in Ol umzuwandeln. Das Ol
wird von Kéchen genutzt, um verschiedenste
Gerichte zu kreieren.

Kochen

Als Koch versorgt ihr eure Mitspieler mit
Buff-Food und Festmahlen. Genau wie in Le-
gion erhohen die Festmahle und andere spe-
zielle Gerichte die Werte eines Charakters um
einen kleinen Betrag. Das sieht auf den ersten
Blick nach nicht viel aus, kann bei schweren
Raidbossen jedoch den feinen Unterschied
zwischen Sieg und Niederlage ausmachen,
wenn sich alles an eurem Buff-Food laben.
Als Koch seid ihr auf die Fische des Anglers
sowie Zihe Lende, Salziges Fleisch, Fleischi-
ge Keule und Dickes Paleosteak angewiesen.
Die restliche Materialien wie Wildes Mehl,
Chorhonig und Fusaka kauft ihr einfach beim
NPC-Héndler. In der Tabelle rechts oben seht
ihr, was fiir Buff-Food und Festmahle ihr her-
stellen konnt.

Archdologie

Archiéologie wird in BfA etwas vernachlas-
sigt, aber das sind die Hobby-Ausgraber ja
schon gewohnt. In der kommenden Erweite-
rung macht ihr euch mit eurem Feldmesser
auf die Suche nach gerade einmal zwei Frag-
menten: Archdologisches Fragment (Zanda-
lari) und Archédologisches Fragment (Kul Ti-
ras). Insgesamt gibt es 20 Projekte, an denen
ihr arbeiten kénnt. Die interessantesten Pro-
jekte listen wir in der Tabelle rechts.

Buff-Food und Festmahle in Battle for Azeroth

Mit diesen Leckerbissen haut ihr euch in Battle for Azeroth den Magen voll.

Festmdhler

Uppiger Kapitansschmaus

Richtet einen (ippigen Kapitdansschmaus her, der
bis zu 35 Mitglieder eures Schlachtzugs oder eurer
Gruppe sattigen kann! Stellt im Verlauf von 20 Se-
kunden 62.052 Gesundheit und 31.028 Mana wie-
der her. Ihr miisst beim Essen sitzen bleiben. Wenn
ihr mindestens zehn Sekunden mit Essen verbringt,
werdet ihr satt und ein Wert wird eine Stunde lang
um 91 erhéht.

Kombiisenbankett

Richtet ein Kombiisenbankett her, das bis zu 35 Mit-
glieder eures Schlachtzugs oder eurer Gruppe satti-
genkann! Stelltim Verlaufvon 20 Sekunden 117.744
Gesundheit und 58.872 Mana wieder her. Ihr misst
beim Essen sitzen bleiben. Wenn ihr mindestens zehn
Sekunden mit Essen verbringt, werdet ihr satt und ein
Wert wird eine Stunde lang um 73 erhéht.

Tier-2-Buff-Food

Matrosenpastete

Stellt im Verlauf von 20 Sekunden 24.761 Gesund-
heitund 12.380 Mana wieder her. Ihr miisst beim Es-
sen sitzen bleiben. Wenn ihr mindestens zehn Sekun-
den mit Essen verbringt, werdet ihr satt und erhaltet
eine Stunde lang 55 Meisterschaft.

Honigglasierte Keulen

Stellt im Verlauf von 20 Sekunden 24.761 Gesund-
heitund 12.380 Mana wieder her. Ihr miisst beim Es-
sen sitzen bleiben. Wenn ihr mindestens zehn Sekun-
den mit Essen verbringt, werdet ihr satt und erhaltet
eine Stunde lang 55 kritischen Trefferwert.

Sumpffisch mit Fritten

Stelltim Verlaufvon 20 Sekunden insgesamt 24.761
Gesundheit und 12.380 Mana wieder her. Ihr misst
dabei beim Essen sitzen bleiben. Wenn ihr mindes-

tens zehn Sekunden mit Essen verbringt, werdet ihr
satt und euer Tempo wird eine Stunde lang um 55
erhoht.

Wiirziger Schnapper

Stellt im Verlauf von 20 Sekunden 24.761 Gesund-
heitund 12.380 Mana wieder her. Ihr miisst beim Es-
sen sitzen bleiben. Wenn ihr mindestens zehn Sekun-
den mit Essen verbringt, werdet ihr satt und erhaltet
eine Stunde lang 55 Vielseitigkeit.

Tier-1-Buff-Food

Kul Tiramisu

Stellt im Verlauf von 20 Sekunden 24.761 Gesund-
heitund 12.380 Mana wieder her. Ihr miisst beim Es-
sen sitzen bleiben. Wenn ihr mindestens zehn Sekun-
den mit Essen verbringt, werdet ihr satt und erhaltet
eine Stunde lang 41 kritischen Trefferwert.

Loakuchen

Dieser Geisterkuchen stellt im Verlauf von 20 Se-
kunden 24.761 Gesundheit und 12.380 Mana wie-
der her. Ihr miisst beim Essen sitzen bleiben. Wenn
ihr mindestens zehn Sekunden mit Essen verbringt,
werdet ihr satt und erhaltet eine Stunde lang 41
Meisterschaft.

Rabenbeerkuchen

Stellt im Verlauf von 20 Sekunden 24.761 Gesund-
heitund 12.380 Mana wieder her. Ihr miisst beim Es-
sen sitzen bleiben. Wenn ihr mindestens zehn Sekun-
den mit Essen verbringt, werdet ihr satt und erhaltet
eine Stunde lang 41 Tempo.

Mon'Dazi

Stellt im Verlauf von 20 Sekunden 24.761 Gesund-
heitund 12.380 Mana wieder her. Ihr miisst beim Es-
sen sitzen bleiben. Wenn ihr mindestens zehn Sekun-
den mit Essen verbringt, werdet ihr satt und erhaltet
eine Stunde lang 41 Vielseitigkeit.

Besondere Archdologie-Projekte in Battle for Azeroth
Die meisten Projekte lassen euch mit grauen Gegenstéanden zuriick. Diese hier aber nicht:

Projekt Belohnung

Unkenurne

Spielzeug: Unkenurne - beschwdrt eine Krétenplage

Tanz der Toten

Spielzeug: Tanz der Toten - beschwort eine geisterhafte
tanzende Hexe

Fetisch des gequalten Geistes

Schmuck: Fetisch des gequélten Geistes - verringert das
Angriffs- und Zaubertempo des aktuellen gegnerischen Ziels
fiir 5 Sekunden um 15 Prozent

Schrépfendes Totem

Schmuck: Schrépfendes Totem - entzieht einem Gegner
Gesundheit und {ibertragt sie auf den Zaubernden

Intaktes Terrorhornjungtier

Haustier: Intaktes Terrorhornei - mit Rechtsklick euer Terror-
hornjungtier beschworen oder wieder freigeben

Zusammengeflickter Wiedergénger

Haustier: Knochenhaufen - mit Rechtsklick euren Geheilten
Wiedergéanger beschwdren oder wieder freigeben

(c1)




Der Kriegsmodus bringt
PvP fur alle!

Mit dem Kriegsmodus versucht Blizzard, das lange verschwundene World-PvP
endlich zurtickzubringen. Nach unserer Erfahrung aus der Beta von World of
Warcraft kénnte das diesmal tatsdchlich funktionieren.

er erinnert sich nicht gerne zurtick
an die ausufernden Schlachten in
Stiderstade und Tarrens Miihle?

Oder an wilde Jagdszenen im Schlingen-
dorntal, wo einfallende Horde-Chars auf die
Jagd nach niedrigstufigen Allianzlern gingen
— oder andersrum am Wegekreuz im Brach-
land. Szenen wie diese sind aber mittlerweile
schon mehr als eine Dekade her und bei vie-
len Spielern lange in Vergessenheit geraten.
Das sogenannte World-PvP ist praktisch tot.
Ein Grund dafiir ist die Serverpopulation. Oft
war schon zu Classic eine Fraktion auf den
PvP-Servern in der Mehrzahl, was oft daftir
sorgte, dass die unterlegene Fraktion kein
Land mehr sah. Im Laufe der Zeit verscho-
ben sich diese Zahlen dramatisch, denn kaum
jemand schlief8t sich freiwillig der unterlege-
nen Seite an. Oft ist das Verhaltnis 100 zu 1,
was das faires PvP unméglich macht.

So viel zu tun

Auflerdem gibt es in WoW mittlerweile so
viel zu tun, dass kaum mehr Langeweile auf-
kommt. Damals waren groflere Open-PvP-

Schlachten willkommen, weil sie Spafs mach-
ten und man eh nichts vorhatte. Heute aber
fliegt man zwischen Raids, World-Quests
und Mythisch-Plus-Dungeons hin und her,
und versucht zwischendrin noch schnell das
heif$ ersehnte Mount zu farmen. Mal schnell
ein Stiindchen mit der feindlichen Fraktion
rumpriigeln? Dafiir hat doch keiner mehr
Zeit. Zumal dank schneller Flug- und Boden-
Mounts kaum mehr die Chance besteht, in
ein Scharmiitzel verwickelt zu werden. Au-
fierdem war und ist PvP fiir viele Spieler nur
ein Zeitvertreib, aber nicht der Hauptinhalt.
Daher bliihte das PvP auch regelmafiig am
Ende einer Erweiterung auf. Es gab nichts
mehr zu tun, und die Menschen und Orcs
vertrieben sich die Zeit damit, sich gegensei-
tig auf die Miitze zu hauen.

Kriegsmodus

Um das World-PvP nun doch wieder ins
Laufen zu bekommen, schldgt Blizzard mit
Battle for Azeroth einen komplett anderen
Weg ein und schafft die PvP-Server kurzer-
hand komplett ab. Was erst mal nach einem
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Widerspruch klingt, offenbart sich dann aber
als wohldurchdachter Plan. In der heuten Zeit
von X-Realm und Phasing ist es kein Problem
mehr, Spieler von verschiedenen Servern in
eine Phase zu werfen — und genau das macht
der Kriegsmodus. Aber der Reihe nach. Stan-
dardmaéfig sind alle Spieler in WoW ab dem
Release von BfA auf einem PvE-Server, auf
dem die feindliche Fraktion euch nicht angrei-
fen kann. Aktiviert ihr dann aber den Kriegs-
modus in eurem Talentfenster, wirft euch das
Spiel in eine Phase mit ausschliefilich Spie-
lern, die ebenfalls den Kriegsmodus aktiv
haben. Thr trefft also nur noch auf Spieler, die
zum PvP bereit sind und Lust auf Gekloppe
haben. Da es sich dabei nicht um ausgewie-
sene Server handelt, gibt es auch kein grofies
Ungleichgewicht. Das System kann fiir aus-
geglichene Verhéltnisse in jeder Zone sorgen.

Belohnungen

Wire das schon alles, wiirde der Knopf fiir
den Kriegsmodus, den man tibrigens nur in
Sturmwind oder Orgrimmar aktivieren be-
ziehungsweise deaktivieren kann, bei den



allermeisten Spielern wohl
schnell Staub ansetzen. Denn
selbst eingefleischte PvP-Fans
wollen ihre Weltquests eher
in Ruhe machen, ehe sie an-
fangen, Hordler zu verhauen.
Was macht man als schlauer
Entwickler also, um die Men-
schen zu kodern? Richtig,
man gibt ihnen eine satte Be-
lohnung. Beim Kriegsmodus
sieht das wie folgt aus: Ihr be-
kommt aktuell zehn Prozent
mehr Erfahrungspunkte, was
natiirlich nur beim Leveln
interessant ist. Auflerdem
bekommt ihr aber auch zehn
Prozent mehr Belohnungen
aus den Weltquests — mehr
Gold, mehr Ruf, mehr Aze-
rit. Spatestens jetzt iiberlegen
auch PvP-Noobs, ob sie den
Modus nicht anschalten.

PvP-Talente

Fast noch wichtiger als die zehn Prozent, die
sich in der Beta auch immer mal wieder gedn-
dert haben, ist die Tatsache, dass ihr mit akti-
viertem Kriegsmodus Zugriff auf eure neuen
PvP-Talente habt. Und dabei spielt es keine
Rolle, ob iiberhaupt ein Mitglied der feindli-
chen Fraktion in der Nahe ist. Da die Talente
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teilweise sehr stark und nicht unbedingt nur
gegen andere Spieler niitzlich sind, bietet euch
das einen grofien Vorteil beim Questen in der
offenen Welt. Insgesamt vier Talente diirft ihr
euch aus eurer Liste heraussuchen und akti-
vieren, etwa Verstirkungen eurer Attacken,
bessere Mobilitdt oder ein wenig Selbsthei-
lung — alles praktisch beim Questen. Es gibt
also durchaus handfeste Vorteile, den Kriegs-
modus aktiv zu haben.

Das Attentiater-System und die Boni

Damit sich das PvP in der offenen Welt auch lohnt, hat Blizzard mehrere Buffs eingebaut und spendiert euch
zudem Eroberungspunkte, wenn ihr der feindlichen Fraktion auf die Miitze haut.

Zum einen gibt es natirlich weiterhin
Ehre, wenn ihr Mitglieder der feindlichen
Fraktion umhaut. Stiirzt ihr euch aber
wirklich ins Getiimmel, dann werdet ihr
zum Soldaten eurer Fraktion ernannt und
bekommt einen gleichnamigen Buff. Der
wiederum gewahrt euch zusatzlich sechs
Eroberungspunkte fiir jedes Mitglied der
feindlichen Fraktion, das ihr in den Staub
schickt. Auerdem bekommt ihr satte 30
Eroberungspunkte, wenn ihr einen Atten-
téter beseitigt.
Attentaterwerdet ihr, wenn ihrinnerhalb einer bestimm-
ten Zeit mindestens zehn Feinde im PvP besiegt. In dem
Moment wird quasi ein Kopfgeld auf euch ausgesetzt
und eure Position wird allen Mitgliedern der gegneri-
schen Fraktion auf der Karte angezeigt. Sich verstecken
oder wegrennen ist dann also zwecklos. Immerhin wer-
den aber gleichzeitig euer verursachter Schaden und
die gewirkte Heilung um 15 Prozent angehoben, damit
ihr euch gegen die Kopfgeldjager verteidigen konnt. So
werden besonders gute PvP-Spieler schnell das Ziel an-
derer starker PvPler und es entstehen, so zumindest die
Hoffnung von Blizzard, interessante K&mpfe zwischen
Horde und Allianz. Hier noch mal die Boni des Kriegs-
modus im Uberblick:
« Ein aktivierter Kriegsmodus spendiert euch 10 Pro-
zent mehr Erfahrungspunkte aus allen Quellen.
« Ein aktivierter Kriegsmodus spendiert euch 10 Pro-
zent mehr Gold und Azerit aus Welt-Quests.
« Totet ihr einen gegnerischen Spieler, werdet ihr zum
Soldaten der Horde/Allianz.

Kopfgeld ausgesetzt

Die Allianz hat ein Kopfgeld auf
Euch ausgesetzt! Eure Position wird
verfolgt. |

1
Milizangehoriger...

- Soldaten der Horde/Allianz bekommen 6 Erobe-
rungspunkte fiir PvP-Kills.

- Soldaten der Horde/Allianz bekommen 30 Erobe-
rungspunke fiir das Toten von Attentatern.

Totet ihr innerhalb einer bestimmten Zeit zehn geg-

nerische Spieler, werdet steigt ihr zum Attentater der

Horde/Allianz auf.

- Attentater der Horde/Allianz verursachen 15 Pro-
zent mehr Schaden und Heilung.

- Attentater der Horde/Allianz werden allen feindli-
chen Spielern auf der Karte angezeigt.

- Ihr verliert diesen Status allerdings wieder, sobald
ihr einmal sterbt.

Die Hohe der Boni und die Zeit, in der ihr die Feinde
toten miisst, variierte in der Beta immer mal wieder.
Es kann also durchaus sein, dass sich hier noch etwas
bis zum Release andert. AuRerdem gibt es jede Menge
neue Erfolge, die sich auf das Attentéter-System bezie-
hen. Beispielsweise fiir das Beseitigen einer bestimm-
ten Anzahl an Attentatern.
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Neben den normalen Talenten diirft
ihr euch aus einer Liste die ge-
wiinschten PvP-Talente aussuchen.

PvE-Spieler im PvP?

Jetzt lasst sich dartiber streiten, ob diese Boni
nicht vielleicht sogar etwas zu stark sind. Mehr
Erfahrungspunkte und mehr Azerit lassen be-
stimmt den einen oder anderen Spieler den
Kriegsmodus aktivieren, obwohl sie eigentlich
kein Interesse an PvP haben. Das wiederum
kann positive oder negative Auswirkungen
haben. Der Spieler kann Blut lecken und seine
Freude an einer gepflegten Priigelei entdecken,
oder er portet sich frustriert nach Orgrimmar
zurtick und argert sich, dass die andere Frak-
tion verhindert, dass er zehn Prozent mehr Er-
fahrungspunkte bekommt.

Im Optimalfall macht man die Belohnun-
gen so attraktiv, dass diejenigen Spieler den
Kriegsmodus aktivieren, die nicht unbedingt
eingefleischte PvPler sind, aber gegen kleine-
re Scharmiitzel nichts einzuwenden haben.
Gleichzeitig aber auch nicht zu attraktiv,
denn Hardcore-PvE-Spieler sollen sich des-
wegen nicht ins PvP gezwungen fiihlen. Der
eine oder andere erinnert sich vielleicht noch
an die legendére Questreihe in Pandaria, die
auch zwei Schlachtfelder beinhaltete, und
welchen Shitstorm Blizzard dafiir erntete.

Fazit

Der neue Kriegsmodus koénnte es tatsach-
lich schaffen, dass Open-World-PvP wieder
Lebenszeichen von sich gibt. Besonders in
den Gebieten der World-Quests diirfte es
ordentlich knallen. Denn neben einigen un-
verbesserlichen Perfektionisten, die nur das
zusatzliche Azerit einstreichen wollen, tref-
fen dort dann jede Menge PvP-Interessierte
aufeinander. Da kann das Abschlieflen der
Weltquests auch schnell mal zur Neben-
sache werden. Dafiir muss aber ein gutes
Gleichgewicht herrschen. Im Gegensatz
zu den PvP-Servern, wo eine Fraktion nor-
malerweise die Oberhand hat, sind hier im
Optimalfall gleich viele Spieler jeder Seite
in einem Gebiet — sofern das System das or-
dentlich hinbekommt. Wer hingegen weiter-
hin keinen Bock auf PvP hat, der lasst den
Kriegsmodus einfach aus und spielt weiter
wie bisher. Damit gibt es eigentlich fiir nie-
manden einen Grund zum Jammern.

®
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Die Hauptstadte von Battle for Azeroth

Boralus

Willkommen in der neuen Hauptstadt der Allianz! Wir zeigen euch, was euch in
der Kistenstadt erwartet und wo ihr alle wichtigen NPCs und Orte findet.

Nachdem unsere Helden den Kampf gegen
die Legion erfolgreich hinter sich gebracht
haben, kehren sie der gemeinsamen Haupt-
stadt Dalaran den Riicken und reisen gen Kul
Tiras oder Zandalar. Die Kimpfer der Allianz
beziehen dabei Quartier in der Hafenstadt

Auf eurem Schiff findet ihr nicht nur euren Missi-
onstisch, ihr nutzt die schwimmende Basis auch,
um eure Expeditionen auf Zandalar zu starten.

Boralus. Wahrend die meisten wichtigen
Orte im Nordosten der Stadt liegen, miisst
ihr hin und wieder mal raus aus der Sicher-
heit und in die schmierigen Viertel rund um
das Hakenkap. Im Siiden finden sich dort
kleinere Geschifte wie , Leinen los”, ein La-
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den fiir Haustierbedarf, wihrend im Norden
die PvP-Spieler ihr Unwesen treiben. Um in
der gewaltigen Stadt nicht den Uberblick zu
verlieren, zeigt euch unsere Ubersicht, wo ihr
was in Boralus findet.
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Die Kriegsfront liegt zwar im Ara-
thihochland, allerdings startet inr [
sie von Boralus aus.
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.| Die Kiste fiir eure wochentliche
Belohnung findet ihr im Biiro
des Hafenmeisters in Boralus.

Ebenfalls im Hafen befindet
sich euer Tisch fiir die neuen
Inselexpeditionen, die von
dort aus gestartet werden.

C ans

o

- . Die neue wachentliche PvP-
B - Kiste inklusive Quests findet
w3 ihrin der Kommandozentrale Auf dem .

. ' ¢| bei den Aschenwinddocks. el B | 3 B?ruf.smarktlm

ot il 5 i S s .| nordlichsten :

K - % o B L %% ™ TeilvonBoralus || - G,

AT, i 4‘” e T e s y S findetihr samt- | |25 - i
LT " *?rmn. 1 - ; liche Arten von

o g = g x Berufslehrern.
\ Q - 4
N—/

Azerit-Riistungen
neu skillen diirft ihr
| bei den Astralenim

‘ Auch die Bank - inklu-
sive Gildenbank - findet

; ihrim Norden der Stadt.

¥

Um sich fiir den Kampf gegen die
| Horde vorzubereiten, finden sich
in der Hafenstadt jede Menge

Trainingspuppen.

| Die Portalmeister haben in Boralus |
jede Menge Schnellreiserouten in

andere Allianzstadte vorbereitet.
ekt bl s

m Kul Tiras ist grof und Reit-

tiere sind nicht besonders
schnell. Greift lieber auf
die Flugrouten zuriick.

Alternativ konnt ihr
auch die Schiff-
fahrtswege von Kul
Tiras benutzen.

= |

e Wigpert Berghold (3] e
Pt A Hr . ‘St’\mrt> ! ¥ jede Menge knuffige Hiindchen

- :' g I J o
darauf, gestreichelt zu werden.

= = é\% | i~

(Auch die Schwarzmarkthéandler
wollen in der neuen Erweiterung
Gold verdienen und haben einen
Auflenposten in Boralus erdffnet.

Neben vielen kleineren Laden ist
besonders ein Besuch im ,Leinen
Los“ zu empfehlen. Hier warten

Al S \& - Malngo //.Bﬂ & , :‘
. o= i : N & < 4 Sameal h
- T2 n Mochi A N & —r
Zu Hause ist, wo mein Ruhestein /;2 ?: Z gﬂ — ‘ﬁthh_
/| mich hinbringt. Falls das Boralus £3 P e "w‘- ;
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sein soll, empfehlen wir euch einen
Besuch im ansassigen Gasthaus.
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Die Hauptstadte von Battle for Azeroth

Dazar’alor

Willkommen in der neuen Hauptstadt der Horde. Wir zeigen euch, was euch in
der Pyramidenstadt erwartet und wo ihr alle wichtigen NPCs und Orte findet.

Nachdem unsere Helden den Kampf gegen
die Legion erfolgreich hinter sich gebracht
haben, kehren sie der gemeinsamen Haupt-
stadt Dalaran den Riicken und reisen gen Kul
Tiras oder Zandalar. Die Streiter der Horde
verschlagt es dabei iiber Umwege nach Zan-

dalar, in das uralte Kénigreich der Zandala-
ri-Trolle. Die dortige Pyramidenstadt wird
dabei der wichtigste Dreh- und Angelpunkt
fiir Orcs, Untote und die weiteren Volker der
Horde. Von hier aus starten sie ihre Abenteu-
er, um das Vertrauen der Zandalari zu gewin-

7OCALOR

Ihr nutzt eure schwimmen-
de Basis, um Briickenkdpfe
in Kul Tiras zu errichten.

Stand: Battle for Azeroth Beta | Autor: Philipp Sattler

nen und den aufziehenden Krieg gegen die
Allianz zu ihren Gunsten zu entscheiden. Um
in der gewaltigen Stadt nicht den Uberblick
zu verlieren, zeigt euch unsere Ubersicht, wo
ihr was in Dazar’alor findet.

Hier riistet sich die Horde fiir die Kriegs-
front im Arathihochland und den damit
+ | verbunden Sturm auf Burg Stromgarde.
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Examiner Alerinda
=Archasology Trainers

Wer einmal pro Woche einen mythischen Dungeon
abschlieft, der darf sich auch in BfA wieder iiber
eine tolle Belohnung freuen. Die dazugehdrige
Kiste findet ihr im nordlichen Teil der Stadt.

Neu in BfA ist dagegen die wochentliche Kiste als
Belohnung fiir eure PvP-Aktivitaten. Diese findet
| ihr, genau wie wochentliche PvP-Quests, in eurer

Kommandozentrale im Siidwesten der Hauptstadt.
r

Auf dem Berufsmarkt im Nordwesten fin-
det ihr samtliche Arten von Berufslehrern
-von Alchemie bis zu Verzauberkunst.

Wer seine Azerit-
Riistung neu skillen
will, der muss zu

den Astralen im Sii- |

I

b~ Ireepe—

= = = X
Die Bank - inklusive Gildenbank - findet
ihrin der Mitte der groRen Pyramide. E

Wollen eure Helden mal die Reise in die
Heimat antreten, findet ihr bei Portal-
meistern jede Menge Schnellreiserou-
ten in alle wichtigen Stadte der Horde.

-3

e

Um euch auf den Kampf gegen die Allianz
vorzubereiten, stehen in der Pyramide genii-
| gendTrainingsattrappen fiir euch bereit.
?7' PC GAMES | MMORE
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Wer keine Lust auf lange

Reittouren quer durch den
Dschungel von Zandalar hat,
der sollte sich die Position des
Flugmeisters gut einprégen.




Hat Legion WoW gerettet?... S. 70
Vor Legion wunderten wir uns, ob die Erweite-
rung WoW rettet - nun ziehen wir ein Fazit.
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Zum bevorstehenden Start von Battle for Aze-
roth stiirzen wir uns in patriotische Abenteuer.
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met sich dem Druidentum.

Letzte Geheimnisse ............ S. 88
Welche Geheimnisse hat Azeroth noch vor
uns? Wir geben euch einen Uberblick.
Zwangsrekrutiert................ S. 92
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S. 96

Das Beste kommt wie immer zum Schluss!

Logout

lhr wisst, wie die Welt, in der ihr spielt,

funktioniert. Aber wisst ihr auch, warum?
Hintergriinde, Reportagen, Schicksale!

Autor: Sara Petzold

I de sk Blizzard: Gear Store offnet seine

Pforten endlich auch in Europa

Fans von WoW und Co. kénnen ab sofort physische Merchandise-Artikel aus

dem europdischen Lager bestellen.

Ade, horrende Versandkosten und Einfuhr-
zolle — ab sofort konnen Blizzard-Fans im of-
fiziellen europaischen Gear Store physisches
Merchandise aus dem neuen Lager innerhalb
der EU bestellen und miissen nicht mehr auf
das Angebot des US-Shops zuriickgreifen.
Bislang mussten Kaufer Goodies wie Shirts,
Tassen, Pliischtiere, Actionfiguren und offi-
zielles Gaming Gear im amerikanischen Gear
Store bestellen, der mit hohen Versandkosten
ein heftiges Loch in die Geldborse deutscher
Fans reifien konnte, und mitunter Lieferzeiten
jenseits von Gut und Bose bot. Gegebenfalls
kamen auch noch Einfuhrzolle hinzu.

Doch damit ist jetzt Schluss, denn der euro-
péaische Gear Store mit Lager in den Nieder-

Wer sich gerne mit Blizzard-
Merchandise eindeckt, muss
kiinftig nicht mehr auf den
US-Gear-Store zuriickgreifen.
Mittlerweile hat Blizzard in den
Niederlanden ein Lager, das den
neuen europaischen Gear Store
mit Waren versorgt.

landen versorgt euch ab sofort mit allem,
was das Blizzard-Fanherz begehrt. Blizzard
behélt sich allerdings vor, einzelne Artikel
nur im US-Store anzubieten. Als Zahlungs-
methoden gibt es gingige Kreditkarten sowie
Paypal, die Versandkosten bestimmen sich
nach dem Gewicht des Pakets — in unserem
Test lagen die Kosten fiir ein T-Shirt bei 5,02
Euro (Expressversand) beziehungsweise 7,68
Euro (Kurierdienst), mit dem WoW-Pliisch-
elekk zusitzlich im Warenkorb erhohten sich
die Kosten nicht. Ubrigens: Ob Blizzard die
Goodie-Bags zur Blizzcon 2018 auch im eu-
ropdischen Shop anbieten wird, ist noch nicht
bekannt — wegen der getrennten Lager solltet
ihr euch aber nicht darauf verlassen.
N
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Blizzard vereinfacht das Missionsystem fiir Anhanger in BfA

Mehr Ubersicht und kiirzere Missionsdauer: So verbessert Blizzard mit WoW: BfA das Missionssystem.
Auferdem misst ihr Anhdnger nicht mehr leveln.

Es gibt sie seit Einfithrung der Garnison in
Warlords of Draenor — und seither sind sie in-
nerhalb der WoW-Community hochst umstrit-
ten: die Missionen und die NPC-Champions.
Fiir die kommende WoW-Erweiterung Battle
for Azeroth hat Blizzard ein wenig Feintuning
am Missionssystem betrieben und vereinfacht
das Feature, um beide Seiten der Community
zufriedenzustellen. Wer die Missionen liebt,

Fiir die kommende WoW-Erweiterung Battle for Azeroth

1 entschlackt Blizzard das Missionssystem deutlich: lhr
miisst eure Anhanger kiinftig nicht mehr leveln und die

dem bleiben sie erhalten — wer sie hasst, der
muss sich kiinftig deutlich weniger umfang-
reich mit ihnen beschéftigen.

Konkret dndert Blizzard vor allem einiges an
den Anhéngern selbst sowie an der Missions-
dauer. Zundchst einmal starten in Battle for

Azeroth alle Anhénger, die ihr wahrend eurer
Reise durch Zandalar und Kul Tiras rekrutie-
ren konnt, direkt auf Stufe 120. Das miithsame

Missionen dauern nicht mehr so lange wie noch in Legion. |+ _ -
ET ~ s e R o

Leveln der NPC-Champions entféllt mit dem
néachsten Add-on also vollstindig. Stattdessen
sammeln die Anhdnger zwar auf Missionen
noch Erfahrungspunkte, diese steigern aber
ausschliellich ihre Qualitatsstufe. In Battle for
Azeroth gibt es davon vorerst drei Stiick: sel-
ten, rar und episch - legendédre Anhéinger sind
zundchst nicht geplant. Ergdnzend dazu gibt
es auch keinen Itemlevel mehr fiir eure Cham-
pions, weshalb Blizzard die ganzen nunmehr
iiberfliissigen Riistungssets fiir Anhinger aus
dem Missions-Feature gestrichen hat.
Stattdessen kategorisieren die Entwickler eure
Champions in drei neue Anhédnger-Klassen:
Die Techniker verfiigen tiber die Spezialfahig-
keit , Technikexperte”, die es ihnen erlaubt,
verschiedene Geratschaften zu bauen oder zu
zerstoren. Als Zweites kommen die Infiltrato-
ren mit der Fahigkeit ,Operative” daher, die
es ihnen erlaubt, Ziele auszumachen und In-
formationen zu sammeln. Zu guter Letzt gibt
es noch die Kampfspezialisten, die mit der
gleichnamigen Fahigkeit ,Kampfspezialist”
ausgestattet sind. Diese Fahigkeit macht sie zu
besonders widerstandsfiahigen Kampfern. Er-
ganzend dazu diirft ihr eure Anhinger mit be-
sonderen Items ausriisten, die ihr ausschlief3-
lich {iber Handwerksberufe erhalten kénnt.

Heroes of the Storm bekommt neue Heldin und Schlachtfeld

Die Warcraft-Kriegerin Yrel hélt ab sofort zusammen mit dem neuen Schlachtfeld Alteracpass auf den Live-Servern

des Blizzard-MOBAS Einzug.

Nachdem Blizzard mit Deckard Caine zuletzt

die Fans des Diablo-Franchises in Heroes of

the Storm gliicklich gemacht hat, widmen

sich die Entwickler aktuell wieder verstarkt

der WoW-Fangemeinde: Mit der Kriegerin

Yrel und dem neuen Schlachtfeld Alterac-

pass kommen die ndmlich auf den Liveser-

vern des MOBAs aktuell voll auf ihre Kos-

ten. Yrel setzt vor allem auf Zihigkeit und

eignet sich daher besonders gut als Tank. Die

Kriegerin besitzt folgende Eigenschaften und

Fahigkeiten:

¢ Eigenschaft Gottliche Bestimmung (D):
Aktiviert die Eigenschaft, um Yrels nédchste
Grundfahigkeit sofort und ohne Manakos-
ten aufzuladen. AuBlerdem verstarkt der
passive Effekt Yrels Grundfahigkeiten und
ladt sie innerhalb von 1,5 Sekunden auf,
verringert dafiir aber ihre Bewegungsge-
schwindigkeit um 25 Prozent.

¢ Grundfdhigkeit Rechtschaffene Vertei-
digung (Q): Heilige Energie fligt Gegnern
Schaden zu und heilt Yrel. Aufladen der
Féahigkeit erhoht den Schaden.

¢ Grundfahigkeit Rechtschaffener Hammer
(W): Fiigt Gegnern Schaden zu und stofst
sie weg. Aufladen erhoht Schaden und
Riickstofs.

e Grundfahigkeit = Zornige Vergeltung
(E): Springt an einen Zielort, verursacht
Schaden an Gegnern im Zielort und ver-

langsamt sie eine
Sekunde um 50
Prozent. Aufladen
erhoht die Reich-
weite.

® Heroische Fihig-
keit Unermiidli-
cher Verteidiger

(R): Yrel erhalt fiir
drei Sekunden eine
Barriere, die samt-
lichen Schaden ab-
sorbiert und sie um
50 Prozent dieses
Betrags heilt.

* Heroische Fihigkeit Geheiligter Boden
(R): Yrel weiht den Boden um sich herum,
wodurch sie Panzerung erhilt, bis sie den
Bereich verlasst.

Das neue Schlachtfeld Alteracpass ist in drei
Wege gegliedert. Helden kénnen auf der
Karte gefangene verbtindete Truppen befrei-
en und die Kavallerie rufen, um den gegne-
rischen General zu besiegen. Der Alteracpass
besitzt die folgenden Features:
®Generdle statt Zitadellen: Besiegt den
feindlichen General, um die Partie zu ge-
winnen. Die Generéle helfen beim Abweh-
ren gegnerischer Angriffe. Sie erhalten fiir
jede intakte verbiindete Festung zusatzli-

din Yrel und dem Schlachtfeld Alteracpass in Blizzards |

MOBA Heroes of the Storm voll auf ihre Kosten.

it vty Sm e

che Panzerung und Schaden, auflerdem re-
generieren sie aufierhalb des Kampfes ihre
Gesundheit.

o Fiir jedes Team erscheint auf der Map ein
Gefdngnis, aus dem ihr Kavallerie-Ein-
heiten befreien konnt. Dazu miisst ihr das
Gefdngnis fiir 30 Sekunden kontrollieren.
Im Erfolgsfall greift verbiindete Kavalle-
rie dann auf allen drei Wegen Gegner und
feindliche Gebdude an. Neue Gefangnisse
erscheinen eine gewisse Zeit nachdem alle
Kavallerie-Einheiten besiegt wurden.

e Als Soldner gibt es Gnolle (Belagerungs-
camp) und Bergriesen (Bosscamp).

e Schlammgruben auf dem Schlachtfeld ver-
ringern eure Bewegungsgeschwindigkeit.
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WoW gerettet?

Nach dem maroden Warlords of Draenor steuerte der leckgeschlagene WoW-
Spafdtanker auf den Mahlstrom zu, mit Legion wollten die Kapitdne bei Blizzard
das Ruder noch herumreifen. Hat die Rettungsaktion geklappt?

as ist nun endgiiltig das Ende von
D World of Warcraft!” — wie oft wir

diesen oder dhnliche Sitze in den
letzten dreizehn Jahren gelesen oder gehort
haben, wissen wir nicht. Einigen wir uns auf
ein vorsichtiges ,Sehr oft”. Haufig kamen
die diisteren Vorhersagen von Veteranen, die
in Classic, The Burning Crusade und/oder
Wrath of the Lich King viel Spaf$ in Azeroth
hatten, dann aber aus ganz unterschiedlichen
Griinden ihr Abo kiindigten — oder auch
nicht, aus der Nahe lasst es sich vortrefflich
schimpfen. WoW sei zu casual geworden,
heiflt es beispielsweise. Oder: Die Entwick-
ler haben Features wie die Talentbdume ver-
schlimmbessert, sukzessive saimtliche Beson-
derheiten der Klassen aus dem Spiel gepatcht
und so weiter und so fort. Mit WoW: Cata-
clysm wurde aus dem noérgelnden Hinter-
grundrauschen erstmals ein nicht zu iiberho-
render Orkan. Die Erweiterung katapultierte
sich in vielen Umfragen aus dem Stegreif ans

hintere Ende der Beliebtheitsskala zahlrei-
cher WoW-Recken. Die Griinde waren vielfal-
tig. In einer buffed-Umfrage kritisierten viele
Teilnehmer Ende 2010 etwa die kurze Level-
Phase, das Handwerk, die Uberarbeitungen
an den Klassen sowie die fehlenden Neue-
rungen. Spéter sorgten dicke Content-Locher
und der eingefiihrte LFR-Modus fiir weiteren
Unmut. Dass sich die Abo-Zahlen in dieser
Zeit noch sehen lassen konnten, lag sicherlich
auch am Jahrespass, den die Blizzard-Verant-
wortlichen den Spielern mit der kostenlosen
Version von Diablo 3 schmackhaft machten.

Mit jedem Add-on etwas toter

Eigentlich gibt es ja keine Steigerung von
tot”. Entweder man ist tot oder man ist es
nicht. Dennoch bekamen wir nach Cataclysm
das Geftihl, dass das von zig Enttduschten be-
reits tot geschriebene WoW mit jeder folgen-
den Erweiterung einer immer noch diisteren
Zukunft entgegensah. Mists of Pandaria hatte

Autor: Karsten Scholz

beispielsweise bereits mit der Ankiindigung
verloren: Asia-Setting, kuscheligen Pandas
und pokémonesken Haustierkdmpfen sei
Dank. Warlords of Draenor traf die geplag-
te Gamer-Seele dann sogar noch kritischer.
Das Zeitreise-Abenteuer fing stark an, liefl
dann aber noch viel stiarker nach. Zum einen
aufgrund der kaum vorhandenen Inhaltspa-
kete, die in dieser Zeit auf die Live-Server
gespielt wurden. Kein anderes Add-on bot
so wenig aktuelle Herausforderungen fiirs
monatliche Abo: Statt neue Dungeons oder
PvP-Schlachtfelder brachte Patch 6.1 ,High-
lights” wie die Twitter-Integration oder die
S.E.L.ELE.-Kamera. Zum anderen haben sich
die Autoren bei der WoD-Story komplett ver-
zettelt. Mitten in der Erweiterung kamen die
Verantwortlichen namlich auf den Trichter,
dass es nicht allzu sexy sein kénnte, nach
Garrosh erneut einen Hollschrei zum finalen
Boss zu befordern. Nein, das war ein Orc zu
viel des Guten. Eine Alternative musste her!



Die Entwickler haben aus Warlords of Draenor
gelernt und deutlich mehr Content-Nach-

schub auf die Live-Server gespielt. Selbst jetzt
gibt es noch mehr als genug in Azeroth zu tun.

Und da Gul‘dan ebenfalls eine Griinhaut
ist, wiihlten die Entwickler so lange im Wir-
belnden Nether herum, bis sie dort tiber Ar-
chimonde stolperten, der es in The Burning
Crusade nur zum Endboss der Schlacht um
Hyjal gebracht hatte. Traurig, wer will im Fi-
nale einer Erweiterung schon einem recycel-
ten Ddmon gegeniiberstehen?! Einen dritten
Kritikpunkt an WoD haben wir bis zu diesem
Zeitpunkt noch gar nicht erwdhnt: die Gar-
nison. Die verwandelte den Hausherren mit
den richtigen Gebduden in einen autarken
Einsiedler, der nur noch in Ausnahmesitu-
ationen die eigenen vier Wiande verlassen
musste. Ansonsten verbrachte er den ganzen
Tag damit, die automatisch im Hintergrund
ablaufenden NPC-Missionen zu erneuern.

Berechtigte Kritik, aber ...
Um das an dieser Stelle auch einmal zu
schreiben: Einige der bisher aufgefiihrten

MLiaTs e PANDARLIA

Magni Bronzebart: Gemeinsam, Champions! Fiir Azeroth!

Kritikpunkte an WoW wiirden wir durchaus
unterschreiben. Blizzard hat in den letzten
dreizehn Jahren sicherlich Fehler gemacht,
auch wir waren genervt von manch einer Ent-
scheidung oder den monatelangen Content-
Liicken. Wir sind aber auch der Meinung,
dass jede Erweiterung neben ihren Schwaé-
chen genauso ihre ganz eigenen Starken be-
saf3. Der Kataklysmus hat uns etwa mehrere
fantastische Questreihen in Kalimdor und
den Ostlichen Kénigreichen sowie die gewer-
teten Schlachtfelder als Gegenpol zur wenig
ausbalancierten Arena beschert. Und sicher-
lich hatten nicht nur wir in MoP viel Spaf8 mit
den Haustierkdmpfen, der Kampfgilde, dem
toll designten Pandaria, der spannend insze-
nierten Geschichte oder den abwechslungs-
reichen Boss-Kdmpfen. Selbst beim harsch
kritisierten WoD ldsst sich Positives hervor-
heben. Die modernere Story-Inszenierung
zum Beispiel, die tiberarbeiteten Charakter-

Kuschelige Pandas, Asia-Setting
und pokémoneske Haustierkampfe
- fiir einige WoW-Norgler war WoW:
Mists of Pandaria bereits kurz nach
der Ankiindigung gestorben.

modelle oder kleine Verbesserungen wie
die Sammlungen, das Materiallager sowie
die aufgebohrte Inhaltssuche. Wir gehorten
also nie zu der Gruppe, die WoW seit Jahren
totsagt. Wir waren am Ende von WoD aber
durchaus besorgt, in welche Richtung sich
das erfolgreichste Online-Rollenspiel aller
Zeiten mit Legion entwickeln wird. Vor allem
was die Patches anging, zeigte der Konkur-
rent Square Enix mit Final Fantasy 14 in die-
ser Zeit, wie es deutlich, deutlich besser geht.
Die Japaner sdagten hochmotiviert am Thron
des Genre-Konigs.

Legion als Hoffnungstrédger

Legion war also nicht einfach nur die sechste
Erweiterung fiir World of Warcraft, sondern
fiir die Entwickler nach WoD die Chance, es
besser zu machen — das hatten sie vor dem
Release des Add-ons auch immer wieder in
Interviews betont. Und Baustellen bezie-
hungsweise Verbesserungsmoglichkeiten
gab es in Azeroth nach WoD genug, wie vor
Kurzem auch Game Director Ion Hazzikos-
tas in einem Interview mit Forbes zugab.
Gleichzeitig waren die Spieler heifs auf einen
Neubeginn. Auf neue Inhalte und darauf, das
Zeitreise-Wirrwarr hinter sich zu lassen und
wieder im Hier und Jetzt zu kimpfen. Im Fol-
genden wollen wir die Einzelteile von Legion
ein Stiick weit sezieren und herausfinden, ob
Blizzard das Wendemandéver in eine positi-
ve Zukunft mit der aktuellen Erweiterung
gegliickt ist oder ob die Untergangsverkiin-
der in den Wochen bis zur Verdffentlichung
von Battle for Azeroth Uberstunden schieben
miissen.

Deutlich verbessert: die Story
Nehmen wir uns zuerst einen der grofiten
Schwachpunkte von WoD vor und begin-



In Legion konnten sich die Dungeons dank des Mythic-
Plus-Modus endlich wieder zu einem wichtigen Teil des
hochstufigen Bereichs von World of Warcraft mausern.

nen wir mit der Geschichte von Legion, die
an der Verheerten Kiiste sogar noch furioser
begann als das Zeitreise-Abenteuer seiner-
zeit im Tanaandschungel. Die Invasion der
von der Brennenden Legion kontrollierten
Kiiste schlug fehl und Horde sowie Allianz
zahlten dafiir den Preis mit vielen Leben. Es
folgten weitere emotionale Hohepunkte, die
sich uns ins Gedéachtnis gebrannt haben. Das
Ende von Ysera zum Beispiel, der Sieg iiber
Gul’dan in der Nachtfestung oder das Opfer
von Illidan im Finale von Legion. Dazu kom-
men die launigen Ordenshallen-Abenteuer
sowie die Handlungsstrange der Verheerten
Inseln, die bei uns ebenfalls einen rundum
positiven Eindruck hinterlassen haben. Ein-
zig das Erzdhltempo war nicht immer opti-
mal, da Story-Fortschritte durch die gestaf-
felte Freischaltung mancher Inhalte zu stark
ausgebremst wurden. Doch unterm Strich
haben die Entwickler hier einen deutlich bes-

Mit Obliterum

nnen Spieler von Hand-
werkern hergestellte Riistungen zwar im-
mer weiter aufwerten, doch der Aufwand
steht in keinem Verhaltnis zum Ertrag.

seren Job gemacht als noch in WoD. Fiir uns
ist die Legion-Story sogar ein absolutes High-
light innerhalb der gesamten WoW-Historie.

Ein Triumchen: die Patches

Dass Blizzard es in Legion besser machen
wollte als in WoD, bewiesen die Entwickler
vor allem bei den Patches der aktuellen Er-
weiterung. Statt zwei gab es satte sechs Con-
tent-Pakete, wobei auch die drei kleineren
Zwischen-Updates deutlich mehr Fleisch auf
den Rippen hatten als beispielsweise der wei-
ter oben erwahnte Patch 6.1 von WoD. Dazu
kam, dass die Entwickler Inhalte wie die
Raid-Herausforderungen, die Mini-Feiertage
oder die Kampagne auf der Verheerten Kiiste
gestaffelt veroffentlichten. Sie hatten es schon
oft versprochen, in Legion gelang es den
Entwicklern erstmals tatsdchlich: dicke Con-
tent-Locher und Leerlauf mit regelméafiigen
Updates zu verhindern. Selbst jetzt haben

viele Spieler dank der bereits veroffentlichten
Verbtindeten Volker oder der Magierturm-
Herausforderungen noch einiges zu tun. So
kann es in Zukunft gerne weitergehen!

Dritter Friihling fiir Dungeons

Die Entwickler von Blizzard nahmen sich mit
Legion aber auch eines weiteren Kritikpunk-
tes an, den wir bisher nicht erwahnt hatten,
der aber schon seit vielen Jahren von Spielern
ausformuliert wird: Dungeons verlieren zu
schnell an Attraktivitit und spielen im End-
game von WoW iiberhaupt keine Rolle mehr.
Auch hier lieferte WoD tibrigens den absolu-
ten Tiefpunkt, gerade einmal acht 5-Spieler-
Instanzen erwarteten uns auf Draenor. Zum
Vergleich: In Classic-WoW gab es noch satte
20, in BC sowie WotLK je 16 und in Cataclysm
immerhin noch 14. In MoP fiel die Zahl der
Dungeons dann zwar auf neun, doch gab es
dort dafiir die diversen Szenarien fiir kleine
Heldengruppen, die in WoD ersatzlos gestri-
chen wurden. Umso bemerkenswerter also,
dass sich die Dungeons mit Legion dank des
motivierenden Mythic-Plus-Modus endlich
wieder zu einem wichtigen Teil des hochstu-
figen Bereiches mausern konnten. Die nach
oben skalierenden Team-Herausforderungen
kamen bei der Community sogar so gut an,
dass um sie herum mit dem Mythic Dungeon
Invitational ein erfolgreiches E-Sport-Event
entstanden ist. In diesem Bereich konnte Bliz-
zard unsere kiihnsten Erwartungen um Lan-
gen iibertreffen.

Klassen im Fokus

Mit Legion haben die Entwickler an einigen
Klassen-Spezialisierungen teils drastische
Anderungen vorgenommen, zudem wur-
den aus fast allen Zauberbiichern Fahigkei-
ten gestrichen. Es tiberrascht wenig, einige



' wenig Griinde, die heimische Garnison zu
verlassen. Das hat Legion mit den Ordens-
hallen zum Gliick sehr viel besser gelost.

dieser Anpassungen sorgten fiir harsche
Kritik. Dass das negative Feedback indes
durchaus berechtigt war, zeigt die Reakti-
on der Verantwortlichen. Einige der Ande-
rungen wurden noch im Laufe von Legion
zuriickgenommenen, andere standen bei

der kommenden Erweiterung Battle for Aze-
roth auf der To-do-Liste der Designer. Die
Klassen-Balance an sich ist aber ganz gut bei
der Community angekommen. In einer Um-
frage im Mai gaben immerhin 77,64 Prozent
der Teilnehmer auf buffed diesem Bereich

die Noten ,Sehr gut”, ,Gut” oder ,Befrie-
digend”. Ein positives Fazit ziehen wir in
diesem Zusammenhang jedoch aus zwei an-
deren Griinden: Da ist zum einen natiirlich
die Einfiihrung des Damonenjagers als neue
Klasse. Thematisch passt er wie die Helden-
faust aufs Damonenauge zu Legion, zudem
gefallen uns seine hohe Mobilitdt und sein
Style. Zum anderen — fiir uns noch wichti-
ger — haben die Entwickler einen oft von der
Community ausformulierten Wunsch umge-
setzt: mehr klassenspezifische Inhalte. Tat-
sdchlich gehoren die Ordenshallen mit ihren
Questreihen und dem Klassenmount als fi-
nale Belohnung zu den groéfiten Pluspunkten
der Erweiterung. Im Gegensatz zur iiberge-
ordneten Story von WoW, die sich aus dem
Zeitreise-Wirrwarr befreien konnte, den
Mythic-Plus-Dungeons, der neuen Patch-
Politik sowie den Damonenjdgern scheinen
diese Klassenherausforderungen jedoch nur
die Legion-Ara zu bereichern und in der ab-
sehbaren Zukunft keine direkte Rolle mehr
zu spielen. Indirekt jedoch schon. Schliefilich
haben die Entwickler hier gesehen, dass der
Wiederspielwert von WoW spiirbar steigt,
wenn sie Spielern verschiedene, parallel
laufende Questreihen fiir ,kleinere” Ziel-
gruppen bieten. In Battle for Azeroth wird

e bl

1 Bei der Ratselreihe rund um das Mount
Luzider Alptraum hatten wir enorm viel
Spaf. Solche besonderen Herausforde-

es diese ebenfalls geben, jeweils fiir Horde
und Allianz.

Nie wieder Garnison
Apropos Ordenshallen: Diese waren die di-
rekte Antwort auf die harsch kritisierte Gar-

o i

Der Artefaktmacht-Grind fiir

die méchtigen Waffen war zeit-
weise nervig, zudem schrankten
die Friedensstifter unsere
Waffenwahl ein. Wir freuen uns
auf mehr Auswahl in BfA!

nison aus Warlords of Draenor und gefallen
uns nicht nur dank der klassenspezifischen
Inhalte deutlich besser als das vorherige Ei-
genheim. Die durch die Bank schick design-
ten Klassenhduser meistern namlich auch
sehr viel besser die Balance aus ,Griinde




Der neue Vorlagen-Reiter in den
Sammlungen sowie das Event
»Der grofle Stylecheck” waren fiir
jeden Transmogging-Fan in Aze-
roth zwei Highlights von Legion.

haben, diese zu besuchen” und , Griinde ha-
ben, diese auch wieder zu verlassen”. Dazu
kommt, dass wir in den Ordenshallen von
Legion nie alleine NPCs auf Missionen schi-
cken, unsere Artefaktwaffen pimpen oder
unsere wochentliche Mythic-Plus-Truhe in-
spizieren. Stets treffen wir hier auf andere An-
gehorige unserer Zunft. Allzu oft sind wir mit
denen zwar nicht ins Gesprdch gekommen,
doch fiihlen wir uns in der belebten Halle
der Schatten oder in den bevolkerten Hohlen
des Mahlstroms dennoch sehr viel wohler als
in der eisigen Odnis des Frostfeuergrads auf
Draenor. Ein verniinftiges Housing-System
héitten wir aber dennoch gerne, Blizzard!

Erst eine Insel, dann die

ganze Welt

Einen positiven Einfluss hatte Legion auf die
Zukunft von ganz Azeroth aber auch noch
aus einem anderen Grund. Die Entwickler
nutzten die Verheerten Inseln als Testballon

Sebastian meint:

L In vielen Belangen ist WoW immer
\l— V4 noch zu Recht der Genre-Primus - vor
allem wenn ich mir die Raids, die Spielwelt und die
Quests ansehe. WoW bringt das Grundpaket mit,
das man von einem MMORPG erwartet. Es sind die
Details wie beispielsweise das Artefaktwaffen-Sys-
tem, lahme Features, die als Heilsbringer verkauft
werden, zu langsame Patch-Zyklen, aber auch grofRe
Themen wie PvP, bei denen man ordentlich zulegen
kénnte und weswegen nicht mehr ganz so viele
Leute dauerhaft zocken. Mit Blick auf die nachste
Erweiterung Battle for Azeroth sieht die Zukunft von
WoW, denke ich, recht rosig aus, solange man Spie-
ler mit dem Azerit-Riistungs-Feature nicht vergrault
und eine Content-Flaute vermeidet.

Nicht nur wegen der flexiblen Stu-
fenskalierung hatten wir viel Spaf
auf den Verheerten Inseln. Die
Gebiete sehen allesamt auch toll
aus (bis auf die Verheerte Kiiste).

fiir die flexible Level-Skalierung, die mit
Patch 7.3.5 dann auch auf die alten Zonen los-
gelassen wurde. Klar, das System kdmpfte zu
Beginn mit einigen Kinderkrankheiten und
ist sicherlich auch heute noch nicht fehlerfrei.
Doch es wertet die Level-Phase aus unserer
Sicht dennoch auf, weil wir nun die Mog-
lichkeit haben, Zonen mit ihren Geschichten
komplett zu erleben, ohne dafiir zig , graue”
Quests machen zu miissen. Zudem konnen
wir nervige Bereiche wie die Cataclysm-
Gebiete oder die Scherbenwelt nun einfach
ignorieren. Schade nur, dass sich viele Klas-
sen auf dem Weg zur Maximalstufe lange
Zeit sehr langweilig spielen, da sie wichtige
Talente und Fahigkeiten erst spat bekommen.
Doch das ist eine andere Baustelle und hat
mit dem System der Level-Skalierung erst
einmal nichts zu tun.

Legendaire Fails

Auch wenn wir Legion jetzt aus verschie-
denen Griinden gelobt haben: Genau wie
alle anderen Erweiterungen zuvor war das
aktuelle Add-on natiirlich nicht perfekt.

Viele Spieler waren etwa von der Charakter-
progression genervt, die gleich mehrere
Schwachpunkte besaf und teils immer
noch besitzt: Zu Beginn die aufwendige
Artefaktmacht-Sammelei beispielsweise, die
vor allem Raid-Profis, die mehrere Rollen
im Schlachtzug einnehmen wollten, in den
Wahnsinn trieb. Dieser Punkt wurde immer-
hin im Laufe der Erweiterung dank Aufhol-
mechaniken spiirbar entscharft. Fiir viel Un-
mut sorgen bis heute indes die legendaren
Items sowie die kriegs- und titangeschmie-
deten Procs, die in Kombination einfach viel
zu viel Zufall in den Entwicklungsprozess
des Helden bringen. Packen wir dazu noch
den unnétig komplizierten Netherlichttiegel,
betrachten wir hier den vielleicht grofiten
Schwachpunkt von Legion. Die gute Nach-
richt: Die Entwickler haben das Feedback der
Spieler aufgenommen und reagieren in Battle
for Azeroth entsprechend. Legendire Items
sollen in Zukunft wieder legenddr selten
werden, statt mehrere Artefaktwaffen verbes-
sern wir in der kommenden Erweiterung nur
noch das Herz von Azeroth, was Twinkern



Die Geschichte von Legion war bis
zum finalen Streich von Sargeras
spannend. Im Laufe der Erwei-

terung gab es gleich mehrere
emotionale Hohepunkte, an die
wir uns lange erinnern werden.

und flexiblen Raid-Fans zugutekommt, und
die neuen Azeritriistungen kénnen nicht in
kriegs- oder titangeschmiedeten Varianten
auftauchen. Dariiber hinaus sollen sich die
zufallsbasierten Itemlevel-Procs bei norma-
len Gegenstinden weniger stark auswirken
als bisher. Ob das neue System der néchsten
Erweiterung von den Spielern tatsachlich po-
sitiver aufgenommen wird, muss dann nattir-
lich erst die Zeit zeigen. Wir sind vorsichtig
optimistisch.

PvP und Berufe

Uberhaupt nicht gut kommen bei vielen Spie-
lern auch zwei andere Bereiche von Legion
an. Zum einen bleibt das Handwerk ein Sor-
genkind der World of Warcraft. Denn trotz
guter Ideen wie der Questreihen fiir alle Be-
rufe oder der Rezept-Ringe, die unterschied-
liche Boni bieten, haben es die Entwickler
erneut nicht geschafft, die Handwerke iiber
die gesamte Erweiterung relevant zu hal-
ten. Zum anderen konnten Neuerungen wie
das Prestige-System, die Ehrentalente oder
die Raufereien auch das PvP nicht zu altem
Glanz fiihren. Letzterer Part soll in Battle for
Azeroth nun thematisch passend eine deut-
lich wichtigere Rolle einnehmen. Anpassun-
gen bei der Ehre-Progression, den Belohnun-
gen und den Schlachtfeld-Warteschlangen
sowie Neuerungen wie der Kriegsmodus (in-
klusive Kopfgelder, besonderer Events und
Fallschirmjager) und die Inselexpeditionen
sollen auch bei PvP-Fans endlich fiir mehr
Zufriedenheit sorgen. Ahnlich tiefgreifende
Anderungen diirfen ambitionierte Handwer-
ker dagegen nicht erwarten. Hier bleibt nur
die Hoffnung, dass die neuen Rezepte die
eigenen Kassen klingeln lassen und Blizzard
nach dem BfA-Launch regelméaflig Upgrades
liefert, um die Produkte langfristig konkur-
renzfahig zu machen. Doch auch wenn das

erneut nicht gelingen sollte: Beide Bereiche
sind nicht wichtig genug, um tiber Wohl und
Wehe von WoW zu entscheiden. Das hat die
Vergangenheit sehr deutlich gezeigt.

Kleinvieh macht nicht nur Mist
Bevor wir zu unserem Fazit kommen, wollen
wir noch an ein paar Neuerungen erinnern,
die wir Legion zu verdanken haben und die
uns auch in der Zukunft von WoW zugute-
kommen werden. Kleine Komfortverbes-
serungen wie der Kleiderschrank oder die
,Alle 6ffnen”-Funktion des Briefkastens zum
Beispiel. Oder die zahlreichen Mini-Feiertage
von Azeroth, die zwar nicht mit epischen
Riistungen, Mounts oder Waffen belohnen,
die dieser riesigen Fantasywelt dafiir aber
Leben einhauchen und den Spielern einen
kurzzeitigen Zeitvertreib bieten, in denen der
Spafi an der Freude im Vordergrund steht.
Besonders gut sind bei uns und vielen ande-
ren Spielern zudem besondere Herausforde-
rungen wie der Magierturm, das Chromie-
Szenario, die Zeitwanderung-Raids oder die
Rétselreihen rund um den Gedankenwurm
oder den Luziden Alptraum angekommen.
Von all dem darf es in Zukunft gerne mehr
geben, liebe Entwickler! Diese optionalen
Herausforderungen bereichern die World of
Warcraft.

Hat Legion WoW gerettet?

Fassen wir alle bisher zu Legion aufgefiihrten
Punkte zusammen, erhalten wir eine WoW-
Erweiterung, die sicherlich nicht perfekt war,
aber unterm Strich deutlich besser als zuletzt
Warlords of Draenor. Einige Bereiche wie die
Inszenierung der Story, die Rolle der Dun-
geons im Endgame oder die klassenspezifi-
schen Herausforderungen der Ordenshalle
haben uns sogar besser gefallen als vergleich-
bare Inhalte in der bisherigen Historie von

World of Warcraft. Wir sind uns zwar sicher,
dass WoW von Legion zu keiner Zeit wirklich
gerettet werden musste, dafiir ist die Marke
einfach zu stark, dafiir freuen sich zu viele
Fans auf jede neue Erweiterung. Doch wir
sind froh, dass es den Entwicklern rund um
Ion Hazzikostas tatsdchlich gegliickt ist, eine
Kehrtwende zu vollziehen und mit Legion
nach dem enttduschenden WoD den Weg in
eine bessere Zukunft einzuschlagen. Letz-
teres wird so manch einen enttduschten Ex-
WoW-Spieler natiirlich dennoch nicht davon
abhalten, weiterhin den Untergang des Aze-
rothlandes zu verkiinden. Denn mit dem ori-
ginalen World of Warcraft von 2005 hat das
WoW heute kaum noch etwas gemein. Und
mit Verlaub: Das ist auch gut so!

Karsten meint:

Wenn alle Online-Rollenspiele auf dem

Markt ein Abo-Modell hatten und ich
mich fiir einen Titel entscheiden miisste, wiirde ich
auch nach dreizehn Jahren World of Warcraft wah-
len. Das liegt natiirlich auch ein Stiick weit an dem
nostalgischen Band, das WoW und mich seit vielen
Jahren verbindet, aber nicht nur! Hatte Blizzard ndm-
lich mit Legion ein erneut enttduschendes Warlords
of Draenor 2.0 abgeliefert, wiirde meine Antwort jetzt
anders ausfallen. Legion hat mir unterm Strich je-
doch Uber die gesamte Erweiterung hinweg sehr viel
Spaf} gemacht - dank klassenspezifischer Inhalte,
der wiedererstarkten Dungeons, der spiirbar verbes-
serten Patch-Politik und der durchweg spannenden
Story. Zur besten Erweiterung aller Zeiten schwingt
sich Legion fiir mich sicherlich nicht auf, aber zu ei-
ner richtig guten. Das ist nach einem Tiefpunkt wie
WoD sowie iiber dreizehn Jahren auf dem Buckel eine
ausgesprochen positive Leistung der Entwickler, die
mich optimistisch in die Zukunft von WoW schauen
lasst.




Fraktionsstolz Uber alles: Pumpt euch mit unserer patriotischen Questsammlung

fur Battle for Azeroth auf und schwenkt die Fahnen eurer Fraktion!
Stand: Patch 7.3.5 | Autor: Christian Schmid

icht mehr lange und Azeroth wird
N in den Flammen eines neuen Krie-

ges untergehen — und die Vorfreu-
de bei der Spielerschaft kénnte nicht grofser
sein. Fahnen werden gehisst, Uniformen
gebiigelt und Schlachtlieder in der Taver-
ne angestimmt. Nachdem die Fufiball-WM
nun vorbei ist, geliistet es Azeroths Einwoh-
ner nach einer weiteren Art und Weise, sich
sportlich zu messen und fiir das eigene Land
einzustehen. Da kommt ein kleiner Krieg
gerade recht! Doch wie vertreibt man sich
am besten die Zeit, bis Sylvanas und An-
duin zum Tanz aufrufen? Tégliche Quests?
Langweilig. Die gegnerische Fraktion im
PvP einen Kopf kiirzer machen? Nicht schon
wieder. Ein weiterer Uberfall auf feindliche
Anfiihrer? Die Erfolge habt ihr schon alle
abgearbeitet. Wer nun verzweifelt in seinem
roten oder blauen Trikot vor dem Rechner
sitzt, und trotzig mit einem kleinen Frakti-
onsfahnchen wedelt, kann beruhigt sein: Wir
haben fiir euch die besten Quests fiir Patrio-
ten zusammengetragen, sodass die Wochen
bis Battle for Azeroth nicht nur schnell vor-
tiberziehen — wenn die Erweiterung auf den
Live-Servern landet, seid ihr obendrein so
mit Patriotismus vollgepumpt, dass euch die

Heimatliebe in fingerdicken Strahlen aus den
Ohren spriiht.

Unsere kleine Motivationsliste ist dabei so
aufgebaut, dass ihr vor allem dann davon
profitiert, wenn ihr eines der verbiindeten
Volker auf Maximalstufe levelt. Auf diese
Weise verbindet ihr das Angenehme mit dem
Niitzlichen, und kénnt am 14. August direkt
mit einem nagelneuen Patrioten eurer Wahl
ins Rennen gehen. Wer damals auf dem Weg
zur Levelgrenze nicht wirklich alle Quests
mitgenommen hat, kann sich natiirlich auch
mit seinem Gegenstandsstufe-Eintausend-
Hauptcharakter in der Liste austoben — deut-
lich unterhaltsamer wird es aber natiirlich,
wenn ihr das Levelscaling nutzt und einen
neuen Charakter verwendet. Damit der an-
gehende Nationalist eurer Wahl auch eine
angemessene Vaterlandstreue verspriiht,
empfehlen wir euch stark, einen Wappenrock
in blauer oder roter Signalfarbe anzulegen
und ein entsprechendes Reittier zu verwen-
den. Mehr zu einem angemessenen Styling
fiir den kleinen Frontsoldaten findet ihr in
unseren Extrakédsten. Nun haben wir genug
geplaudert: Tankt euer Reittier auf, fiillt eure
Brust mit Heimatliebe und schnappt euch
eure Waffe. Wir gehen Feinde jagen!

Orcs und Menschen

Tief in den Stimpfen des Elends versteckt sich
unsere erste Anlaufstelle, denn hier konnt
ihr praktisch die Geschichte erleben, mit der
alles begann: Zwei Auflenposten bekdmpfen
sich bis aufs Blut und eroffnen mitten in den
Stmpfen ein Schlachtfeld, das an alte Zeiten
denken lasst ... Finstere Zeiten, in denen Po-
lygone noch Zukunftsmusik waren und sich
eine Flut der Dunkelheit am Horizont abzeich-
nete. Die Rede ist natiirlich von ,Warcraft:
Orcs and Humans”, welches im Jahr 1994
die Herzen von Echtzeitstrategen im Sturm
eroberte. Dementsprechend klassisch fallt
auch die Quest aus, die ihr auf Stufe 40 in der
Sumpftidenwacht der Allianz und dem Dorf-
chen Steinard der Horde abholen kénnt. Dort
erwartet euch eure Kompanie Soldaten, die im
Innenhof auf knackige Art und Weise Stellung
annehmen. So muss ein Aufmarsch aussehen!
Sobald ihr die Quest ,Orcs und Menschen”
akzeptiert, leiten euch eure Schritte in den
Blutsumpf, in dem sich euch ein auf unheimli-
che Art und Weise bekanntes Panorama bietet:
Fufisoldaten priigeln sich mit Grunzern, Ritter
bekdmpfen zweikopfige Oger und in einem
Wust aus Schlamm, Feuer und zerstortem
Belagerungsgerat entfaltet sich eine heftige
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Das Siidliche Brachland ist fiir die
Horde ein wahres Fest an Patrio-
tismus und stolzem Guarillakrieg.
Erhebt das Banner! Fiir die Horde!

Schlacht. Veteranen grinsen nun innerlich,
denn die genannten Krieger wurden den Ein-
heiten des Echtzeitstrategiespiels nachemp-
funden — fast erwartet man eine grofie Hand,
die sich aus dem Himmel senkt und die einzel-
nen Kampfer anklickt. Solltet ihr acht Soldaten
der gegnerischen Fraktion erledigt haben, holt
ihr euch die Folgequest ab, die als besonderes
Bonbon tatsachlich ,Flut der Dunkelheit” ge-
nannt wurde: ,,Warcraft 2: Tides of Darkness”
lasst griifien. Ein paar Oger spéter fiihrt ihr
eure Soldaten in einer letzten Schlacht in den
Auflenposten des Feindes und macht diesen
dem Erdboden gleich. Ob ihr dabei die Arbei-
ter des Gegners ebenfalls niederstreckt, bleibt
iibrigens euch tiberlassen: Wer sich so rich-
tig an der anderen Fraktion abreagieren will,
kann hier auf Wunsch nur verbrannte Erde
iibrig lassen.

,,Orcs und Menschen” ist neben dem kulti-
gen Spielgefiihl vor allem deshalb ein guter
Ausgangspunkt fiir unsere patriotische Safari,
weil die Quests auf beiden Seiten exakt den-
selben Namen tragen und ihr euch von vorn-
herein entscheiden konnt, welche Fraktion ihr
heute zum Sieg fiihren wollt — denn natiirlich
wird an dieser Stelle Phasing eingesetzt, um
euch den Eindruck eines bleibenden Erfolgs
zu geben. Unser Geheimtipp: Riistet euch in
die passende Transmog-Klamotte aus der
Draenor-Garnison! Fiir die Allianz benutzt
ihr die Riistung ,Von Sturmwind”, wahrend
die Horde die Variante ,Von Orgrimmar”
nutzt. Und um die ganze Angelegenheit per-
fekt zu machen, fragt ihr im Anschluss ein
paar Gildenkollegen, ob sie Lust auf eine
Reenactment-Schlacht haben. Wer sich schon
einmal auf dem passenden Schlachtfeld in
historischen Kostiimen eine wilde Klopperei
geliefert hat, darf sich guten Gewissens als
WoW-Geschichtsprofessor bezeichnen — denn
auch dieser Beruf wird in Azeroth natiirlich
mit dem Schwert ausgeiibt.

Horde: Die Angst ndhren

Die Horde darf ihre Reise in Richtung des
volligen patriotischen Overkills mit einer
coolen kleinen Quest begin-
nen, die den passen Namen
,Die Angst ndhren” tragt.
Ihr findet den Questgeber
Holgrom nahe der Koordi-
naten 37.6, 16.6 im Sudli-
chen Brachland - und wer
bereits ein wenig in den
niedrigeren Levelgebieten
unterwegs war, weif, dass
das Brachland praktisch
ein einziger grofier Kriegs-

Freiheit fiir die j
Wappenrécke

Mit aufrecht gehenden mannli-

chen Orcs und Trollen kdnnen nun auch
Patrioten auf Hordenseite endlich ihre
Wappenrdcke genieen, ohne dass
das Hordensymbol von der Fehlhal-

tung des eigenen Charakters in eine
verknautsche Klobrille verwandelt wird. )

ser bereits einen perfiden Plan gefasst: Eine
grofle Auswahl an Soldaten oder eine beein-
druckende Ausriistung gibt es so weit im
Feindesland nicht, also
werdet ihr  einfalls-
reich ... und fies.

Im Tal unter euch hat
die Allianz ein provi-
sorisches Gefangnis er-
richtet, in dem Kriegs-
gefangene festgehalten
werden. Da ein Frontal-
angriff aussichtslos wire,
seilt ihr euch an der Fels-
wand ab, schleicht an

Abenteuerspielplatz ist.

Dementsprechend brutal steigen wir ein:
Wiéhrend ihr euch mit dem Schrei ,Lok’tar
Ogar!” auf den Lippen durch eine enorme
Menge an blau gekleideten Schwéchlingen
hackt, arbeiten ein paar deutlich subtilere
Kollegen im roten Rock hinter den Linien der
Allianz. Als ihr Holgrom begegnet, hat die-

Die Allianz fiihrt mit grofflachiger
Zerstorung Krieg. Die massiven
Vergeltungsfeldziige der ,,Himmels-
feuer” sind inzwischen legendar.

den Réndern des Lagers
zwischen den Zelten umher und schaltet ei-
nen Allianzsoldaten nach dem anderen aus.
Solltet ihr eine Verschnaufpause benétigen,
konnt ihr die Seile an der Felswand benutzen,
um euch wieder mit etwas Muskelschmalz
hochzuziehen. Doch Obacht: Zu gierig solltet
ihr in eurer patriotischen Rage nicht werden,




Keine halben Sachen:
Im Teufelswald ziinden

.| wir die Olquellen der
Horden-Industrie an
und metzeln panische
Arbeiter nieder! Rache
fiir Siiderstade!

denn im Inneren des Camps drehen Wachter
die Runde, die euch recht schnell mit euren
Ahnen bekanntmachen, wenn ihr nicht vor-
sichtig seid — auch mit dem neuen Levelsca-
ling. Ebenfalls klasse: Gleichzeitig konnt ihr
die Quest ,Die Erlosung eines Kriegers” an-
gehen, in der ihr entehrten Orc-Gefangenen
eine Waffe in die Hand driickt und ihnen die
Gelegenheit gebt, in einem letzten Kampf eh-
renvoll zu sterben.

,Die Angst ndhren” ist vor allem deshalb so
cool, weil hier die Themen der Horde in ei-
ner kleinen Quest hervorragend eingefangen
werden: Thr seid ein Un-

volkerung nicht sonderlich gut vertragen.
Umso besser fiir euch, denn dadurch seid ihr
in der Lage, ein Best-of aller Rambo-Filme
zu spielen — denn der Name John J. Keeshan
steht natiirlich fiir ,John Rambo”. In echter
Filmmanier lehnt der knurrige Keeshan den
Auftrag, das Rotkammgebirge zu befreien,
zunéchst ab. Damit ist es euch iiberlassen,
den zdhen alten Veteranen davon zu iiber-
zeugen, dass es Dinge gibt, fiir die es sich
zu kdmpfen lohnt. Haltet euch fest und zieht
euch eure blau-goldene Riistung an, denn
nun wird es sehr, SEHR patriotisch!

Wie es sich fiir eine Ram-

derdog, der mit allen Mit- bo-Geschichte gehort,
teln kampft und dabei mit Noch mehr wird zundchst Keeshans
Zéhnen und Klauen um Fahnen! alte Truppe befreit. Mit

sich schldgt, wenn es sein
muss — der Guerillakampf
ist immerhin eine Horden-

Echte Heimatliebe kennt kein
,Genug“: Wem die Fahne am eigenen
Reittier nicht reicht, der ersteht von

) | einem Krieger, Paladin,
Magier und Schurken
im Gepéck habt ihr nicht

Spezialitdt. Die hamische : . - e nur eine schlagkraftige
. seinem Gildenhandler zusétzlich einen o
Freude, die Holgrom da- ) . . Eliteeinheit  aufgestellt,
R . . Gildenpagen oder einen Gildenherold ) .
bei empfindet, dberall ) sondern auch gleichzeitig
N . " und eine Schlachtstandarte. Schwenkt . .
,verstimmelte Leichen eine typische Abenteu-

-

zu hinterlassen, steigert

das Banner von Allianz oder Horde!

rergruppe im Schlepptau

nur noch die Freude, Men-

schen in blauen Wappenrdcken zu erlegen.
Die Abseil-Animation und das geduldige
Ausschalten der dufieren Lagerwachen erin-
nert auflerdem angenehm an Rambo-Filme.
Apropos Rambo-Filme ...

Allianz: John J. Keeshan

Im Rotkammgebirge erwartet Allianzsolda-
ten ein Treffen mit einem Kriegshelden der
besonderen Art. Im Keller des Seenheimer
Gasthauses schldgt sich ein vernarbter und
desillusionierter Kommandosoldat in bluti-
gen Faustkdmpfen und will seine Vergangen-
heit auf diese Weise im Schmerz ertranken ...
Wenn sich das fiir euch {iberméfiig drama-
tisch anhort, dann habt ihr vollig Recht, denn
der Allianz-Questgeber aus Vanilla-WoW-
Zeiten hat die Zuriickweisung der Zivilbe-

— Keeshan ist natiirlich Ja-
ger. Dementsprechend wichtig ist es auch, die
Ausriistung des Veteranen zu bergen, zu der
selbstverstandlich ein mechanischer Bogen
und ein blutrotes Stirnband gehdren. Zuriick
im Fightclub unter dem Gasthaus in Seen-
hain {ibergebt ihr Keeshan seine alte Bravo-
Kompanie und seine Ausriistung. In einem
brillanten Moment legt der alte Soldat sein
Stirnband an und spricht dann die magischen
Worte aus: , Lasst uns Orcs jagen.”

Was euch nun erwartet, konnte schoner nicht
sein: Kommandoaktionen, die mit einem
Motorboot, Blattertarnung und Sprengstoff
ausgefiihrt werden! Geiselbefreiungen! Epi-
sche Schlachten! Eine der besten Szenen
iiber alle Quests der Cataclysm-Zeit hin-
weg ist der Moment, in dem ihr mit Kee-
shan zusammen einen Panzer der Allianz

in ein Orc-Camp hineinsteuert und alles
in Schutt und Asche legt, wahrend Kees-
han das schwere Maschinengewehr be-
dient und an einem Stiick wie ein Berserker
briillt. Kaum {iberraschend heifit die be-
sagte Folgequest ,AHHHHHHHHHHHH!
AHHHHHHHHH!"!”. Wer im Anschluss
das Finale mit dramatischem Cliffhanger
erlebt, hat danach vermutlich seinen neuen
WoW-Lieblingscharakter gefunden. Klar, ihr
schlachtet in Keeshans vor Patriotismus sprii-
hendem Rachefeldzug nur Schwarzfels-Orcs
ab — das tut jedoch nichts zur Sache, glaubt
uns. Wer das Rotkammgebirge in einen rau-
chenden, blau-goldenen Krater verwandeln
mochte, spricht mit Magistrat Solomon im
Rathaus von Seenhain. Oh, und nur zur Beru-
higung: Wer mehr von John J. Keeshan sehen
mochte, findet ihn in der Brennenden Steppe
—und in spétestens einem Monat in der Zan-
dalar-Region Nazmir, wo er die Expedition
der Allianz anfiihren wird!

Horde: Belagerungsbrecher

Wir streifen nun den roten Wappenrock iiber
und begeben uns wieder in das Siidliche
Brachland und zur Vendettakuppe. Was jetzt
kommt, diirfte vor allem die Blut-und-Don-
ner-Fraktion der Hordenfanatiker begeistern,
denn wir nehmen in einem Mahlstrom aus
Gewalt blutige Rache an dem Schlachter von
Taurajo! Wir erinnern uns: Das Jagercamp
wurde von der Allianz auf widerliche Art
und Weise angegriffen und niedergebrannt.
Wie durch ein Wunder entdeckten ein paar
Tauren-Familien eine Liicke in den Reihen
der Allianz und konnten entkommen — alle
kampfesféhigen Einwohner von Taurajo
wurden jedoch niedergemetzelt. Auf der Ven-
dettakuppe angekommen, erledigen wir ein
paar Aufgeben fiir Kriegsfiirst Blutheft, der
praktisch Schaum vor dem Mund hat und
gar nicht weif$, wie er seinem Hass auf die
Allianz Luft machen soll. Nachdem ihr ein



paar kleinere Aufgaben fiir ihn erledigt habt,
beginnt mit der Quest , Belagerungsbrecher”
ein wilder Roadtrip in Richtung Rache. Und
was ist fiir einen Horden-Soldaten schon pat-
riotischer als Blutrache?

Zunidchst beschiftigt ihr euch damit, die
Belagerungsmaschinen vor Taurajo zu ver-
nichten. Natiirlich stilecht mit einer in teerge-
trankte Socken gestopften Sprengstoffladung
— das erinnert an die sogenannten ,Sticky-
Bombs” der Widerstandskampfer im 2. Welt-
krieg und verdeutlicht euch sehr schon,
wie die abgeschnittenen Horde-Streitkrafte
im Stidlichen Brachland um ihr Uberleben
kdampfen. Danach zeigt ihr der Allianz in den
rauchenden Triimmern von Taurajo, wie die
Horde mit feigen Pliinderern umgeht. Doch
es steht immer noch die Frage im Raum, wie
die Allianz iiberhaupt durch die Linien der
Horde brechen konnte. Und wer den Riick-
zug der Truppen befohlen hat.

Thr erinnert euch daran, dass wir euch Blut
und Donner versprochen haben? Das kénnt
ihr haben! Kriegsfiirst Blutheft schickt euch
mit einer Eskorte zur Odnisfeste, in die sich
der Rest der Horde-Kompanie zuriickzog.
Dort angekommen, spielt sich der verant-
wortliche Hauptmann Gar’Dul zunéchst als
grofler Orc auf, bevor er erfihrt, dass der
Kriegsfiirst auf dem Weg ist. Was nun folgt,
genief8t ihr am besten selbst. Nur so viel sei
verraten: Gar'Dul wird seines Kommandos
enthoben. Die Folgequest ,Krieg der Ge-
heimdienste” bietet euch die Gelegenheit,
auf die ihr gewartet habt, seit ihr im Stidli-
chen Brachland angekommen seid: Findet
die Marschbefehle der SI:7-Spione, lauert
Hawthorne auf und nehmt blutige Rache am
Schldchter von Taurajo! Wer die andere Seite
der Medaille sehen mochte, spielt iibrigens
die Brachland-Quests der Allianz, denn es
ist nicht alles so, wie es auf den ersten Blick
scheint ... Doch das interessiert uns heute
nicht! Fiir die Horde!

Allianz: Die Hélle entfesseln

Weg mit dem roten Frack und her mit dem
blauen Wappenrock! Nicht nur die Horde
kann blutige Rache nehmen — die Allianz ist
ebenfalls ganz grof im Rache-Geschift unter-
wegs. Der mit tibermachtiger Feuerkraft aus-
geriistete Allianz-Marinesoldat versteckt sich
dabei allerdings nicht. Im Gegenteil, wenn
die Allianz auf Rache aus ist, dann setzt sie
im Allgemeinen eine Taktik der verbrannten
Erde ein, fiihrt einen thermomagischen Erst-
schlag aus und grillt hinterher auf der Asche.
Lasst die Horde ruhig ihre niedlichen Gue-
rillakriege fiihren. Wir verbreiten tiberlegene
Allianz-Demokratie mit Sprengkraft, Luft-
schiffen und Panzern!

Diese Einstellung bekommt ihr hautnah zu
spiiren, wenn ihr im Schloss von Sturmwind
die Intro-Quest fiir Mists of Pandaria an-
nehmt: Grofadmiralin Jes-Tereth gibt euch
die Aufgabe ,Der Befehl des Konigs”, nach
deren Annahme ihr erst einmal die Zwi-
schensequenz mit unserem alten Kénig Vari-
an geniefien diirft. Direkt danach begebt ihr
euch zum Luftschiff Himmelsfeuer, welches
bedrohlich iiber dem Hafen von Sturmwind

schwebt und euch durch seine brachiale Sil-
houette bereits mit wilder Vorfreude erfiillt.
Auf dem Deck des schwer bewaffneten Heli-
koptertragers findet ihr Himmelsadmiral Ro-
gers, die fiir kriegshungrige Allianzsoldaten,
zusammen mit Genn Grauméhne, eine der
respekteinflofendsten  Autoritdtspersonen
sein diirfte: Die Befehlshaberin der Allianz-
flotte trdgt ihren Wunsch nach Rache wie
einen Umhang. Spétestens, wenn sich die
Nebel von Pandaria lichten und ihr die Hor-
denflotte unter euch entdeckt, dirft ihr die
blau-goldene Flagge hissen und eine Schlach-
tenhymne anstimmen. Oder wie Admiral Ro-
gers sagen wiirde: ,Bringt unsere Vogel in
die Luft! Riumt das Deck! Gefechtsstationen!
Der Krieg ruft, Manner!”

Und was fiir ein Krieg das ist! In dem Mo-
ment, in dem ihr die treffend benannte Fol-
gequest ,Die Holle entfesseln” annehmt,
wird klar, dass sowohl ihr als auch Rogers

Bekennt Farbe!

Eine der spafigsten Quests
ever: In ,Blitzschnelles At-

Turm, meuchelt einen Offi-
«| zier und macht dann einen
James-Bond-Abgang!

keine Gefangenen macht. Die nun folgende
Rede gehort mit zum Besten, was die Kriegs-
rethorik in Azeroth zu bieten hat. Rache fiir
Theramore! Rache fiir Stiderstade! Fur! Die!
Allianz! Nachdem euer Patriotenherz nun
in hellen Flammen steht, steigt ihr in einen
der Helikopter und entfesselt sprichwortlich
die Holle. Durch den stindigen Funkkontakt
mit dem Oberkommando und die Egopers-
pektive habt ihr an dieser Stelle wirklich das
Gefiihl, einen Kampfhelikopter zu fliegen.
Ebenfalls sehr brutal sind die aufpeitschen-
den Staubfontinen, die euer schweres Ma-
schinengewehr hinterldsst. Das Ganze sieht
in der Tat nicht so aus wie ein Kampf, son-
dern wie das Ende einer Schlacht: Die Horde
steht dem Angriff der Himmelsfeuer vollig
chancenlos gegentiber, sodass ihr in aller
Seelenruhe Orcs durchlochern und Schiffe in
flammende Wracks verwandeln konnt. Da-
nach springt ihr mit einem Fallschirm mitten

Wappenrdcke sind wieder genauso angesagt wie iiberbordender Patriotismus.

Wappenrocke mit den Symbolen eurer Fraktion gibt
es in Azeroth wie Sand am Meer - doch ein paar wirk-
lich hiibsche und klassische Designs sind einen zwei-
ten Blick wert. Der Patriot von Welt mochte schlielich
gutaussehen, wahrend er Staatsfeinde niederstreckt.

Wappenrock von Sturmwind/Orgrimmar: Nein, wir
meinen nicht den Klassiker, den ihr

in euren Hauptstadten kau-
fen kdnnt. Wir meinen die
. Wappenrocke, die euch
in eurer Garnison in der
Kriegswerkstatt, respek-
tive dem Zwer-
genbunker er-

sehen nédmlich

genau so aus, nur ist
ihr Design deutlich klarer
g und hdher aufgeldst.

Schick angezogen verpriigelt man die Schwachlinge

der Gegenseite gleich mit ganz neuer Energie - und
man sieht dabei verdammt gut aus.

Wappenrock von Wrynns Vorhut/Vol‘jins Speer: Ein
weiterer Leckerbissen aus Draenor sind die PvP-Wap-
penrdcke, die ihreuch in Sturmschild und Kriegsspeer
verdienen konnt. lhr benétigt dafiir zwar einen Ehr-
flichtigen Ruf, doch das Aussehen der Wappenrdcke
ist dafiir um so schnittiger.

Wappenrock der Ehrenfeste/von Thrallmar:
Ebenfalls rufgebunden sind die
Wappenrdcke, die ihr erhaltet, wenn
ihr euch in die Scher-
benwelt begebt.

Erreicht ihr bei
Thrallmar oder € :
der Ehrenfeste
einen ehrfiirch-
tigen Ruf, erwarten euch ausge-
fallene Wappenrécke in Frakti-
onsfarbe, die garantiert kaum ein
anderer Spieler zur Schau stellt.




Startet eure Maschinen!

Wir stellen die besten Reittiere vor, um euren Fraktionsstolz in die Welt zu tragen.

Richtig Spa3 macht der Patriotismus nur, wenn man
ihn anderen Leuten mit Genuss unter die Nase reiben
kann - wer sitzt denn bitte still zu Hause herum und
ist einfach nur stolz auf seine Fraktion? Aus diesem
Grund haben wir fiir euch die lautesten, prachtigsten
und patriotischsten Reittiere herausgesucht, die wir
finden konnten. Und wenn ihr einen der reit- oder fahr-
baren Untersatze noch nicht habt, umso besser! Im-
merhin muss man sich ja irgendwie die Zeit vertreiben,
bis Allianz und Horde die Welt anziinden.

Der Mount-Imperator: Kampf-

Chopper

Im Jahr 2014 hielt Blizzard einen Wettbewerb in Zu-

sammenarbeit mit einem der Griindungsmitglieder

der legenddren Motorradschmiede ,Orange County
Choppers ab. Was dabei herauskam stellt

bis heute die Kronung des protzigen

Nationalstolzes ~ dar:
Zwei Chopper, die
aussehen, als ob

sich ein Dampfpan-
zer mit einer Fraktions-
hymne gepaart héatte. Das ,Kettenrad
des Champions“ auf Seite der Allianz macht mit zwei
Raupenketten und einer segmentierten Riistung einen
stolzen Eindruck, wahrend das ,Todesrad des Kriegs-
herren” der Horde mit seiner Trike-Form, einem Trak-
torreifen und der Grunzer-Panzerung eher wild wirkt.
Leicht zu beschaffen sind die grollenden Monster
allerdings nicht: Allianzspieler bezahlen Paulie in der
Altstadt von Sturmwind stolze
einhunderttausend Gold fiir
das Vergniigen. Horde-
; Spieler bekamen den
Chopper  durch

ihren  Wahlsieg

S

in die Kampfzone und haltet dort ebenfalls
blutige Ernte. Wie ernst es Rogers mit ihrer
Rache ist, seht ihr dann, wenn die tiberleben-
den und hilflos im Wasser herumstrampeln-
den Hordler mit mehreren gezielten Gewehr-
salven abgeschlachtet werden. Natiirlich
bringt das ganz eigene Probleme mit sich ...
Aber wen interessiert das schon? Haltet blu-
tige Ernte! Fiir die Allianz!

Horde: Blitzschnelles Attentat

Weg mit dem blauen Fummel! Her mit der
glorreichen roten Riistung! Die nédchste Quest
gehort mit zu unseren absoluten Lieblings-
aufgaben in World of Warcraft — wir empfeh-
len euch sogar die Quest im Anschluss nicht
abzugeben, sondern aus eurem Questlog zu
entfernen. Auf diese Art konnt ihr sie im-
mer wieder spielen! Aber nun zur Sache: In
Azshara erwartet euch bei den Koordinaten
14.0, 64,8 der Orc Chawg, der euch mit der
Eliminierung eines hochrangigen Allianzoffi-
ziers betraut. Hauptmann Griinwald ist der
Befehlshaber des Feste Nordwacht und dafiir
zustandig, die Bemiihungen der Menschen
mit denen der schwéchlichen Nachtelfen zu
koordinieren. Lasst die feigen Blaurdcke ru-
hig von der Ferne aus auf ihre Feinde schie-

damals kostenlos - kdnnen das Geféahrt aber nicht
kauflich erstehen und sitzen damit auf dem ;~
Trockenen, wenn sie nicht bereits seit War- &
lords of Draenor spielen.

Die Konigsklasse: PvP-
Reittiere
Wer sich bisher
die Zeit damit
vertrieben
hat, die an-
dere Fraktion
regelmaiig ei- g
nen Kopf kiirzer ‘__,5-
zu machen, wird sich
freuen, dass sich auch
hier Reittiere verstecken,
die vor Patriotismus spriihen. Die Tierchen sind den
Standardreittieren des jeweiligen Volkes nachemp-
funden, sehen dabei aber so aus, als ob sie ein paar
Runden im Fitnessstudio eingelegt hatten. Der be-
sondere Vorteil ist, dass die Viecher nicht nurvor
Stacheln und Panzerung strotzen, sondern auch
mit einer Standarte ausgeriistet sind, die ent-
weder euer Gildenbanner oder die Flagge eurer
Fraktion zeigt. Wer sich beeilt und eine Menge
Gliick hat, kann noch
den Erfolg ,Jeder
gegen Jeden und
alle fiir mich* er-
gattern, bei dem ihr
vier PvP-Weltquests
jeweils zwanzig Mal
abschlieRen miisst - die
Belohnung dafiir ist entwe-
der ein Pferd oder ein Wolf, je
nach Fraktion. Wer darauf kei-

fen — echte Hordenkrieger fithren nicht nur
Guerillakriege, sie sehen wahrenddessen
auch so knallhart aus, dass selbst Vin Diesel
sich dabei hektisch Notitzen machen wiirde.
Bereit, ein blitzschnelles Attentat durchzu-
fithren? Dann schnallt eure Waffen um, legt
eure Ninja-Ausriistung an und lasst die Vi-
deokamera laufen. Es wird badass!

Sobald ihr euch mit Chawg unterhalten habt,
verweist dieser euch an die Goblinassassinin
Slinky Scharfklinge. Euch kommt der Name
bekannt vor? Kein Wunder, die Dame war
die Schurkenausbilderin fiir Goblins auf den
Verlorenen Inseln. Und das zu recht, wie ihr
gleich erfahren werdet. Wenn ihr die Folge-
quest ,Blitzschnelles Attentat” annehmt, er-
fahrt ihr Slinkys Plan: Mit dem Enterhaken
rauf, Menschen und Elfen téten, Sprengstoff
in den Turm und wieder runterspringen.
Alles klar? Dann los! Das Ganze hort sich
einfach an und ist auch innerhalb von einer
Minute erledigt. Wahrend dieser sechzig Se-
kunden schief3t ihr allerdings tatsachlich mit
einer Enterhakenpistole auf den Elfenturm,
hangelt euch an der Wand empor, veriibt
ein Attentat auf hochrangige Allianzoffizie-
re und springt mit einem Tiefflugfallschirm
vom Turm. Wahrend ihr langsam aber sicher

' Gold zu farmen oder euch
in den Arenen Azeroths

g | lassen - aber trotzdem '
A den brennenden Wunsch,

" Skorpion mit geriisteten Scheren und einem vor Gift

.- - dener Panzerung und einer prachtigen Mah-

ne Lust hat, spielt einfach vs3-Arenen oder gewertete
Schlachtfelder. Nach einhundert beziehungsweise

_ vierzig Siegen erhaltet ihr einen Gegenstand namens

»Schrecklicher Sattel“, der euch in die Taschen ge-
schoben wird und mit dem ihr in eurer Hauptstadt
ein Tier eurer Wahl kaufen kénnt.

.;gg Das Arbeitstier: Gildenreittiere

Ihr habt keine Zeit oder kei-
ne Lust, hunderttausende

die Riistung verbeulen zu |

die ganze Welt wissen zu las-
sen, wie grof eure Fraktionstreue

ist? Kein Problem! Seit Cataclysm-Zeiten gibt es fiir
Patrioten mit leerer Bérse und eng bemessenem
Zeitkonto eine einfache Losung: Stattet einfach dem
Gildenhandler eures Vertrauens einen Besuch ab.
Die in jeder Hauptstadt anséassigen Verkéufer haben
namlich ein verboten giinstiges Reittier im Angebot,
das ebenfalls mit der coolen Standarte aufwartet
und ein einzigartiges Aussehen besitzt. Fiir nur ein-
tausendfiinfhundert Goldmiinzen erwartet euch auf
Hordenseite der Vernichter der Kor'Kron, ein riesiger

triefenden Stachel. Auf Seite der Allianz fiihrt ihr den
Goldkénigins Feld, einen riesigen Lowen mit blau-gol-
ne. Also nichts wie auf in den Sattel - der
Krieg wartet und ihr mdchtet
doch gut aussehen, wah-
rend ihr eure Fraktion
mit der Waffe in der
Hand verteidigt.

in Richtung Questgeber segelt, fliegt das Al-
lianzgebdude hinter euch in einer Feuersdule
in die Luft, wahrend ihr mit dem Kopf von
Hauptmann Griinwald in der Faust wieder
vor Chawg landet. Wir empfehlen dabei iib-
rigens den Song ,,Cool guys don’t look at ex-
plosions” von Lonely Island zu horen. Eine
kurze, aber knackige Quest, die euch nach ei-
nem langen Arbeitstag garantiert ein schmet-
terndes LOK'TAR OGAR entlocken wird.

Allianz: Blutiger Lohn

Legt schnell die roten Fetzen ab und riistet
euch in blau-gold, denn es geht ab in den Teu-
felswald. Dort erwarten uns die Worgen des
Nachtlaub-Rudels, die den Krieg gegen die
Horde auf jene gewohnt-grausame Art und
Weise fiihren, die den Werwdlfen mit dem
Fluch in ihr Blut tiberging. Hohlenmutter Ul-
rica erwartet euch bei den Koordinaten 61.8,
26.6 und empfangt euch mit der fiir Worgen
tiblichen Frohnatur, indem sie euch direkt
ein paar Takte {iber Fliiche, Blut und Vergel-
tung erzdhlt. Nehmt ihre Quest , Der Feind
an unseren Wurzeln” an und ztickt eure Waf-
fe. Die Goblins der Horde haben den Fehler
begangen, den Wald des Rudels abzuholzen
- und die Rache kommt prompt und brutal.



In den Siimpfen des Elends konnt ihr Warcraft und
eure Fraktion so richtig feiern, denn hier wird es
klassisch. Wetzt schon einmal die Waffen!

Nachdem ihr eurem Zorn ein wenig Luft ma-
chen konntet, indem ihr die Goblins vor dem
Hauptquartier der Worgen niederstreckt,
zieht ihr weiter zu Alton Redding. Der Rudel-
Scout macht auch gleich unmissverstandlich
klar, warum ihr gerade auf die Holzverarbei-
tungs- und Olférderungsanlage der Horde
hinabschaut: ,Die Eisenwaldlichtung muss
dem Erdboden gleichgemacht werden. Wir
konnen uns kein Mitleid leisten.”

Da es fiir den Worgen von Welt nicht aus-
reicht, den Feind einfach nur zu besiegen,
hinterlasst ihr auf der Eisenwaldlichtung im
wahrsten Sinne des Wortes verbrannte Erde.
Euer Rachefeldzug beginnt, indem ihr die
Schredder der , erbarmlichen kleinen Wesen”
vernichtet und dabei jeden Goblin abmurkst,
der sich zwischen euch und eurem Ziel befin-
det. Nachdem ihr die Maschinen der Horde
in Altmetall verwandelt habt, begebt ihr euch
mit der Quest , Ol und Ironie” im Gepack
in die Hohle direkt unter
Scout Redding. Dort sam-
melt ihr so viele Bomben
auf wie ihr tragen konnt
und verpasst dem Gene-
rator am Ende der Hohle
einen kréftigen Tritt. Die
Idee dahinter ist nattirlich,
den Druck der Olpumpen
so zu erhohen, dass tiber
euch die Holle losbricht.
Denn wenn ihr auf eurer

Revier

Markiert euer

Lust auf ein wenig PvP? Dann be-
siegt einhundert gegnerische Spieler
im Hochfels-Kolosseum in Draenor.
Euer Preis ist eine Siegesflagge der
Allianz oder Horde, die ihr nach einem

PvP-Sieg in die Leiche eurer Feinde
stecken konnt. Wunderhiibsch! )

beiden Quests ,Feuersdule” und ,Blutiger
Lohn”. Atmet tief durch und lasst euer Pat-
riotenherz singen, denn nun diirft ihr Rache
nehmen! Ziindet die Olfontinen an, metzelt
panische Goblin-Arbeiter nieder und legt al-
les in Schutt! Und! Asche! Man kann {iber die
Worgen sagen was man will, aber die Jungs
und Maidels aus Gilneas wissen, wie man ei-
nen anstandigen Vergeltungsschlag ausiibt.

Horde: Mission in Darnassus

kleinen patriotischen Safa-

ri inzwischen eines gelernt habt, dann, dass
die Allianz Feuer und Explosionen mag.
Wieder auf der Oberflache angekommen ver-
spriiht Alton Redding eine hdmische Freude
{iber die Tatsache, dass die Goblins im Tal in
vollige Panik verfallen und die Olvorrite des
Teufelswaldes unkontrolliert aus dem Boden
schiefen. Nun konnt ihr euch richtig austo-
ben, denn Redding verpasst euch nun die

Unsere letzten beiden Quests stellen beson-

dere Leckerbissen dar, denn sie sind Teil einer

sehr langen Questreihe, die in der Krasarang-

wildnis beginnt. Die Horde errichtet hierfiir

in mehreren Aufgaben die Herrschaftsfeste.

Willkommen bei der Herrschaftsoffensive,

Grunzer! Die Geschichte um den Krieg zwi-

schen Horde und Allianz wird hier sehr span-

nend erzdhlt, doch eine Horden-Mission

sticht aus allen anderen Teilaufgaben her-

_— aus: Die Quest ,Mission

in Darnassus”, wéahrend

der ihr die Gotterglocke

erobert, indem ihr sie der

) | Allianz buchstéblich unter

der Nase wegschnappt.

Die Horde kann eben nicht

nur Blut und Donner, son-

dern auch mit Fingerspit-

zengefiihl vorgehen — vor

allem, wenn die Blutelfen

das Ruder tbernehmen.

Sobald euer Ruf bei der

Herrschaftsoffensive bei Respektvoll ange-

kommen ist, sprecht ihr als rot gewandeter

Patriot mit General Nazgrim. Der General

nimmt euch beiseite und verrit euch, dass die

Spaher der Horde herausgefunden haben, wo

die Allianz die Gotterglocke versteckt — und

zwar mitten in Darnassus. Und dreimal diirft

ihr raten, wer fiir diese gefdhrliche Mission
auserkoren wurde.

Das Coole an der Quest: Thr werdet nicht etwa
in eine instanzierte Variante der Nachtelfen-
Hauptstadt geschickt. Im Gegenteil, euch
erwartet das ganz normale Darnassus, kom-
plett mit herumhiipfenden neuen Spielern,
Questgebern, Flugmeistern und allem drum
und dran. Dementsprechend vorsichtig miisst
ihr bei eurer geheimen Mission vorgehen,
denn der Aufenthalt in einer gegnerischen
Grofistadt bringt immer auch mit sich, dass
ihr automatisch fiir den Kampf Spieler gegen
Spieler markiert werdet! Wer nun betreten mit
dem Kopf schiittelt, darf beruhigt sein: Euer
blutelfischer Kontakt Fanlyr Silberdorn ver-
passt euch einen extrem starken Tarnzauber,
der euch sowohl vor gegnerischen Wachen als
auch vor den aufmerksamen Augen eurer Mit-
spieler schiitzt — allerdings nur, solange kein
Feind den Ring betritt, der um euch herum auf
den Boden projiziert wird.

Wer schon immer das Horden-Fraktionsge-
fithl des Underdogs und des intelligent vor-
gehenden Freiheitskaimpfers mochte, wird
,Mission in Darnassus” lieben, denn das
Gefiihl, sich durch die patrouillierenden Wa-
chen zu schleichen, ist absolut phantastisch.
Richtige Adrenalinspikes werden euch im-
mer dann verpasst, wenn wieder einmal ein
nichtsahnender Spieler auf euch zu rennt und
ihr dem Allianzler knapp ausweicht, nur um
mit pochendem Herzen im néchsten Busch zu
verschnaufen. Da die Mission auch heute noch
wirklich knifflig sein kann, hier ein paar Tipps:
Erstens solltet ihr alle Begleiter wegschicken,
denn diese erhalten den Stealth-Buff nicht.
Zweitens werdet ihr sofort enttarnt, wenn ihr
fliegt, reitet oder eine Féhigkeit irgendeiner
Art benutzt — ihr schleicht euch entweder zu
Fuf8 durch Darnassus oder bekommt grofie
Probleme mit den Wachen. Drittens befindet
sich die Gotterglocke in einem kleinen Raum
in der Enklave des Cenarius, ihr miisst also
unter Umstédnden ein wenig suchen. Wer bei




Kaum etwas ist so schon,
wie an den Mdrdern der
Allianz blutige Rache zu
nehmen! Fiir einen Perspek-
tivenwechsel spielt ihr das
Brachland auf Allianzseite.

der Suche gar nicht vorankommt, hilt nach
einer schmalen Tiir bei den Koordinaten 38.2,
33.3 Ausschau. Sobald ihr an der Glocke an-
gekommen seid, klickt ihr sie an und benutzt
das Amulett, das euch Fanlyr Silberdorn gege-
ben hat. Verschnauft ein wenig und stimmt ein
gepfeffertes ,Fiir die Horde!” an. Die Trottel
der Allianz vorzufiihren war noch nie so spa-
Big! Unsere Empfehlung: Lasst die klassische
Titelmelodie zu Mission: Impossible im Hin-
tergrund laufen.

Allianz: Die Sduberung Dalarans
Sagten wir Spaf3? Den kann die Allianz eben-
falls haben. Die blau-goldene Version der
Krasarang-Quests beginnt ebenfalls mit dem
Eintreffen eines Spahers, der Errichtung ei-
ner Festung und dem anschlieSenden Ruf-
sammeln. Von der Festung Loéwenlandung
aus kampft ihr fiir euren Konig, ziindet die
ohnehin nicht sehr stabilen Blechhiitten eurer
Feinde an und beweist im Allgemeinen die ab-
solute Uberlegenheit der gut ausgebildeten Al-
lianz-Streitkréfte. Auch hier kitmmert ihr euch
um die Gétterglocke und darum, dass der eher
eingeschrankt herrschaftsfahige Kriegshdaupt-
ling Garrosh sie nicht in seine dreckigen Orc-
finger bekommt. Wie ihr euch sicher denken
konnt, versteht die Horde wieder einmal nicht,
warum sie lieber die Finger von der Glocke
lassen sollte und bricht in Darnassus ein, wie
die niederen Diebe, die sie nun einmal sind.
Das lasst ihr euch als blau-golden gepanzerter
Soldat natiirlich nicht gefallen. Sobald ihr die
Rufstufe Respektvoll bei Operation Schildwall
erreicht habt, sprecht ihr mit Admiral Taylor,
der euch die Quest , Angriff auf Darnassus?”
gibt und euch, zusammen mit Jaina, in die
Nachtelfenhauptstadt schickt.

In Darnassus angekommen trefft ihr auf eine
zornige und misstrauische Jaina, die sich sofort
an die Arbeit macht und die magischen Spu-
ren aufdeckt, welche die Agenten der Horde
bei ihrer Aktion hinterlieSen. Das Interessan-
te daran ist, dass der Kontakt der Gegenseite,

Fanlyr Silberdorn, wéahrend der Horden-Mis-
sion explizit sagt: ,Ich werde nach Euch zu-
riickkehren — ich muss vor unserem Aufbruch
unsere Spuren noch etwas verwischen, damit
Prachtmeer nicht herausfindet, dass wir betei-
ligt sind.” Damit ware dann wohl auch geklart,
warum Jaina wahrend der Mists-of-Pandaria-
Zeit die unangefochtene Anfiihrerin der Kirin
Tor war — niemand schlédgt Jaina in Sachen Ma-
gie. Mit der immer wiitenderen Magierin im
Schlepptau arbeitet ihr euch durch Darnassus
und verfolgt die Spur der Diebe, bis schliefSlich
klar wird, dass die Horde sich tatsichlich an
Allianz-Eigentum vergriffen hat. Das Unver-
schamte: Die eigentlich neutralen Sonnenha-
scher halfen der Horde. Nicht mit Jaina. Nach
einem einfachen ,Kommt mit.” Offnet die
Dame ein Portal nach Dalaran. Akzeptiert die
Quest ,Jainas Entschluss” und lasst die Kno-
chel knacken — denn jetzt bricht die Zeit der
Abrechnung an.

Es gibt wohl kaum eine Quest in WoW, die Al-
lianzspielern ein derartig befriedigendes Ge-
fiihl verschafft wie ,Die Sduberung Dalarans”.
Geleitet von Vereesa Windlaufer, entfernen die
Magier der Kirin Tor in einer brutalen Kom-
mandoaktion die Sonnenhdscher und ihren
Anfiihrer aus der schwebenden Stadt. Und
sentfernen” ist dabei noch sehr nobel ausge-
driickt. Wo die Horde gerne das Motto Blut
und Donner vertritt, ist der Zorn der Allianz
kalt und erbarmungslos: Wéahrend der gesam-
ten Mission konnt ihr Jaina dabei beobachten,
wie sie, unabhéngig von euch, durch die Stadt
schreitet und mit ihrer Magie die praktisch hilf-
losen Blutelfen niederméht. Selbst die Namen
der Quests spiegeln die Stimmung wieder, die
zu diesem Zeitpunkt bei den Allianzstreitkraf-
ten in Dalaran herrscht: Aufgaben wie ,Kein
Ausweg” und ,Kein Versteck” lassen nicht die
Spur eines Zweifels daran offen, wie dieser Tag
fur die Horde enden wird. Die Bankkonten der
Horde werden beschlagnahmt, ihre Reittiere
werden getdtet und wer sich ergibt, wird in
der Violetten Festung weggesperrt. Ballt eure

Faust, briillt , Fiir die Allianz!” und reinigt Da-
laran mit Feuer und Schwert! Unsere Empfeh-
lung fiir Truppen der Allianz, die ihrem Zorn
ein wenig unter die Arme greifen wollen: Lasst
wihrenddessen , Requiem Dies Irae” von Mo-
zart im Hintergrund laufen. Thr werdet es ga-
rantiert nicht bereuen.

Feuer der Schlacht, Amboss des
Krieges

Juhuu! Schwenkt die Fahnen und stoft in
die Horner, denn bald haben wir Krieg! Wir
hoffen, dass euch unsere kleine Exkursion
in die wunderbare Welt des Fraktionsstolzes
gefallen hat — immerhin hat man (ironischer-
weise) in World of Warcraft nicht immer die
Gelegenheit, um der anderen Seite zu zeigen,
dass man selbst besser, schlauer, schoner und
schneller ist. Und seien wir mal ehrlich: Ohne
den Fraktionskrieg und eine f{ibertrieben
grofie Kelle Patriotismus ware Azeroth nicht
mehr dasselbe. Klar, vielleicht wiirde das
Land heilen, der allgemeine Lebensstandard
wiirde sich bessern und zukiinftige, welter-
schiitternde Bedrohungen kénnten viel leich-
ter abgewehrt werden ...

Chen Sturmbrédu driickte es seinerzeit her-
vorragend aus: ,Zu fragen, warum wir
kdmpfen, ist zu fragen, warum die Bldtter
fallen: Es liegt in ihrer Natur. Vielleicht gibt
es eine bessere Frage: Wofiir kampfen wir?
Um Heimat und Familie zu beschiitzen. Um
Gleichgewicht zu bewahren und Harmonie
zu schaffen. Fiir uns ist die wahre Frage die
folgende: Wofiir lohnt es sich zu kdmpfen?”
Nun, wir haben die Antwort darauf, Chen:
Um dem Typen mit dem andersfarbigen
Hemd vorzuhalten, dass man selbst Recht
hat und er Unrecht. Oh, und um Azerit, im-
merhin kann man damit Bomben bauen. Also
scharft die Schwerter, Sohne und Tochter der
Allianz und Horde! Beweist, dass ihr und
eure Fraktion es wert seid, von der Geschich-
te Azeroths als Sieger verewigt zu werden.
Wir sehen uns auf dem Schlachtfeld.
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Die Religionen von World of Warcraft

Das Druidentum

Was ware World of Warcraft ohne die Druiden? Hier findet ihr alle Hintergrund-
infos Uiber das Druidentum in Azeroth.

ge Baumkuschler, die den ganzen Tag

nichts anderes tun, als inmitten von
Bliimchen pliischige, weifse Haschen zu strei-
cheln? Weit gefehlt! Im vierten Teil unserer
Religionen-Reihe entfiihren wir euch in das
Reich des Druidentums, in eine mythische
Welt der Naturkrifte, der heilsamen Traume
und des animalischen Gestaltwandels.

Ihr glaubt, Druiden sind hippiemafi-

Druiden, Wéchter der Natur

Druiden gelten als die weisen Wachter der
Natur. Sie folgen den Lehren des Halbgot-
tes Cenarius und leben in Einklang mit der
gesamten Schopfung. Wenn irgendetwas das
Land und seine Bewohner bedroht, dann
konnen aus den friedfertigen Druiden aber
auch verbissene Krieger werden, die mit
Zahnen und Klauen dafiir kimpfen, die na-
tiirliche Ordnung wiederherzustellen. Trotz-
dem sind Druiden fiir gewohnlich eher fiir
ihre heilenden und reinigenden Fahigkeiten
bekannt. Wenn die Erde und der Wald ver-
letzt sind, dann sind sie es, die ihre schiit-
zende Hand {tiber ihre Bewohner halten, und
die Wunde reinigen und das Land pflegen,
bis alles wieder gut ist. Sie sind die empathi-
schen (und symphatischen) Beschiitzer des
Waldes, der sie im Gegenzug néahrt und ih-
nen ihre wilden Kréfte schenkt.

Druidenkrifte
Druiden ziehen ihre Macht aus der Natur;
sie nutzen die sogenannte Lebens-Magie.
Entsprechend erscheinen viele ihrer Krifte
sehr nattirlich. Sie konnen Pflanzen wachsen
lassen, haben Macht tiber Wind und Wetter
oder besondere Heilfahigkeiten. Ublicherwei-
se erwahlt sich jeder Druide im Laufe seiner
Ausbildung ein Totem-Tier, auf dessen Pfad er
dann ein Leben lang wandelt. Wie nahe der
Druide seinem erwéhlten Tier steht, zeigt sich
nicht zuletzt darin, dass es ihm frither oder
spater gelingt, seine eigene Form zu verdn-
dern und bei Bedarf die Gestalt dieses Tiers
anzunehmen. Der Gestaltwechsel ist aller-
dings eine permanente Herausforderung fiir
den Druiden, denn in der
Tierform muss ein Druide
die animalischen Instink-
te der Form niederringen
und darum kdmpfen, bis
zu einem gewissen Grad
er selbst zu bleiben. Seit
einiger Zeit gibt es auch
Druiden, die darauf po-
chen, verschiedene Wege

—

Mondfest

Das Mondfest wird von allen Be-
wohnern Azeroths gefeiert. Be-
sondere Bedeutung hat es jedoch fiir
die Druiden: Sie richten das Mondfest
alljdhrlich aus, um ihren Sieg iiber die
Qrennende Legion zu zelebrieren.

Autor: Carmen Schatz

sich Druiden der Wildnis. Die traditionelleren
Druiden, die auch weiterhin lieber nur eine
einzige Form erwihlen, schlieflen sich in un-
terschiedlichen Organisationen zusammen. So
folgen die Druiden der Klaue etwa dem Pfad
des Baren-Halbgottes Ursoc und erwéhlen fiir
sich die Form des Baren oder der Katze. Eine
kompakte Ubersicht iiber die verschiedenen
Druiden-Organisationen und ihre Totem-Tie-
re findet ihr in unserem Extrakasten.

Die Geschichte des Druidentums

Alten taurischen Mythen zufolge war es der
Waldlord Cenarius hochstpersonlich, der die
ersten Druiden unterrichtete und seine Liebe
zum Wald und zum Leben mit ihnen teilte.
Weil diese Geschichte von
den Tauren stammt, waren
die fraglichen ersten Drui-
den natiirlich Tauren-Vor-
J fahren und zwar aus dem
Volk der Yaungol. Angeb-
lich lebte Cenarius sogar
eine Zeit lang bei den
Yaungol, die sich wih-
renddessen einiges bei

gleichzeitig zu beschreiten

und zu versuchen, die herausfordernde Be-
herrschung gleich mehrerer Formen zu meis-
tern. Diese revolutiondren Druiden nennen

dem Halbgott abschauten.
Fragt man hingegen die Nachtelfen nach dem
Beginn des Druidentums, dann erzéhlen sie
voller Stolz, dass Malfurion Sturmgrimm aus



L| Obwohl auch Druiden unterschiedlichen Fraktio-
nen angehdéren, sind sie doch bemiiht, gemeinsam
| fiir ein groferes Ziel zusammenzuarbeiten.

ihrem Volk der Erste war, der jemals in die
druidischen Lehren eingeweiht wurde und
daher natiirlich auch der erste sterbliche Dru-
ide sein musste. Welcher Geschichte man nun
auch Glauben schenken mag, wahr ist jeden-
falls, dass das Druidentum auf Azeroth auf
eine wirklich lange Geschichte zurtickblickt.
Seine Anfiange reichen mehr als 10.000 Jahre
zuriick und auch die wichtigste Druiden-Or-
ganisation, der Zirkel des Cenarius, existiert
bereits seit langer, langer Zeit.

Die Lehren des Cenarius

Cenarius, der Sohn des Hirschgottes Malorne
und der Mondgottin Elune, aufgezogen von
der Drachen-Herrscherin {iber den Smaragd-
griilnen Traum, Ysera, gilt als der Lehrer und
Urvater aller Druiden. Seine Herkunft ist da-
bei nicht unwichtig: Als Sohn von Elune und

v - '

Urspriinglich wartete der Bewahrer Remulos |/
in der Mondlichtung auf euch. Inzwischen sie-
delte er in die Ordenshalle der Druiden iiber.

Malorne ist Cenarius sowohl ein Kind des
Himmels als auch der Erde. Seine wichtigs-
te Lehre ist der Respekt vor der Natur und
vor allem vor dem Leben. Da Elune seine
Mutter ist, betrachtete er die Elfen stets als
seine Verwandten — obwohl die Hochelfen
ihn lange Zeit fiir eine blof3e Legende hielten.
Das dnderte sich erst, als er sich Malfurion,
Illidan und Tyrande offenbarte, da dieses Trio
ihn aus einem tiefen Herzenswunsch heraus
suchte. Malfurion wurde Cenarius’ Lieblings-
schiiler und gab sein Wissen spéter an andere
wissbegierige Nachtelfen weiter — und derer
gab es genug. Die druidische Liebe zur Na-
tur steht ndmlich in einem krassen Gegensatz
zur Sucht nach dem Arkanen, der sich viele
Hochelfen hingaben, und bietet einen alter-
nativen Weg fiir all jene, die sich weder der
Arkanmagie verschreiben wollen noch einen
richtigen Zugang zu den &therischen Lehren
der Mondggéttin finden.

Alltagliches Druidenleben

Die Wache im Traum ist fast ausschliefllich
die heilige Pflicht der méchtigsten aller Dru-
iden. Der herkommliche Wald- und Wiesen-
druide widmet sein Leben anderen Aufga-
ben, die meist mit dem Schutz des Waldes
und seiner Bewohner zu tun haben. Druiden
leben dazu in der freien Wildnis im Einklang
mit der Natur. Geriichten zufolge werden
sogar ihre Kréfte schwécher, wenn sie sich
in Gebduden oder Stadten fernab der Natur
befinden. Sie ziehen umher, um das Land zu
heilen und Tieren zu helfen, und dienen als
Erzieher und Lehrmeister junger Dryaden.
Wenn es notwendig ist, fiir den Schutz der
Natur zu kdmpfen, dann tun sie dies kom-
promisslos. Thnen ist bewusst, dass der Kreis-
lauf des Lebens nicht nur kuschelige Liebe
bedeutet, sondern auch Tod und Verfall.
Trotzdem wiirden Druiden niemals willent-
lich Zerstoérung iiber das Land bringen, das
sie eigentlich schiitzen sollten. Ihnen ist stets

bewusst, dass die empfindliche Balance der
Natur nicht gestért werden darf — und wenn
sie so eine Storung wittern, dann kampfen sie
darum, den Storenfried wenn schon nicht zur
Vernunft, dann zumindest zum Schweigen
zu bringen. Notfalls, indem sie ihm ein sehr
tiefes Grab schaufeln ...

Sind Druiden neutral?
Schon allein aus Gameplay-technischen
Griinden gehoren die Mitglieder der Klasse

Nachtelfen mit golde-

nen Augen und Geweih
Nachtelfen, die mit goldenen Augen geboren wer-
den, gelten als rar und besonders. Aber warum?

In sehr seltenen Féllen kommt es vor, dass ein
Nachtelf mit schimmernden, goldenen Augen ge-
boren wird. Dies wird in der Kultur der Nachtelfen
aufzweierlei Weisen gedeutet: Einerseits besagen
die Mythen der Kaldorei, dass diesen Elfen ein
ganz besonderes Schicksal bestimmt ist, anderer-
seits deuten die goldenen Augen auf besonders
machtige, druidische Krafte hin. Es ist auch mog-
lich, dass sich die Augen eines Druiden erst spa-
ter wahrend seines Studiums des Druidentums
golden verfarben oder dieser besondere Farbton
wieder verschwindet. Im Laufe der Geschichte gab
es nicht viele Nachtelfen mit dieser besonderen
Augenfarbe. Als Beispiele waren hier lllidan und
Malfurion Sturmgrimm, Kénigin Azshara und Broll
Bérenfell zu nennen.

Mit dem Geweih, das einige, wenige Druiden tra-
gen, verhalt es sich ahnlich: Diese Individuen sind
aufergewohnlich machtig und extrem selten an-
zutreffen. Der gewdhnliche Standard-Druide hat
kein Geweih. Tatsachlich existieren auf Azeroth
derzeit nur zwei (!) Druiden, die stolze Geweih-
Trager sind: Malfurion Sturmgrimm und Broll B&-
renfell, die beide auch durch ihre goldenen Augen
als machtige Druiden gekennzeichnet sind.




NAME FORM

ANFUHRER

TOTEMTIER/GOTT

Druiden der Klaue Bér, Katze

Ursoc und Ursol Lea Steinpfote

Druiden der Aschernen Katze

Ashamane Delandros Schimmermond

Druiden des Mondes Mondkin

unbekannt Isoraen Nachtstern

Druiden des Geweihs Hirsch

Malorne Sylendra Hainsang

Druiden der Sichel Wolf

Goldrinn Ralaar Flammzahn*

Druiden der Kralle Sturmkrahe

Aviana Himmelsfiirst Omnuron

Druiden der Flamme diverse

Ragnaros Fandral Hirschhaupt*

Druiden des Giftzahns Schlange

unbekannt Lord Serpentis*

(?) Druiden des Hains (?) Baum des Lebens

unbekannt Erzdruidin Elerethe Renferal*

(?) Druiden der Flosse Orca, Seelowe

Tortolla unbekannt

(?) Druiden des Zweigs unbekannt

der Druiden entweder der Horde oder der
Allianz an, je nachdem, fiir welche Seite sich
das Volk des Druiden entschieden hat. Trotz-
dem verfolgen die allermeisten Druiden ein
groferes Ziel als die kleinen Machtkampfe
zwischen den Fraktionen und lassen sich
nur sehr ungern in Fraktionskriege verwi-
ckeln. Aus der Sicht der Druiden gehen die
Sicherheit und das Gleichgewicht der Natur
namlich alle etwas an — unabhéngig von ih-
rem Volk oder ihrer Fraktion. Allerdings sind
auch den harmonischsten Druiden manche
(verfeindeten) Volker ein
Dorn im Auge und es
kommt auch immer wie-
der vor, dass Druiden in
den Schlachten zwischen
Horde und Allianz kamp-
fen. Meistens versuchen
sie aber, ein grofieres Ziel
im Auge zu behalten und
arbeiten auf dieses hin.
Der direkte Krieg oder gar

Tierform

Sprache und

Druiden sind prinzipiell in der

Lage, in ihrer Tierform zu sprechen,
obwohl nicht alle von dieser Fahigkeit
Gebrauch machen. Geriichten zufolge

ist fiir diese Féhigkeit auch extra Trai-
ning vonnoten.

unbekannt unbekannt

den der Taure Hamuul Runentotem oder der
verdorbene Satyr Navarax. Die Erzdruiden
gelten als weise und méchtige Anfiihrer, die
es gewohnt sind, Verantwortung zu iiberneh-
men und die {iber Krifte gebieten, von denen
gewohnliche Druiden nur traumen kénnen.
Sie werden entsprechend von allen anderen
mit sehr viel Respekt behandelt.

v,

die Ausrottung eines Fein-
des ist nicht der Weg, den
ein Druide leichtsinnig oder aus einer Laune
heraus beschreiten wiirde.

Die Erzdruiden

Fast alle Druiden sind Mitglieder in der
fraktionstibergreifenden Gemeinschaft des
Zirkels des Cenarius. Nur die machtigsten
von ihnen werden nach einer langen Zeit des
Studierens vom Zirkel mit dem prestigetrach-
tigen Rang des Erzdruiden belohnt. In ganz
Azeroth gibt es nur sehr wenige Erzdruiden,
von denen die meisten Schiiler von Cenarius
selbst waren. Fast alle Erzdruiden gehoren
zum Volk der Nachtelfen, da das Druiden-
tum hier eine sehr lange Tradition hat. Nen-
nenswerte Ausnahmen von dieser Regel bil-

Der harte Job der Seuchenbhiiter
Einige wenige Druiden widmen ihr Leben
einer ganz besonderen, inoffiziellen Aufga-
be: Sie werden Seuchen-

hiiter, um die Seuche des

j Untodes zu bekdmpfen.

Diese Druiden sind meis-

J terhafte Giftmischer und

kennen sich mit der Hei-

lung oder Reinigung aller

Arten von Krankheiten

aus. Dieses Wissen bendti-

gen sie dringend, denn die

Seuchenhiiter reisen durch

das Land, um es von den

Auswirkungen der Seuche

von Lordaeron zu heilen. Das ist eine riskante
Berufung, denn in verseuchte Lander einzu-
dringen ist nicht ganz ungefahrlich, wie man
sich denken kann. Durch ihre tiefe Verbun-
denheit mit der Natur und ihr exzellentes
Wissen tiber Krankheiten erlangen viele Seu-
chenhiiter aber eine gewisse Immunitit der
Verseuchung gegeniiber. Die meisten von ih-
nen sind Tauren, aber prinzipiell konnte jeder
Druide mit ausreichend Wissen und Motiva-
tion sich dieses heiklen Jobs annehmen. Seu-
chenhiiter sind in der Lage, weifle Kreaturen
zu beschworen, die an Hunde erinnern und
die durch ihre blofie Berithrung das Land von
Verunreinigung befreien kénnen. Aufierdem
haben diese Druiden eine besondere Bezie-

Verbunden im Traum
Obwohl der Zutritt zum Smaragdgriinen Traum
iiber Portale prinzipiell jedem moglich ist, sind
es doch hauptsachlich Druiden, die seine Weiten
durchstreifen.

Der Smaragdgriine Traum ist eine von den Titanen
geschaffene Blaupause Azeroths, mit dem Zweck,
die Natur selbst zu beschiitzen. Im Prinzip ist diese
geistige Welt so, wie Azeroth es wére, wenn dort
niemals intelligente Lebewesen gewohnt und
gewirkt hatten. Bereits bei der Erschaffung des
Traums wurde Ysera von den Titanen zu seiner
Wachterin bestimmt — trotzdem war die griine
Drachenlady niemals in der Lage, den Traum
permanent zu verandern. Kleine, kurzzeitige Ver-
anderungen am Traum konnen hingegen von je-
dem Besucher vorgenommen werden, mit der Zeit
verblassen sie aber wieder und der Traum kehrtin
seinen Ursprungszustand zuriick.

Der Zutritt zum Traum ist prinzipiell jedem Lebe-
wesen moglich, aber gerade méachtige Druiden
perfektionieren ihre Technik, im Traumzustand in
den Smaragdgriinen Traum zu reisen. Dabei las-
sen sie ihren realen Korper schlafend zuriick und
nutzen eine geistige Traumform fiir die Fortbewe-
gung. Mit ein wenig Ubung ist es ihnen so mdglich,
viel schneller durch die Regionen des Traumes zu
reisen, als sie es bei einem Besuch samt echtem
Kérper vermocht hatten. Diese besondere Art des
Traumbesuchs konnen Druiden deshalb erlernen,
weil Ysera den Weltenbaum Nordrassil geseg-
net hat, sodass er den Druiden die Kraft fiir den
geistigen Ubertritt zur Verfiigung stellt. Als Gegen-
leistung haben sich die Druiden Ysera gegeniiber
dazu verpflichtet, Azeroths Natur aus dem Traum
heraus zu beschitzen.

[ 1R ..
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Die Wache im Smaragdgriinen Traum
ist eine besondere Aufgabe, die von den
Druiden ein eigenes Training erfordert.

hung zur reinigenden Wassermagie und zu
Wasser-Elementaren.

Worgen: Wenn Druiden wild werden
Gestaltwandel ist wie bereits erwédhnt eine
heikle Angelegenheit. Durch die fremde Ge-
stalt dringen animalische Instinkte in den
Geist des Druiden ein und versuchen, ihn zu
iibernehmen. Die meisten Druiden kdmpfen
aktiv gegen diesen Prozess an. Aber was ge-
schieht, wenn eine Gruppe von Druiden ihre
triebhafte Seite nicht langer bekampft, son-
dern sie voller Hochmut mit offenen Armen
willkommen heifst?

Die Druiden der Sichel, die sich urspriinglich
Druiden des Rudels nannten, konnten viel
dariiber erzdhlen. Wéahrend des Kriegs der



Satyrn iibertrieben sie es mit ihrer Nutzung
der wolfischen Rudelform, die auf den méach-
tigen, aber wilden Wolf Goldrinn zuriickgeht.
Malfurion verbot die Nutzung dieser Form,
da sie gemeinhin als unkontrollierbar galt,
aber die Druiden des Rudels setzten sich da-
riiber hinweg. Als sie ihren Fehler erkannten,
war es bereits zu spat. So unterwarfen sich
die Druiden des Rudels freiwillig der my-
thischen Macht der Sichel von Elune, in der
Hoffnung, dass dieses Artefakt ihnen helfen
wiirde, zu sich selbst zuriickzufinden. Aber
weit gefehlt: Anstatt Kontrolle tiber die Ru-
delgestalt zu erlangen, wurden sie in Worgen
verwandelt. Nicht nur wurden sie in ihrer
Worgengestalt zu blutriinstigen Killern, son-
dern sie waren auch noch in der Lage, ihren
Fluch per Biss an andere Nachtelfen zu tiber-
tragen. Um die Seinen zu schiitzen, verbann-
te Malfurion die Worgen in den Smaragdgrii-
nen Traum, wo sie jahrtausendelang vor sich
hin schmorten.

Beriihmte Druiden
und Druiden-Or-
ganisationen

Bei den Druiden existieren zahlreiche
Gruppierungen und Organisationen.
Die wichtigste Druidengemeinschaft ist je-
doch der Zirkel des Cenarius, der von Mal-
furion gegriindet, aber nach dem Waldgott
benannt wurde.

Malfurion: Der grofie Lehrer

Vor rund 10.000 Jahren wurde Malfurion
Sturmgrimm durch die Unterweisung von
Cenarius zum ersten sterblichen Druiden
der Geschichte Azeroths. Er war es, der den
Nachtelfen das Druidentum nahebrachte,
und bis heute gehort er zusammen mit seiner
geliebten Frau Tyrande zu den bedeutends-
ten Anfiihrern des Volks der Kaldorei. Sein
Ehrentitel auf Darnassisch ist Shan’do, was
so viel heifst wie Geehrter Lehrer. Nach dem
Kampf gegen die Invasion der Brennenden
Legion vor 10.000 Jahren fiel er zusammen

# Die Seuchenhiiter arbeiten flei3ig daran,

mit anderen machtigen Druiden in einen
Traumschlaf, um an ihrer Seite den Smaragd-
griinen Traum zu beschiitzen. Erst in jiingster
Vergangenheit wurde Malfurion durch Todes-
schwinges Kataklysmus aus seinem Traum
geweckt, woraufhin er an Tyrandes Seite iiber
die Nachtelfen herrschte. Auf den Verheerten
Inseln half er erneut, die Damonen der Bren-
nenden Legion abzuwehren und befreite sei-
nen Lehrmeister Cenarius aus den Klauen des
verderbten Alptraums.

Remulos und Zeatar: Sohne des
Gottes

Der Druide Remulos ist einer der beiden
ersten S6hnen des Cenarius. Wihrend sein
Bruder Zaetar als gerissen und schlau galt,
hatte Remulos die Starke und Schonheit sei-
nes Vaters geerbt. Zeitlebens wandelte Zaetar
im Schatten seines Bruders, der stets im Mit-
telpunkt der allgemeinen Aufmerksamkeit
stand. Irgendwann hatte Zaetar genug davon
und machte sich auf die Suche nach einer
Moglichkeit, seinen Bruder zu iibertrumpfen.
Diese fatale Reise fiihrte schliellich zu einer
verbotenen Liebe. Zaetar lernte die fiillige
Erdelementarin Prinzessin Theradras kennen
und lieben. Gemeinsam wurden sie die Eltern
des Volks der brutalen Zentauren. Schon nach
kurzer Zeit fand Zaetars Vaterstolz aber ein jé-
hes Ende, da seine Kinder ihn ermordeten. Im
Gegensatz dazu wurde Remulos ein wichti-
ges Mitglied im Zirkel des Cenarius und fun-
gierte hier als Fiirsprecher fiir die Tauren, die
letztlich dank ihm in die Gemeinschaft aufge-
nommen wurden. Remulos ist der Vater vieler
freundlicher Dryaden — iiber deren Mutter ist
nichts bekannt.

Zen’tabra: Die erste Troll-Druidin

Unter den Trollen ist das Druidentum noch re-
lativ wenig weit verbreitet. Trotzdem gilt die
Trollin Zen'tabra hier als grofle Wegbereiterin.
Der Raptor-Loa Gonk fiihrte sie eines Nachts
in den Smaragdgriinen Traum und zeigte
ihr dort einen Weg, wie sie ihr Volk auf den
Echo-Inseln vor den Verbrechen des méchti-
gen Hexendoktors Zalazane und seiner An-
hanger beschiitzen konnte. Daraufhin begann
Zen'tabra die Lehren des Druidentums zu

<~
- e Druidin aus dem Volk der Trolle.
i Sie ist nicht nur eine begabte Lehrerin, sondern arbei-
tet auch an Spezialauftragen des Zirkels des Cenarius.

studieren und einige Hexendoktoren aus ih-
rem Gefolge taten es ihr gleich. Heutzutage ist
Zen’tabra eine bekannte Druidenlehrerin der
Dunkelspeertrolle und ihr trefft sie, wenn ihr
auf der Suche nach der druidischen Artefakt-
walffe G’'Hanir, der Mutterbaum, seid.

Der Zirkel des Cenarius

Diese Organisation ist die berithmteste und
grofite Gemeinschaft fiir Druiden jeglicher
Herkunft. Gegriindet wurde der Zirkel des
Cenarius von Malfurion hochstselbst, um die
Bedrohung durch die blutdiirstigen Worgen
abzuwehren. Nachdem diese Gefahr abge-
wandt war, fuhr der Zirkel auch weiterhin
fort, junge Druiden aufzunehmen und aus-
zubilden. Obwohl seine meisten Mitglieder
Nachtelfen sind, gibt es in den Reihen des
Zirkels auch einige Tauren, Trolle und Wor-
gen, da der Zirkel des Cenarius gemaf seiner
Grundsitze fraktionsiibergreifend arbeiten
mochte. Weibliche Zirkel-Mitglieder gibt es
indes nur wenige, da weibliche Druiden zu
fritheren Zeiten sehr selten waren und auch
heutzutage noch nicht die Regel sind. Der
Hauptstiitzpunkt des Zirkels des Cenarius
befindet sich auf der Mondlichtung, die fiir
alle Druiden frei zugéanglich ist.

D.E.H.T.A.

D.E.H.T.A. steht fiir Druids for the Ethical and
Humane Treatment of Animals. Zu Deutsch
bedeutet das in etwa: Druiden fiir einen ethi-
schen und humanen Umgang mit Tieren aller
Art — und der Name ist Programm! Dieser
Tierschutzverein ist eine kleine Untergruppe
der Expedition des Cenarius und ist in der
Boreanischen Tundra beheimatet. Die Mitglie-
der der D.E.H.T.A. sind erbitterte Jagd-Geg-
ner und hassen den bertihmten Jager Hemet
Nesingwary. Weitere Ziele sind die Siche-
rung des Stifwassermuschelbestands (darum
kiimmert sich die Hierophantin Cenius) oder
der Schutz von unschuldigen Murlocs durch
den Nachtelfen Kénig Mrgl-Mrgl. Am Hoch-
berg stellen sie sich den Kieferfelsjagern in
den Weg, um die ortsansdssigen Wildtiere zu
schiitzen. D.E.H.T.A. ist eigentlich ein Easter
Egg und nimmt Bezug auf die realweltliche
Tierschutzorganisation PETA.
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vl Die aktuelle Karte aus der

)| Battle-for-Azeroth-Beta. Man
kann gut erkennen, dass es
zwischen Kalimdor und dem

Mahlstrom noch jede Menge
B Platz fiir weitere Inseln gibt.

-

zeroth ist ein gigantischer Planet, der
Aseine groBiten Geheimnisse bis heute

bewahren konnte. Auf der Karte tau-
chen plétzlich neue Inselreiche auf oder unse-
re Helden entdecken auf ihrer Abenteuerreise
lang vergessene Imperien oder gar Zugénge
zu fremden Welten. Mit jeder weiteren WoW-
Erweiterung werden die weifien Stellen auf
der Karte von Azeroth und dariiber hinaus
immer kleiner. Mit Battle for Azeroth wiachst
die Landmasse unserer Spielwelt weiter an.
Die Inselreiche Kul Tiras und Zandalar tau-
chen nach einer gefiihlten Ewigkeit wieder
aus den Schatten der Geschichte auf. Ein
weiteres Geheimnis wird also geliiftet und
allmédhlich kommt bei den Fans die Frage
auf, ob da draufien noch unendeckte Lander
auf uns warten oder Blizzard schon sehr bald
der Platz auf der Karte ausgeht. Diese Sorgen
sind jedoch unbegriindet, denn — kleine Spoi-
lerwarnung vorweg — in Azeroth gib es noch
jede Menge zu entdecken!

Fluch und Segen

Was heute wie ein Flickenteppich aus zwei
groflen Kontinenten und vielen kleineren
Inselreichen aussieht, war urspriinglich eine
riesige Landmasse namens Kalimdor. Auf
diesem Urkontinent nisteten sich einst die Al-
ten Gotter ein. Mithilfe ihrer insektenhaften
Diener, den Aquir, errichteten die Alten Got-
ter das Schwarze Imperium, das erst mit der
Ankunft der Titanen unterging. Der Krieg der
Schopfer forderte jedoch einen hohen Preis.
Im Todeskampf riss der Alte Gott Y’Shaarj,
der in der Mitte von Kalimdor thronte, eine
grofle Wunde in das Fleisch der schlafenden
Titanin Azeroth. Das Blut der Titanin floss in

Ny’alotha und die Welten jenseits der Realitét

Im Wirbelnden Nether und dariiber hinaus warten Myriaden von magischen Welten auf ihre Entdeckung.

Der Smaragdgriine Alptraum und der Riss des Aln waren
nur ein kleiner Teil von Welten, die jenseits der Realitat
existieren. Diese Orte sind besonders spannend, weil
sie oft dem Verstand eines (berméachtigen Wesens
entspringen und somit nicht nach iblichen Regeln der
Physik funktionieren. Das beste Beispiel dafiir sind der
Smaragdgriine Traum und der Fluss der Zeit, den ihr in
den Hohlen der Zeit aus der Ferne beobachten kénnt.
Aberauch das verborgene Traumland von Ny'alotha zahlt
zu den bisher unerforschten Bereichen des Jenseits. Im
Spiel gibt es inzwischen so viele Hinweise auf das Reich
des Alten Gottes N'Zoth, dass es nur eine Frage der Zeit
ist, bis unsere Helden tatsachlich dort landen werden.

Der Smaragdgriine Alptraum
[l gab uns in Legion einen

optischen Vorgeschmack auf

N'Zoths Traumreich Ny'alotha.

Der Abstieg in den Wahnsinn
Ny'alotha liefert sogar genug Stoff fiir eine ganze WoW-
Erweiterung. Laut verschiedenen Quellen (Puzzlebox von
Yogg-Saron, I'gynoth und der Dolch Xal'atath) ist das
Reich des Alten Gottes gigantisch! Es gibt Stadte, die
nach dem Beispiel des Schwarzen Imperiums erbaut
wurden, mit Tiirmen, die hoher sind als die Bauten von
Dalaran und Suramar. In den schwarzen Waldern von
Ny'alotha hausen angeblich Bestien, die ganze Armeen
spielend leicht in Stiicke reifien kdnnen, wahrend jeder
Berg und sogar Steine Augen (und Tentakel!) haben.
Eine Reise durch N'zoths Zuhause hétte bestimmt etwas
von Alice im Wunderland.




Die Astralen begeistern die Spieler
seit The Burning Crusade. Wird
Blizzard ihr Geheimnis in Battle for
Azeroth endlich l6sen?

den Krater — das war die Geburtsstunde des
Brunnens der Ewigkeit. Die magische Quel-
le sprengte mehrere Jahrtausende spater im
Krieg der Ahnen schliefSlich den Urkontinent
in unzdhlige Bruchstiicke. Diese Katastrophe
war fiir Azeroth Fluch und Segen zugleich.
Die Implosion des Brunnens forderte zwar
zahllose Opfer, dennoch steckte im Unter-
gang des Urkontinents auch etwas Gutes.
Viele Nationen wie das Volk der Pandaren
oder die Zandalari-Trolle konnten auf ihren
abgeschiedenen Inseln abseits aller Kriege
groflartige Imperien errichten. Diese zwei
Beispiele sollen nur veranschaulichen, dass
es angesichts der Grole von Urkalimdor da
draufien noch jede Menge weitere Inseln ge-
ben muss, die nur darauf warten, von unse-
ren Helden entdeckt zu werden.

Verlorene Heimat

Noch mehr Beispiele geféllig? Kein Problem!
In Warcraft 3 stieff Thrall auf seiner Reise
nach Kalimdor auf eine Inselgruppe, auf der
die Sippe der Dunkelspeer-Trolle beheimatet
war. Die Naga haben diese Landstriche zwar
offiziell zerstort, doch keiner weifd so genau,
ob die Heimat der Dunkelspeer-Trolle tat-
sdchlich auf den Grund des Ozeans sank oder
den Naga seit der Flucht der Dunkelspeere

als geheimer Stiitzpunkt dient. Wer weif3,
vielleicht werden wir in Battle for Azeroth
via Inselexpeditionen auf den Dunkelspeer-
Inseln landen. Ganz so abwegig ist diese
Idee iibrigens nicht, schliefllich kiindigten
die Entwickler auf der BlizzCon 2017

Vol'jins mogliche Riickkehr in
BfA an. Nach allen Turbu-
lenzen, die sein Stamm
in Cataclysm und MoP
iiberstehen musste,
haben die Dunkel-
speere die Riickkehr

in ihre wahre Heimat

mehr als verdient.

Pliinderinseln

Wer glaubt, dass die
Dunkelspeer-Inseln  zu
klein wiéaren, um einen
Patch zu fiillen, dem sei ge-
sagt, dass irgendwo in der Nach-
barschaft die bertichtigten Pliin-
derinseln liegen. Laut Blizzard
liegt dort der Haupthafen der legendaren
Blutsegelbukaniere. Diese Piraten terrorisie-
ren die Kiisten von Azeroth seit dem Aus-
bruch des Dritten Krieges. Auf einschldgigen
WoW-Fanseiten gab es bereits mehrere Leaks,

Das Herz von Azeroth.
Es gibt noch zig unen-
deckte Titanen-Festun-
gen und ganze Stadte

unter der Erdoberflache.

Der Fluch von K’aresh
und die Astralen

K'aresh war ein Planet und die Heimat der ratsel-
haften Astralen. Diese Spezies, die ihre zum grofien
Teil unsichtbaren Korper in magische Tiicher hiillt,
floh in den Wirblenden Nether, als der Leerenfiirst
Dimensius ihre Welt angriff und die Zivilisation der
Astralen durch unzahlige Portale in die Leere in den

Abgrund riss. Was aus Karesh nach ihrer Flucht
wurde, wissen wir bis heute nicht genau. Auf Argus
fanden wirjedoch jede Menge Hinweise auf Astrale,
die in ihre Heimat zuriickkehrten und sich mit den
Machten der Leere einliefen. Es ist moglich, dass
K'aresh zu einer Welt wurde, die heute zwischen
der Realitat und der Leere existiert. Damit konnte
dieser Planet, ahnlich Argus in WoW: Legion, zu-
mindest inhaltlich einen ganzen Patch fiillen. Mit
Alleria Windlaufer und ihren Leerenelfen haben wir
sogar eine perfekte Uberleitung nach K'aresh!

die die Existenz dieser Inseln bestatigten.
Wie die Dunkelspeer-Inseln hitte auch dieser
Landstrich nicht das Zeug zur eigenen Erwei-
terung, auf den Pliinderinseln gébe es jedoch
bestimmt genug Platz fiir ein Questgebiet
(die Donnerinsel aus MoP lasst grii-
Ben!), mindestens einen Dun-
geon und zu einem Piraten-
Schlachtzug wiirden die
Spieler bestimmt auch
nicht nein sagen.

Unter dem Meer

Aber es geht nicht

nur um Landmas-
sen iiber der Was-
seroberfldche. Der
Grofiteil des Urkonti-

nents verschwand beim
Untergang des Nachtel-
fenimperiums in den Tiefen
des Meeres. Einen kleinen Teil
dieser Gebiete entdeckten wir
bereits in Cataclysm. Die Rede
ist von Vashjir, dem ehemaligen Familien-
sitz von Lady Vashj. Die Entwickler hatten
mit dieser Unterwasserzone urspriinglich
sogar grofie Pline! Eine spannende Naga-
Kampagne, die schliefSlich in einem Dunge-

Wie schaut das Hauptquartier der Blutsegelbukaniere wohl aus? Eine Piraten-
stadt wie die Beutebucht wére bestimmt eine schone Abwechlung zu Dalaran.

Das Nachtelfenimperium versank vor 10.000 Jahren auf den Grund des Ozeans.
Die meisten dieser Orte werden jetzt von den Naga beherrscht.

@



on und Raid gipfeln sollte — doch diese hat
es leider nie ins Spiel geschafft. Das kénnen
die Kalifornier allerdings mit BfA und der
uralten Nachtelfenstadt Zin’Azshari nach-
holen. Zin’Azshari war vor 10.000 Jahren
die Hauptstadt der Nachtelfenzivilisation,
die Kénigin Azshara direkt an den Ufern des
Brunnens der Ewigkeit erbauen liefs. Als der
Sog des Brunnens Azsharas Palast und die
Hauptstadt mit in den Abgrund zog, schiitzte
die Nachtelfenkénigin sich mit einer grofSen
magischen Kuppel. Am Beispiel von Suramar
konnen wir sehen, dass so eine Barriere ei-
nen grofsen Teil der Stadt vor der Zerstérung
bewahren kann. Versunken ist Zin’Azshari
zwar trotzdem, doch Azshara, die in BfA ihr
Comeback feiert, wird ihre einstige Haupt-
stadt nicht einfach so aufgeben. Es gibt so-
gar Indizien fiir eine Verbindung zwischen
Zin’Azshari und Ny’alotha, dem Albtraum-
reich des Alten Gottes N'Zoth. Die Puzzlebox
von Yogg-Saron verrat zum Beispiel, dass die
Grenzen zwischen einer versunkenen Stadt
(damit ist hochstwahrscheinlich Zin’Azshari
gemeint) und dem Reich des ertrunkenen Al-
ten Gottes (also N'Zoth) flieBend sind. Lan-
dete Azsharas Hauptstadt etwa in direkter
Néhe zu N'Zoths Kerker? Auf der urspriing-
lichen Karte von Urkalimdor liegen das Tita-
nengefangnis und Zin’Azshari gar nicht so
weit auseinander. Der Strudel, der beides in
die Tiefe zog, konnte beide Orte sogar ndher
zusammengebracht haben.

Die dunkle Seite von Azeroth

Aber warum betrachten wir eigentlich nur
das Meer zwischen Kalimdor und den Ostli-
chen Koénigreichen? Laut Blizzard hat Azeroth
als Planet auch eine Art ,Riickseite”, die auf
der Karte bisher von geheimnisvollen Nebeln
verdeckt wird. Klar, man kann darauf speku-
lieren, dass das Verhiillte Meer nichts weiter
als eine grofie Wassermasse ist und nicht mehr
als ein paar weitere Inseln zu bieten hat. Doch
blickt man auf die schiere Grofse des Verhiill-
ten Meeres und den beachtlichen Abstand zwi-
schen den Kontinenten im Osten der Ostlichen
Konigreiche und im Westen von Kalimdor,
dann wird einem aufmerksamen Beobachter
schnell klar, dass auf der besagten Riickseite
theoretisch noch ein ganzer Kontinent Platz
hitte. In der Lore von World of Warcraft gibt

Eine Zeitreise ist langst iiberfallig! Wie wére es mit einer WoW-Erweiterung, die
ganzim Zeichen von Nozdormu und des Bronzenen Drachenschwarms steht?

Die Nerubersind ein uraltes Insektenvolk, das sich nach
dem Fall des Schwarzen Imperiums aus den monster-
haften Aquir entwickelte. Im Gegensatz zu ihren Man-
tid- und Qiraji-Cousins aus dem Siiden verehren die
Neruber die Alten Gotter nicht mit fanatischer Hingabe,
sondern legen viel Wert auf weltliche Bildung und tech-
nischen Fortschritt. Fernab der Einflisterungen ihrer
Schopfer errichtete das Spinnenvolk in Nordend ein
gigantisches unterirdisches Reich namens Azjol-Nerub.
Dieses Konigreich, das sich {iber ein hochkomplexes
Tunnelsystem erstreckte, war jahrtausendelang ein
Hort des geheimen Wissens. Erst mit der Ankunft des
Lichkonigs, der Nordend fiir sich beanspruchte, ging
das grofie Reich der Neruber unter.

Nordend, Azjol-Nerub und das Volk der Neruber

In den eisigen Weiten von Nordend verbirgt sich seit Jahrtausenden das Reich der spinnenartigen Neruber.

ATEEYRAED

Das Gebiet Azjol-Nerub sollte vollig

Nordend werden. Eine riesige Zone
1 unter der Erde mit einem Raid.

Das verschollene Konigreich

Fun Fact: Blizzard plante Azjol-Nerub einst als ein eige-
nes Gebiet fiir Wrath of the Lich King. Aus Zeitgriinden
fiel die Zone allerdings dem Rotstift zum Opfer. Allein
der alte Tempel des Neruberkdnigreichs hat es als Dun-
geon ins Spiel geschafft. Das gigantische Gebiet, das
mit Sicherheit noch irgendwo in Blizzards Hauptquar-
tier als Backupdatei existiert, ware also die perfekte
Vorlage fiir ein neues Abenteuer, das unsere Helden auf
die Spuren der Alten Gotter fiihren kénnte. Stellt euch
nur die bedriickende Stimmung vor, wenn wir durch die
verfallenen Neruberruinen wandern, die uns stark an
die Schrecken von Naxxramas erinnern. Eine spannen-
de Neruber-Story gébe es auRerdem obendrauf!

es zwar keine bestimmten Passagen, die von
einem bisher unentdeckten Kontinent spre-
chen. Dennoch gibt es jede Menge Legenden
von Seefahrern, die fremde Lander bereisten,
auf deren Beschreibung kein bereits entdeck-
tes Gebiet passt. Marchen oder nicht, bedenkt,
dass wir Pandaria bis MoP ebenfalls als eine
Legende beldchelt hatten. Auflerdem haben
die Entwickler uns bestimmt nicht grundlos
auf die dunkle Seite von Azeroth hingewiesen.
Wer weif3, welche Abenteuer und vor allem
welche Gefahren dort auf uns warten? Denn

Fakt ist, dass Azeroth noch so viele unentdeck-
te Orte hat, dass diese Geheimnisse auf lange
Sicht gentigend Stoff fiir viele weitere WoW-
Erweiterungen anbieten.

Und last but not least warten im Wirbelnden
Nether zig neue Planeten, auf die uns bereits
der Sterndeuter Etraeus in der Nachtfestung
aufmerksam machte. Angesichts der Zersto-
rung, die die Damonen der Brennende Le-
gion und die Alten Gotter auf diesen Welten
anrichten, werden sie bestimmt die Hilfe un-
serer Helden brauchen.

Der schone Palast der Konigin Azshara ist ein Augenschmaus. Wie viel davon
konnte die Konigin selbst unter der magischen Kuppel retten?




wangsneknutient!

Wohin steuert die Story von
World of Warcraft?

ie Vorfreude auf die neue WoW-Er-
Dweiterung Battle for Azeroth steigt!

Die Fraktionen riisten sich zum
Krieg, und die Streitkréfte der Horde und Alli-
anz entfachen in Kalimdor und den Ostlichen
Koénigreichen einen gewaltigen Feuersturm,
der ganz Azeroth zu verschlingen droht. In
diesem destruktiven Konflikt gibt es kein Gut
oder Bose, versprechen uns die Entwickler, die
in zahlreichen Interviews gelobten, dass die
Story von BfA die Spieler vom Hocker reiflen
wird. Das muss sie auch, schliefllich hat Legion
in puncto spannende Handlung die Messlatte
ziemlich hoch angesetzt. Als ich meinen ersten
Rundritt in der BfA-Beta machen durfte, war
ich gespannt wie ein Flitzebogen. Keine strah-
lenden Helden und keine Klischeebdsewichte,
das horte sich fiir jeden Lore-Fan traumhaft
an! Und nach wenigen Tagen des Questens
kreuz und quer durch Azeroth musste ich des-
illusioniert feststellen, dass es genau das war
—eben nur ein Traum.

Horde oder Allianz?

Erst vor wenigen Monaten erlduterte ich in
einem Artikel, warum ein Fraktionskrieg
World of Warcraft gut tun wird. Auch wenn
ich mich mit dem Vergleich weit aus dem
Fenster lehne, weist der Konflikt zwischen
der Horde und Allianz gewisse Ahnlichkei-
ten zum Endspiel in der Fussballweltmeister-
schaft auf. Die Luft im Stadion brennt, zwei
Herausforderer treten auf dem Feld gegenei-
nander an, wihrend die Fans fiir den Sieg ih-
rer Mannschaft mitfiebern. Genau diese Stim-
mung wiirde auch WoW guttun! Und die
Entwickler haben bereits alle Zutaten, um es
in Azeroth ordentlich krachen zu lassen. Eine
gigantische Spielwelt, zwei Fraktionen und
unzahlige Helden, deren Herzen fiir die Hor-
de oder Allianz schlagen. Ein kleines Stiick
von der Begeisterung greift bei den WoW-
Fans bereits vor dem Start von Battle for
Azeroth. Plotzlich werden die ergreifenden
,Fir die Horde!”- oder ,Fiir die Allianz!”-
Kampfrufe von Sylvanas und Anduin aus
dem ersten BfA-Trailer vor dem Bosskampf
im Teamspeak abgespielt. Einstweilen ent-
brennen in den offiziellen Foren Diskussio-

nen, welche Fraktion nun die bessere wire.
Dabei fithren die eingefleischten Horde- oder
Allianz-Anhdnger ihre Streitgesprache mit
der Leidenschaft eines Fufiballfans.

Emotionen pur

Da verkommen selbst namhafte Bosewichte
wie die Nagakonigin Azshara und der Alte
Gott N’Zoth, die Blizzard auf der BlizzCon
2017 als Gegenspieler ankiindigte, glatt zur
Nebensache. Mit dem Fraktionskrieg haben
die Kalifornier auf jeden Fall einen sensiblen
Nerv getroffen. Die Euphorie und die Vor-
freude auf die Gepldnkel, in denen wir der
feindlichen Fraktion zeigen kénnen, wo der
Hammer hingt, ist der beste Beweis dafiir,
dass Battle for Azeroth hohe Wellen schligt,
obwohl die Erweiterung noch gar nicht ge-
startet ist. Stellt euch nur das Drama vor,
wenn Teldrassil auf den Liveservern in Flam-
men aufgeht und Lordaeron von der Allianz
erobert wird! Was? Die Untoten und Nachtel-
fen haben keine Heimat mehr? Diese Schock-
momente und Tragddien wecken bei den
Fans nicht nur starke Emotionen, sondern
schweiflen die Spieler der jeweiligen Seite zu-
mindest im Geiste wieder zu einer Gemein-

Ein Krieg

e nicht wollte? Sorry, groler Blodsinn! Sylvanas prov
aufs Blut und wundert sich kurze Zeit spéter, warum Anduin vor den Toren von Unterstadt steht.

Autor: Tanja Adov

schaft zusammen. Das ist der Stoff, aus dem
gute Geschichten geschrieben werden!

Der ewige Streit

Das Ganze funktioniert allerdings nur, wenn
Blizzard es tatsdchlich schafft, das Gleichge-
wicht zwischen Horde und Allianz zu be-
wahren. Damit sind nicht die gleiche Anzahl
an Siegen und Niederlagen gemeint. Um die
Spieler auf langer Sicht fiir Battle for Azeroth
zu begeistern, ist ein spannender Erzihlstil
besonders essenziell. Dabei spielen die An-
fiihrer beider Seiten eine grofie Rolle. Beide
Fraktionen befinden sich nach dem Sieg tiber
Sargeras in einer heiklen Lage. Die Res-
sourcen schwinden, die Armee ist auf eine
angeschlagene Kernstreitmacht zusammen-
geschrumpft und die Brennende Legion hin-
terlie3 tiberall in Azeroth verbrannte Erde. In
diesen Notzeiten voller Entbehrungen ist es
logisch, dass beide Seiten es auf Azerit, den
neuen kostbaren Rohstoff, abgesehen haben.
Mit dem magischen Blut der schlafenden Ti-
tanin kénnten die Horde und die Allianz ihre
verwiisteten Stadte und Siedlungen wieder
aufbauen und alle Nationen von Azeroth und
dartiber hinaus mit Energie versorgen.

ert die Allianz am Ende von Legion bis




Zu Beginn von Legion zeigte Sylvanas im Kampf an der Verheerten Kiiste ihren
Einsatz fiir die Horde und rettete unzéhlige Leben. In BfA sind ihre Leute ihr egal.

Gut versus Boése

Das sind zwar keine noblen Griinde, um ei-
nen Streit vom Zaun zu brechen, allerdings
ist Krieg um Ressourcen ein echter Klassiker,
der selbst fiir politisch desinteressierte Spie-
ler leicht nachvollziehbar ist. Sowohl Horde
als auch Allianz wollen ihre Fraktion nach
einem langen und entbehrungsvollen Krieg
wieder stiarken und geraten so in Streit. Aber
halt! So einfach ist es nicht. Denn wéhrend
Anduin, der neue Hochkonig der Allianz, das
Erz zum Wohle von ganz Azeroth einsetzen
will und anfanglich ganz in seiner typischen
Diplomatenmanier der Horde die Hand
reicht, benimmt sich Sylvanas, neuer Kriegs-
hauptling der Horde, wie ein kleines Kind,
das sein neues Spielzeug auf keinen Fall mit
anderen teilen mochte. So viel zu Blizzards
Versprechen, dass in BfA keine Klischees von
Gut und Bose geben wird.

Before the Storm

Dass die Entwickler bei dieser Aussage
wohl etwas geschwindelt haben, wurde mir
bereits beim Lesen des Romans Before the
Storm klar. Das ganze Buch strotzt nur so
vor Schwarz-Weifi-Floskeln! Da ist ein jun-
ger Konig, der nur das Beste fiir alle Volker
Azeroths will und sich
mit aller Kraft fiir den
Frieden einsetzt. Voller
Zuversicht  arrangiert
Anduin ein  Treffen
zwischen den Verlas-
senen und ihren leben-
den Verwandten aus
Sturmwind, die einst aus Lordaeron geflohen
waren. Von seinen anfinglichen Zweifeln als
Konig, die Anduin in Legion zeigte, fehlt jede
Spur. Er ist einfach perfekt ... und unglaub-
lich langweilig. Auf der anderen Seite haben
wir Sylvanas, die einfach alles doof findet
— die Allianz, ihre Verbiindeten und sogar
ihr eigenes Volk. Bei erstbester Gelegenheit
sprengt die Bansheekonigin die heitere Feier
und entledigt sich ihrer Leute, deren Verbre-
chen allein darin bestand, dass sie ein neues
Leben fernab Unterstadt anfangen wollten.
Blattert man durch das Buch, dann lasst die
Autorin an Sylvanas kein gutes Haar. Sie will
Krieg, Zerstorung und Tod. Warum sich die
Dunkle Fiirstin von einer zwielichtigen Hel-
din mit jede Menge Charaktertiefe in eine

»Malfurion Sturmgrimm
muss sterben.”

Sylvanas beim Event Krieg der Dornen

blutriinstige Furie verwandelt hat, erfahren
wir im Buch allerdings nicht.

Krieg der Dornen

Wer jedoch denkt, dass Blizzards Autoren-
Team mit dem Roman ein kleines Story-Mal-
heur passiert ist, der tduscht sich. Im Spiel
setzt sich der blutrote Faden der Klischees
schlieSlich fort. Nachdem die Horde am Ende
von Legion ordentlich Azerit gebunkert hat-
te, geht es im Pre-Event zu Battle for Azeroth
den Nachtelfen an den Kragen. Warum? Es
gibt eigentlich keinen triftigen Grund fiir ei-
nen Angriff, aufler Sylvanas’ Paranoia, dass
die Allianz ihre Azerit-Massenvernichtungs-
walffen (fiir die sie tibrigens keinerlei Beweise
auf den Tisch legen kann!) {iber Darnassus
schmuggeln koénnte. Die Story rund um das
Teldrassil-Event ,Krieg der Dornen” ist so
plump und an den Haaren herbeigezogen,
dass ich mich mich fiir Sylvans’ hohle Bos-
heit und meine Fraktion zutiefst fremdscha-
men muss. Mir hat nur noch gefehlt, dass die
Bansheekonigin meinem Helden ein Bild mit
einer aufgemalten Bombe vor die Nase halt
und erklért, dass Anduin gerade eine hoch-
geheime Fabrik zur Azeritanreicherung im
Himmel baut. Lacherlich!

Alles Geschichte

Frei nach ,Was inte-
ressiert mich mein Ge-
schwitz von gestern?”
wirft Blizzard seine
Versprechungen  tiber
Bord und kreiert eine
lahme Geschichte nach Schema F. Was habe
ich mir bei der BfA-Ankiindigung ausgemalt,
dass Sylvanas bestimmt zu einem Opfer einer
perfiden Intrige wird und der Krieg aufgrund
eines Irrtums ausbricht. In World of Warcraft
gibt es aber schon lange keine Missverstand-
nisse, keine Intrigen und auch keine span-
nenden Wendungen mehr. Blizzards Antwort
auf die zahlreichen Fan-Theorien, wie es zum
Krieg zwischen Horde und Allianz kommen
konnte, ist einfach und stupide - Sylvanas ist
bose. Ja, die Bansheekénigin ist bose bis ins
Mark. Punkt. Sie will Darnassus niederbren-
nen, Malfurion toten und die Nachtelfen-
Zivilisten als lebende Schutzschilde gegen
die Allianz missbrauchen. Noch Fragen? Mit
BfA schnipst Blizzard also einfach mit dem

Der neue Hochkoénig Anduin Wrynn behilt sein langweiliges Saubermannimage
auch in Battle for Azeroth. Charakterentwicklung? Fehlanzeige!

Finger und aus einer sympathischen Anti-
heldin wird eine rachstichtige Banshee, die,
was Machthunger, Riicksichtslosigkeit und
Brutalitdt angeht, sogar Arthas und Garrosh
iibertrumpft.

Verkehrte Welt

Gut, man kann von Malfurion halten, was
man mochte, aber welche Botschaft sendet
Blizzard mit solchen Story-Entgleisungen sei-
nen Spielern? Warum sollte ich zum Beispiel
als Druidin Malfurion téten? Weil Sylvanas
es mir befiehlt? Haben unsere Horde-Helden
nichts aus Garroshs Tyrannei gelernt? Genau
an solchen Stellen werden die Erzdhlschwié-
chen von World of Warcraft offenbart. Die
Helden bekommen im Spiel nicht mal eine
Option, ihr Missfallen zu dufern. Fiir einen
Paladin gibt es eben keinen Grund, das Fur-
bolg-Dorf, das auf dem Weg nach Darnassus
liegt, auszuloschen. Genauso wenig wie Syl-
vanas’ Kriegstreiberei zu unterstiitzen. Un-
sere Helden stolpern nicht mal in den Krieg,
sondern werden zwangsrekrutiert und ich
bekomme nicht mal eine Moglichkeit, Sylva-
nas zum Teufel zu schicken.

Quo vadis, WoW?

Wohin steuert also die Story von WoW? Nach
den zahlreichen internen Turbulenzen in den
letzten Jahren weifs Blizzard scheinbar nicht
genau, in welche Richtung das MMO sich in
Zukunft entwicklen sollte. Statt innovativer
Spielinhalte spicken die Entwickler WoW lie-
ber mit immer mehr Komponenten aus Dia-
blo und HotS (wer seine erste Runde an den
Kriegsfronten dreht, wird wissen, wovon ich
rede!). Lore-Guru Chris Metzen ging in die
wohlverdiente Rente, zig weitere Entwickler
der ersten Stunde verliefSen Blizzard und das
neue Team ist gerade dabei, zusammenzu-
wachsen. Mir ist durchaus bewusst, dass Bliz-
zards Urgesteine ein schweres Erbe hinterlie-
Ben, und mal ehrlich, kein Griinder rechnete
2004 damit, dass sich WoW so lange auf dem
Markt halten wiirde. Aber: , The show must
go on!” In dieser schwierigen Lage erscheint
es eben leichter, sich an bewiahrte Klischees
von Gut und Bose zu klammern. Diese ein-
fache Sprache verstehen sogar Spieler, die
sich null fiir die Hintergrundgeschichte inte-
ressieren. Lore-Fans bleiben dabei auf lange
Sicht jedoch auf der Strecke. Schade.
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— das

Letzte!

Mit Battle for Azeroth werden die
Klassen langweilig wie selten zuvor!

Die kommende Erweiterung Battle for Azeroth bringt zwei neue Kontinente, neue Schlachtziige und Dungeons sowie
jede Menge spannende Geschichten — nur bei den Klassen herrscht Langeweile.

enn im August Battle for Azeroth
startet, machen sich tausende Hel-
den auf nach Zandalar und Kul

Tiras, um neue spannende Geschichten zu
erleben und die Welt von Azeroth mal wieder
vor der mindestens grofiten Bedrohung aller
Zeiten zu retten — der Horde (oder der Alli-
anz). Wir lernen neue Volker kennen und be-
kommen einen Einblick in die Kulturen ande-
rer Rassen. Einige Wochen vorher diirfen wir
uns im Rahmen des Pre-Patches mit den An-
passungen an unseren Klassen beschéftigen.
Was in der Vergangenheit fiir alle Spieler, die
nicht besonders ausgiebig in der Alpha oder
Beta unterwegs waren, durchaus spannend
war und einige Uberraschungen bereithielt,
sorgt dieses Mal wohl bei einigen eher fiir Er-
niichterung. An einem Grofiteil der Klassen
andert sich mit BfA ndmlich so gut wie gar
nichts. Viele Klassen verlieren sogar einige
Féahigkeiten oder Procs, die gar nicht kompen-
siert werden. Viele Klassen werden in Battle
for Azeroth also so langweilig wie nie zuvor.

Keine grof3en Klassendnderungen

In keiner vorangegangenen Erweiterung fie-
len die Anderungen an den Klassen so gering
aus wie in Battle for Azeroth. Es gibt weder
eine neue Talentreihe noch gibt es irgendwel-
che neuen Fahigkeiten auf Maximalstufe. Die
meisten Klassen starten mit exakt dem glei-
chen Toolkit in die kommende Erweiterung,
mit dem sie auch in Legion losgezogen sind.
Der eine oder andere kann sich vielleicht noch

Vorschau

Alle Angaben ohne Gewahr!

Wenn die ndchste Ausgabe der PC Games
MMORE in den Handel kommt, dann ist
Battle for Azeroth gerade frisch auf den
Live-Servern angekommen und alle
Weltistam Leveln. In der kommenden
Ausgabe beschaftigen wir uns daher
mit all den wichtigen Dingen, die euch
auf dem Weg zur neuen Maximalstufe
begegnen werden. Weitere Themen legen
wir wie gewohnt nach Redaktionsschluss
fest. Wie immer ohne Gewahr.

erinnern, wie langweilig und unrund sich die
Klassen im damaligen Pre-Patch zu Legion
anfiihlten. Ungeféhr so fiihlen sich viele Klas-
sen auch in Battle for Azeroth an — nur haben
wir jetzt keine Artefaktwaffen mehr, die un-
sere Spielweise mit dem Erweiterungsstart
wieder verbessern und zumindest in einigen
Féllen etwas komplexer machen.

Jede Menge fillt weg

Ganz im Gegenteil sogar. Statt neue Sachen zu
bekommen, verlieren wir mit Battle for Aze-
roth eine ganze Menge. Da wire nattirlich un-
sere Artefaktwaffe, die wir nur als leere Hiille
mit in die kommende Erweiterung nehmen
diirfen. Noch vor dem Start von BfA verliert
sie samtliche Macht und damit nicht nur ihre
aktive Fahigkeit, auch die diversen passiven
Boni und Effekte verschwinden komplett. Der
eine leere Platz in unseren Aktionsleisten ist
dabei nicht mal unbedingt der schlimmste.
Viele der goldenen Perks hatten aber massi-
ven Einfluss auf unsere Spielweise. Verschie-
dene Procs und Synergien haben unsere Auf-
merksamkeit verlangt, um wirklich alles aus
der Klasse rauszuholen. Damit ist in BfA aber
Schluss. Und das ist noch lange nicht alles.
Auch die Legendarys und Set-Boni fallen in
BfA ersatzlos weg, und vereinfachen unsere
Spielweise noch weiter. Nattirlich hatte nicht
jede Klasse Effekte, die spannend oder heraus-
fordernd waren, viele Spezialisierungen
verlieren durch den Wegfall aber weiter an
Komplexitat. Was tibrig bleibt, ist eine Rumpf-
spielweise, die meist simpler ist als bisher.

Passiv gewinnt

Einige Klassen bekommen ihre Artefaktwaf-
fenfahigkeiten oder besondere Perks zwar ins
Zauberbuch gepackt, die meisten aber nicht.
Bei wieder anderen wandern sie in den Talent-
baum, was allerdings bedeutet, dass in dem
Fall andere Talente auf der Strecke bleiben.
Wer also das neu gewonnene Talent nut-
zen will, der verliert aller Wahrschein-
lichkeit nach an anderer Stelle.

Ein weiterer Punkt sind die neuen
passiven Talente. Viele Talentbau-
me sind mittlerweile so aufgebaut,
dass ihr in den Reihen die Wahl
zwischen aktiven und passiven Vari-
anten habt. Dadurch lassen sich in eini-
gen Fillen extrem passive Spielweisen bauen,
die mit drei bis vier Fahigkeiten auskommen.

Fiir Einsteiger einer Klasse ist das wahrschein-
lich nicht verkehrt. Wer aber sehr vertraut mit
seiner Spezialisierung ist, fiir den stellt sich
schnell gdhnende Langeweile ein. Bloderwei-
se ist Blizzard nicht unbedingt dafiir bekannt,
dass nach dem Balancing komplexe Spielwei-
sen schadenstechnisch lohnenswerter wéaren
als passive Specs. Es steht also zu befiirchten,
dass teilweise extrem einschldfernde Spiel-
weisen in BfA die DpS-Charts dominieren.

Alternativen?

Ohne die diversen Effekte von Legendarys,
Set-Boni und Artefaktwaffen sind die meisten
Spielweisen in Battle for Azeroth extrem lang-
weilig und bisher sieht es nicht danach aus, als
ob Blizzard das dndern mdochte. Dabei wire
dasjetzt die Gelegenheit fiir die Entwickler aus
Kalifornien, einem Ausriistungsgegenstand
wieder neues Leben einzuhauen, der frither
bereits groflen Einfluss auf unsere Spielweise
hatte — das Schmuckstiick. Mit Legion gingen
viele Schmuckstiicke etwas unter, da Slots von
Legendarys oder dem Pantheon-Trinket be-
legt waren. Battle for Azeroth konnte mithilfe
von ausgefallenen Schmuckstiicken hier fiir
etwas Abwechslung sorgen — Schmuckstii-
cke quasi als T-Set-Ersatz. Andernfalls bleibt
uns wohl nichts anderes {ibrig, als uns mit
den langweiligen Spielweisen anzufreunden.
Vielleicht sehe ich das aber zu kritisch und
es gibt bestimmt Spieler da draufSen, die sich
iiber simplere Spielweisen freuen, weil sie sich
dann weniger mit der eigenen Klasse befassen
miissen und ofter mal ein Auge fiir die schone
Welt haben, in der sie unterwegs sind. Letzte-
res ist vielleicht gar nicht so schlecht. Immer-
hin sehen die neuen Gebiete fantastisch aus
und bieten tolle Geschichten.

Philipp Sattler

... vermisst jetzt schon seine
Legendarys, T-Sets und die
Artefaktwaffe. Die  Rumpf-
Spielweise vieler Klassen ist
ihm teilweise zu eintdnig. Auch
wenn das bei Twinks eigentlich
ganzangenehm ist.

Ihr méchtet euch zum aktuellen Logout dufern?
Kritik, Lob und Anregungen bitte an:

logout@computec.de



nende neue Infos zu Spielen abseits von

World of Warcraft fiir euch. Und diesmal
reizen wir den uns zur Verfiigung stehenden
Platz voll aus! Zuerst stiirzt sich Susanne auf
den Infobatzen zur Destiny-2-Erweiterung
Forsaken, die kurz vor der E3 angekiindigt
wurde. Erfahrt, was sie von Gambit, Go-
drolls, Abenteuern in der Wirrbucht und
Caydes scheinbarem Tod hélt. Danach pa-
cken wir unsere Testkeule aus: Karsten stellt
The Elder Scrolls Online: Summerset auf den
Priifstand und erklart euch, wie gahn die Psi-
jik-Ordensmissionen sind. Danach schwingt
Karsten noch weitaus maéchtigere Keulen,
denn er stiirzt sich als Verdammter Hals tiber
Kopf in das Online-Barbaren-Abenteuer Co-
nan Exiles, das sich in der Beta spielen lasst.
Schafft Funcom es wieder, Conan und seinen
wilden Abenteuern gerecht zu werden? Mit
den Erfahrungen einer zweistiindigen An-
spielsession der iiberarbeiteten Version von
Dragon Quest 11 ist Susanne aus London
zuriickgekehrt. In ihrer Vorschau erklart sie
euch, was an der September-Fassung von
DQI11 cool ist. Und dann ist wieder Karsten
an der Reihe, denn er will euch noch unbe-
dingt eine Einschédtzung der Switch-Version
von Fortnite um die Ohren hauen!

I n diesem Monat haben wir wieder span-

Dafiir steht buffed

Ein bunter Themen-Mix

Im friheren buffed-Magazin haben wir immer iber
den WoW-Tellerrand geblickt - das mdchten wir im
buffed-Teil der PC Games MMORE beibehalten.
Manche Rubriken haben wir schon fest eingeplant,
darunter Tests, Specials und Vorschauen. Aufer-
dem bekommt ihr bei uns ab und an Artikel, die sich
nicht ausschlielich mit Spielen beschéftigen. Auch
das mdchten wir gerne weiterfiihren. Teilt uns eure
Wiinsche per Mail an redaktion@buffed.de mit!
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WILLKOMMEN
BEI BUFFED

Im buffed-Teil findet ihr in
der MMORE ganze

16 Seiten mehr, die sich
Themen abseits von World
of Warcraft widmen!

Destmy 2 Forsaken

Im Herbst 2018 gibt es fiir die
Destiny-Jinger neue Aben-
teuer, namlich im Rahmen der
Erweiterung Forsaken. Was in
dem kostenpflichtigen Riesen-
Update steckt, erfahrtihrin un-
serer Vorschau.

TESO: Summerset

Summerset ist da und damit
gibt’s nicht nur die sehr schone
Insel Sommersend zu bereisen,
sondern auch die Geheimnisse
des Psijik-Ordens zu erkunden.
Ob das Spafl macht, haben wir
flir euch herausgefunden.

Conan Exiles

Funcom versucht sich mit
Conan Exiles an einem neuen
Online-Barbaren-Abenteuer.
Wozu das Survival-Spiel in sei-
nem aktuellen Stadium taugt,
stellen wirin unserem Langzeit-
test auf den Priifstand.

Test:
Fortnite Switch

Vorschau:
Dragon Quest 11
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Eine Kehrtwende um 180 Grad erwartet die Destiny-Fans, denn mit der Erweite-
rung Forsaken fiir Destiny 2 geht’s in vielen Belangen geradewegs zuriick in die
Spielerfahrung von Destiny 1. Ist das gut?

euigkeiten sind eigentlich was ande-
N res, zumindest dann, wenn die gan-

ze Spielerschaft an und fiir sich nur
auf das wartet, was sich Anfang Juni aus den
heiligen Hallen von Entwicklerstudio Bun-
gie vernehmen lie8. Piinktlich zur E3-Messe
2018 haben die Macher des MMO-Shooters
Destiny 2 die Herbsterweiterung angekiin-
digt, Forsaken wurde sie getauft. Ob den De-
signern noch in letzter Minute ein krummer,
auf Deutsch tibersetzter Name einfillt, wie
bei Taken King (K&nig der Besessenen) oder
Rise of the Iron Lords (Erwachen der Eiser-

TR -

nen Lords), sei mal dahingestellt. Wir finden,
dass Forsaken zumindest mal ein knackiger
Titel ist, dabei darf es gerne bleiben.

Aber was steckt eigentlich in Forsaken drin?
Was ist bereits tiber die Inhalte bekannt?
Die neue Erweiterung erscheint am 4. Sep-
tember und entfiihrt euch an den Rand des
Sonnensystems, so viel ist sicher. Im Rahmen
der neuen Kampagne, die wahrscheinlich ei-
nen dhnlichen Umfang wie die der Destiny-
1-Erweiterung Konig der Besessenen haben
wird, reist ihr in das aus Destiny 1 bekannte
Riff. Mehr Story, neue Waffen und Riistun-

gen, mehr Levels, Strikes, Raids, Abenteuer,
Aktivitaten, das wollen euch die Leute von
Bungie bieten. Sie leiten die Geschichte von
Forsaken mit dem ultimativen Schock fiir alle
Destiny-Fans ein: Dem charmanten Schlitz-
ohr Cayde-6 wird das Lebenslicht ausgepus-
tet! Nooooin!!!

Das Erwachen

Die Erweiterung dreht sich um Cayde-6, der
im Asteroidengiirtel zwischen Mars und Ju-
piter ein Gefdngnis errichtet hat, in dem er
bereits seit geraumer Zeit gemeine Fieslinge

Seit Jahren schon sperrt Cayde-6 Bosewichte in das Gefangnis der Alten. Das
scheint in Destiny 2: Forsaken zum Bersten gefiillt - es kommt zum grofen Knall.

Bevor ihr euch in Gambit den KI-Horden stellt, diirft ihr das gegnerische Team
begutachten und sie mit Emotes ein wenig triezen.




Freilich erwarten euch in Forsaken
jede Menge neue bose Gegner -
auch abseits der acht Barone.

einsperrt. Gemeinsam mit Cayde besucht ihr
wiéhrend der Western-Vibes versprithenden
Handlung die Wirrbucht, einen bislang unbe-
kannten Bereich des Riffs. Das Riff wiederum
lasst diejenigen unter euch aufhorchen, die
schon seit Destiny 1 bei der Space-Odyssee
unserer Hiiter mit an Bord sind. Bei der Wirr-
bucht handelt es sich um eine Ansammlung
von Asteroiden und Felsen, die miteinander
verbunden sind — und von den Piraten und
Assassinen des Hohn, einer neuen Unterka-
tegorie der Gefallenen, bewohnt werden. An
der Spitze des Hohns sitzen acht Barone, de-
nen ihr den Garaus machen wollt. Ihr macht
Jagd auf diese acht Barone, die euch wiahrend
der Kampagnenmissionen auf den unter-
schiedlichsten Weisen begegnen werden. Ei-
ner der Obermotze ist etwa ein Scharfschiitze
und ladt euch zum Sniperduell, ein anderer
hingegen haut im Nahkampf méchtig rein.

Jahrespass

Die Standard Edition fiir Destiny 2: Forsaken
schlagt mit 39,99 Euro zu Buche und kann bereits
Ubers PSN, iber den Microsoft Store und Uber
das Battle.net vorbestellt werden. Im Forsaken-
Jahrespass-Bundle fiir 69,99 Euro findet ihr
zudem den nachsten Jahrespass, der Premium-
Inhaltsverdffentlichungen enthalt. Die Releases
im Rahmen des Destiny-2-Jahrespasses fiir Jahr
2 tragen die Namen Black Armory (Winter 2018),
Jokers Wild (Friihjahr 2019) und Penumbra
(Sommer 2019). Die Digital Deluxe Edition von
Destiny 2: Forsaken enthalt zusétzlich zu Forsaken
und dem Jahrespass noch ein digitales Goodie:
das Erwachten-Legenden-Set. Inhalt sind das Or-
nament ,Majestatischer Zorn“ fiir den legendéren
Bogen, das ,Klagelied des Paladins“-Abzeichen
und die Vestianische Geisthille.

Aber zuriick zur Story, denn was im Rah-
men der ersten Mission passiert, ist bereits
bekannt. Unser E3-Reporter Lukas hat die
erste Mission von Destiny 2: Forsaken an-
spielen diirfen und berichtet davon, dass ihr
mit Cayde und Petra Venj zum Gefangnis der
Alten aufbrecht. Dort herrscht das absolute
Chaos, denn das Gefiangnis wurde in Brand
gesteckt und jede Menge Soldaten der acht
Gefallenen-Barone werden euch auf den Hals
gehetzt. Zu Hilfe gerufen hat euch Petra.
Cayde taucht immer wieder mal an eurer Sei-
te auf und o6ffnet fiir euch Durchgédnge und
Portale, wiahrend ihr durch die Ruinen des
Gefangnisses hetzt. Zum Abschluss der Mis-
sion hat schlie8lich Uldren Sov mit einer dra-
matischen Zwischensequenz seinen grofien
Auftritt. Er tritt euch und dem schon reich-
lich ramponierten Cayde entgegen, bereits
mit der Drohung auf den Lippen, Caydes
Exo-Leben ein Ende zu bereiten. Caydes letz-
te Worte bringen Uldren zur Raserei, denn er

Uldren Sov hatin
Forsaken seinen

grofRen Auftritt und
stellt sich euren
Hiitern in den Weg.

sagt: ,Ich griile deine Schwester von dir.”
Uldren, wie schon im Story-Trailer gezeigt,
erschiefst Cayde.

Back to Destiny 1

Mit dieser Szene endete die etwa 15-miniitige
Demo auf der E3. Vor allem Veteranen unter
den Destiny-Fans wissen damit einiges anzu-
fangen. Das Gefangnis der Alten hat bereits
im Destiny-1-DLC Haus der Wélfe eine Rolle
gespielt, diente seinerzeit als knackiger PvE-
Spielmodus fiir Dreier-Einsatztrupps. Petra
Venj hatte ebenfalls in Haus der Wolfe ihren
ersten Auftritt, denn sie ist die Stellvertreterin
und Vertraute der Erwachten-Konigin Mara
Sov. Somit lasst sich auch die Rolle des Sov-
Bruders Uldren verorten, der in Destiny 2:
Forsaken augenscheinlich Cayde hinrichtet.
Uldren, so viel sei gesagt, hat uns Hiitern
namlich noch nie iiber den Weg getraut, sich
allerdings wegen seiner zur Kooperation be-
reiten Schwester lediglich darauf beschréankt,



Veteranen aus Destiny 1 kennen das Riff im Asteroidengiirtel noch, diesmal
besucht ihrin Caydes Begleitung allerdings die Wirrbucht.

wiitende Beleidigungen in seinen nicht vor-
handenen Bart zu zischen, statt die Waffen
sprechen zu lassen.

Als mit Konig der Besessenen Oryx mit sei-
nem Grabschiff in unserem Sonnensystem an-
legte, versuchte Mara Sov, die Gefahr durch
den Besessenen-Konig mithilfe ihrer Macht
abzuwenden. Ihr Angriff auf das Grabschiff
scheiterte. Was damals mit Mara Sov geschah,
ist nicht bekannt. Einige Hiiter glauben, dass
sie sich opferte, andere glauben, dass sie im-
mer noch unter den Lebenden weilt. Auch ihr
Bruder Uldren Sov hielt zu dem Zeitpunkt an
diesem Gedanken fest. Vielleicht wird dieses
Mysterium in Forsaken geldst.

Godrolls und Waffenslots

Waihrend uns die Kampagne méglicherwei-
se den beliebtesten Charakter der Destiny-
Geschichte kostet, deuten die Zeichen auch
bei technischen und spielmechanischen De-
tails eine Zeitreise in die Vergangenheit an.
Die Entwickler von Destiny 2 sagen: ,lhr
mogt, wie Waffen in Destiny 2 funktionieren?
Dann spielt so. Und ihr mogt, wie die Waf-
fen in Destiny 1 funktionieren? Dann spielt

Die Vertraumte Stadt andert ihr Layout mit der Zeit und Erfolge im neuen Raid

haben Einfluss darauf, welche Geheimnisse wann freigeschaltet werden.

so!” Thr dirft namlich drei Waffen derselben
Gattung in Kinetik-, Energie- und Power-Slot
nutzen, etwa drei Schrotflinten. Wie genau
die Distribution von Munition in dem Fall
aber aussehen soll, das konnten die Macher
des Spiels noch nicht ansehnlich beschrei-
ben — daran wird noch gefeilt. Des Weiteren
kommen die Zufallsrolls auf den Waffen mit
Forsaken zuriick. Die ,Hardcorigsten” un-
ter den Hardcore-Spielern koénnen also wie-
der Jagd auf die Godrolls machen, um ihr

-WIr freuen uns auf
eine Rache-Story in

Western-Manier.”
~ Shiek Wong, Art Director, Bungie

Waffen-Setup zu perfektionieren. Die Mods
werden ebenfalls {iberarbeitet, allerdings
sind die Entwickler von Destiny 2 an der Stel-
le noch nicht ins Detail gegangen. Dafiir wird
das Meisterwerksystem derartig angepasst,
dass ihr tatsachlich mit euren Waffen auf-

steigen konnt. Schlussendlich diirft ihr euch
natiirlich {iber jede Menge neue legendare
und exotische Beute freuen — und {iber einen
brandneuen Waffentyp: den Bogen, den ihr
mit jedem Hiiter im Spiel nutzen kénnt, egal
welcher Klasse er nun angehort.

Gambit

Mit Forsaken wird euch ein neuer PvEvP-
Spielmodus namens Gambit geboten. In zwei
Hiiter-Teams a vier Spielern tretet ihr in einer
Arena gegeneinander an. Allerdings ballert
ihr nicht einfach wild auf das Team der Kon-
trahenten, sondern miisst euch Gegnerwellen
erwehren, um Partikel zu sammeln. Beide
Teams haben eine eigene Arena, in der sie ge-
gen die KI-gesteuerten Widersacher kimpfen.
Werden diese Feinde besiegt, hinterlassen sie
die genannten Partikel, die wiederum in ei-
ner Bank gebunkert werden miissen, um den
Punktestand des Einsatztrupps in die Hohe
zu treiben. Bunkert ihr die Partikel, sendet
ihr dem gegnerischen Team einen Blocker auf
den Hals, einen besonders schwierigen Geg-
ner. Die Bank des anderen Teams ist dann so
lange deaktiviert, bis der Blocker beseitigt ist.

Super! Neue Supers!

Warlock

; -
Dammerklinge: Noch nicht bekannt
Leere-Laufer: Wahrend das Super aktiv ist, konnt ihr
euch im Zickzackkurs vorwdrtsteleportieren und dann
beim Erreichen eures Ziels eine Bodenwelle an todli-
cher Leerenenergie ausldsen.

Sturmbeschwdrer: |hr feuert einen hochkonzent-
rierten Strahl Arkusenergie ab, der jeden Gegner im
Wirkungsbereich pulverisiert. Na ja ... vielleicht keine
Raidbosse ... Wie schon bei Novabombe und Flam-
menschwerter solltet ihr ordentlich zielen {iben!

Jeder Fokus einer jeden Klasse erhalt mit Forsaken ein neues Super. Ihr kénnt mit dem Release von Destiny 2:
gefallt. Nachfolgend eine Ubersicht iiber die neuen Supers, die bereits bekannt sind.

Titan

Sonnenbezwinger: Ihr ziickt beim Ziinden des Supers
einen monstrosen Hammer, bekannt aus Erwachen der
Eisernen Lords, und entfacht damit einen Feuertorna-
do, eine Attacke, die alle Kontrahenten direkt vor euch
erwischt - und auch solche, die weiter hinten stehen.
Sentinel: Noch nicht bekannt

Stiirmer: Der Titan katapultiert sich durch die Luft und
beschreibt in der Luft einen Bogen bis zu seinem Ziel,
wo er mit einer machtigen Arkusattacke landet und die
Feinde brutzelt.

Forsaken also wahlen, welcher Superskill euch besser

Jager

Revolverheld: Feuermesser sind eine andere Version
der Goldenen Kanone und euer Hiiter wirft damit feuri-
ge Projektile auf die Gegner, die sich vor allem vor euch
befinden sollten.

Nachtpirscher: Inr werdet zum méchtigen Nahkédmpfer
mit einer rot gliihenden Unterdriickungsaura, damit
euch die Gegner kaum etwas entgegenzusetzen haben.
Arkusakrobat: Der Arkusakrobat dreht seinen Stab so
schnell, dass er damit Projektile zuriick zum Feind feu-
ertund sich mit einem Schild etwas schiitzt.




In der Zeit kénnen also keine Partikel in die
Bank gelegt werden. Und nach jeweils 25 ein-
gezahlten Partikeln kann sogar ein Hiiter eu-
res Teams in die gegnerische Arena wechseln
und eure Kontrahenten aufs Korn nehmen.
Habt ihr insgesamt 75 Partikel gesammelt,
ruft ihr einen Urzeitler-Boss herbei. Diesen
gilt es zu besiegen, damit ihr die Runde ab-
schlieSt. Welches Team den Urzeitler am
schnellsten besiegt, ist freilich der Gewin-
ner des Matchs. Sieger der gesamten Runde
Gambit ist der Einsatztrupp, der zuerst drei
Urzeitler beschworen und in den Dreck ge-
schickt hat. Euer erklartes Ziel ist es also, das
gegnerische Team so effektiv wie moglich zu
storen, wahrend ihr selbst ausreichend Parti-
kel sammelt, um euren eigenen Urzeitler in
die ewigen Jagdgriinde zu schicken. Aber
Achtung: Wiahrend ihr euch mit eurem Ur-
zeitler beschaftigt, kann ein Spieler des ande-
ren Teams in eure Arena wechseln und euch
nerven — und zwar den ganzen Kampf tiber.
Wir finden, dass das ein interessantes und
spannendes Konzept ist, das es so auch noch
nicht in Destiny gegeben hat.

Zum Launch von Destiny 2: Forsaken gibt’s
im Spielmodus Gambit vier verschiedene
Karten. Pro Arena findet ihr drei unterschied-
liche Spawnpunkte fiir die KI-Monster, die
sich euch im Laufe des Matches entgegen-
werfen. Beide Einsatztrupps bekdmpfen im
Laufe einer Runde dieselbe Art von compu-
tergesteuerten Feinden, damit es eine Mog-
lichkeit zur Vergleichbarkeit zwischen den
zwei Gruppen gibt. Ihr habt lediglich Einfluss
darauf, wie viele Feinde ihr gleichzeitig be-
kampfen miisst. Ist euer Team beispielsweise
bei der Erledigung einer Welle langsamer als
das gegnerische, dann kann es vorkommen,
dass ihr die Monster aus zwei Spawnpunk-
ten gleichzeitig bekdmpfen miisst, wahrend
sich die andere Gruppe lediglich mit den Wi-
dersachern aus einem Punkt herumschlagen
muss. Im Hintergrund allerdings nehmen
die Entwickler von Bungie durch spezifische
Mechaniken Einfluss, sodass beide Teams in
etwa gleich schnell sind und es bei einem
nicht zu einer absoluten Dominanz kommt.
Das funktionierte bei einer ersten Anspielses-
sion bereits ganz gut, unter anderem Dank
eines stapelbaren Buffs, mit dem das zurtick-

- e
Vier verschiedene Arenen sor- [}
gen in Gambit zum Release
von Forsaken fiir optische und
spielerische Abwechslung.

liegende Team mehr Schaden an seinem Ur-
zeitler verursacht hat.

Die Vertriumte Stadt

Nachdem ihr an Bord der Leviathan eher un-
gewohnlichen Bosskdmpfen gegeniiberstan-
det, geht’s in der Vertraumten Stadt wieder
zuriick zu der Art von Bosskills, die Raids
von Destiny 1 erinnerungswiirdig und be-
riichtigt gemacht haben. Zumindest verraten
die Macher von Destiny 2 schon einmal, dass
der Raid die bislang meisten Bosse beher-
bergt. Die Vertraumte Stadt ist mehr als nur
der Raid, denn es handelt sich dabei um ein
dediziertes Endgame-Spielgebiet in Destiny
2. So was gab es bislang noch nicht und wir
sind schon schwer gespannt, wie sich das im
Vergleich zu aktuellen Endgame-Aktivitaten
bemerkbar macht und dann auch ultimativ
spielt. Die Stadt selbst ist loretechnisch der
Heimatort der Erwachten (die blauen Leute
in Destiny) und die Designer von Bungie be-
zeichnen sie gerne als ,Baby von Glédserner
Kammer und Grabschiff”. Das wieder wird
die Veteranen unter euch aufjauchzen las-
sen, sind die Glaserne Kammer aus Destiny
1 und das Grabschiff aus Konig der Besesse-
nen doch extrem gut designte Handlungsor-
te. Der Raid selbst wiederum nimmt Einfluss
darauf, welche Wege ihr in der Vertraumten
Stadt beschreiten kénnt — wochentlich wer-
den neue Geheimnisse und Aktivitdten frei-

Eure Jagd auf die acht Barone
macht ihr nicht in einer bestimmten
Reihenfolge. Welchen Baron ihr
wann angeht, entscheidet ihr selbst.

geschaltet, die es zum Release von Forsaken
beispielsweise noch nicht gibt. Wir sind tie-
risch gespannt! Wenn Forsaken das Konig
der Besessenen von Destiny 2 wird, dann
steht uns ein exzellentes Herbstvergniigen
bevor, das hoffentlich allen Shooter-Fans in
den Wintermonaten ausreichend Langzeitbe-
schiftigung bietet. Susanne Braun

Destiny 2:
Forsaken
(PS4, XBO, PC)
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Fazit

Susanne Braun

Jch bin immer leicht positiv

gestimmt, was die gesamte De-

stiny-Saga von Bungie angeht. &
SchlieRlich habe ich auch drei Jahre lang Destiny 1
gezockt. Ich freue mich auch bereits auf Forsaken,
einige Dinge lassen mich aber skeptisch die Unter-
lippe schiirzen. Die zufélligen Perk-Wiirfe auf Waffen
etwa hat es meiner Meinung nach nicht gebraucht.
Aber ich verstehe, dass eine solche Mechanik fiir
einen Teil der Hardcore-Fans genau den richtigen
Anreiz bietet, um langer am Ball zu bleiben. Was
hingegen ich von der Ummodelung der Waffen-Slots
halten soll ... Klar, ich finde es vielleicht ganz reiz-
voll, mit drei Handfeuerwaffen durch die Horden an
Gegnern zu mahen. Aber wie genau soll das mit den
Munitionsdrops funktionieren? Powerammo hat fiir
Handfeuerwaffen schlieBlich bislang keine Rolle
gespielt. Da missen sich die Macher von Destiny
2 noch ordentlich in die Karten gucken lassen, um
mich zu tiberzeugen. Als ausgesprochener Lore-Fan
(ja, Destiny hat eine Lore) bin ich natiirlich scho-
ckiert, Cayde zerstort am Boden liegen zu sehen. Ich
hoffe insténdig, dass mein geliebtes Exo-Schlitzohr
nicht wirklich tot ist!“




THE ELDER SCROLLS ONLINE

Wir haben das zweite Kapitel von TESO seit dem PC-Launch am 21. Mai ausgiebig
gezockt und verraten euch, ob die Heimat der Hochelfen einen Besuch wert ist.

m 06. Juni 2017 erschien mit Mor-
Arowind das erste Kapitel fiir The El-

der Scrolls Online und durchbrach
kurzerhand das starre Korsett aus kostenlo-
sen Updates sowie kostenpflichtigen DLCs
— die aber auch im optionalen ESO-Plus-Abo
enthalten sind —, das wir bis dahin von Zeni-
max kannten. Am 21. Mai (PC) beziehungs-
weise 05. Juni 2018 (Xbox One und Playsta-
tion 4) ist mit Summerset nun das zweite
Kapitel erschienen und das Prozedere bleibt
gleich: Jeder Spieler, egal ob Abonnent oder
nicht, muss das Kapitel kaufen, um neue
Inhalte wie die Quests auf der namensge-
benden Insel Sommersend, die Fertigkeiten
des Psijik-Ordens oder die neue 12-Spieler-
Priifung Wolkenruh erleben zu kénnen. An-
ders als zum Beispiel ein Battle for Azeroth
ftr World of Warcraft richtet sich Summerset
aber auch an Neueinsteiger: Ihr konnt euch
einen komplett neuen Helden erschaffen, die
Hauptgeschichte rund um Molag Bal igno-
rieren und nach einem kurzen Tutorial gleich
mit dem Abenteuer in Sommersend einstei-
gen — die flexible Stufenskalierung macht es
moglich. Doch ist das sinnvoll und macht das
Kapitel Veteranen und Frischlingen gleicher-
mafien Spaf$? Wir verraten es euch!

Arger im Paradies
Wie schon in Morrowind setzen die Ent-
wickler von Zenimax auch in Summerset

auf Altbewédhrtes. Sprich: Wer bisher mit The
Elder Scrolls Online viel Spaf hatte, braucht
eigentlich gar nicht weiterzulesen, sondern
kann sofort zum ESO-Store springen und
die Bestellung raushauen. Denn auch in der
Heimat der Hochelfen erwartet euch ein
starker Fokus auf die mal spannenden, mal
urkomischen Geschichten, die durch klasse
vertonte Dialoge erzdhlt werden, mit Wen-
dungen sowie Uberraschungen glinzen und
dank der erinnerungswiirdigen Figuren Le-
ben eingehaucht bekommen. Allzu viel wol-

len wir an dieser Stelle tiber den Plot von
Summerset jedoch nicht verraten, nur ein
paar Worte zur Ausgangslage: Dass wir die
Inselgruppe, die bis vor Kurzem noch besser
abgesichert war als Fort Knox, betreten diir-
fen, liegt an daedrischen Michten, die sich
aus dem Schatten erhoben haben. Hochelfen
verschwinden, Monster speiende Kluftgey-
sire brechen tiberall aus dem Boden heraus
und ein finsterer Kult macht von sich reden.
Gemeinsam mit einem alten Bekannten, Ra-
zum-dar, ein Agent des Aldmeri-Dominions,

Beeindruckende, in
den Himmel ragende
Gebaude hier, eine
farbenfrohe Flora
dort - Sommersend
liefert Hingucker am
laufenden Band.




Bei den Gegnerwel-
len der Kluftgeysire
istvor allem Flachen-
schaden gefragt. Das
Prozedere erinnert an
die Anker in Tamriel.

sollen wir die Verschworung ans Licht brin-
gen und die Daedra stoppen. Was gar nicht
so einfach ist, da uns an jeder Ecke der mal
mehr, mal weniger subtile Rassismus der
Hochelfen entgegenschlégt.

Kein perfekter Start

So gewohnt unterhaltsam wie die Geschich-
ten fallen auch viele Quests in Sommersend
aus. Wir klaren brutale Morde auf, meistern
die Bewerbungsaufgaben einer Schausteller-
truppe, kommen Experimenten im hiesigen
Zoo auf die Schliche, 1osen kleinere Réatsel
und reisen durch die Zeit. Wiahrend sich
Tamriel-Veteranen bei den abwechslungsrei-
chen Aufgaben pudelwohl fiihlen diirften,
miissen sich Neulinge indes auf das eine oder
andere Fragezeichen tiber dem Kopf einstel-
len. Mit Summerset spinnen die Autoren
namlich eine Geschichte weiter, die bereits
im Hauptspiel ihren Ursprung genommen
hat und in Erweiterungen wie Orsinium,
Clockwork City und Morrowind weiterer-
zahlt wurde. Thr konnt der Geschichte zwar

Halsketten und Ringe herstellen, verwerten oder verbessern - dank des neuen
Schmuckhandwerks ist das endlich méglich!

{ A Die Kathedrale der Netza

auch ohne Vorwissen folgen, doch wird euch
in dem Fall das gewisse Etwas — die vielen
Anspielungen namlich sowie das Treffen be-
reits bekannter Figuren — verborgen bleiben.
Unsere Empfehlung fiir jeden Story-Enthusi-
asten: Mit dem Summerset-Kapitel erwerbt
ihr das komplette Hauptspiel. Nutzt das und
erledigt dort erst einmal die Kampagne eu-
rer Fraktion. Aktiviert dann fiir ein oder zwei
Monate das ESO-Plus-Abo, um gezielt alle
Story-DLCs durchzuspielen, und geht dann
erst Sommersend an.

Zeitspielereien

Typisch TESO sind in Summerset nicht nur
Story, Story-Inszenierung, Qualitdt der Dialo-
ge sowie das Quest-Design. Auch am action-
reichen Kampfsystem mit dem fliegenden
Waffenwechsel, der limitierten Fertigkeiten-
leiste sowie dem aktiven Ausweichen und
Blocken hat Zenimax nichts verdndert. Uns
machen die Kloppereien sowohl mit dem
Gamepad auf Konsole als auch mit Maus und
Tastatur am PC viel SpafS. Auch wenn wir
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uns nach dem Besuch anderer Online-Rol-
lenspiele immer wieder neu daran gewdh-
nen miissen, leichte und schwere Angriffe
aktiv zwischen den Fahigkeiten auszulosen,
um einen stetigen Ressourcennachschub zu
gewdhrleisten. Die neue Fertigkeitenlinie
des Psijik-Ordens bietet hier iibrigens einige
spannende neue Optionen. Hinter , Zeitsper-
re” verbirgt sich etwa ein frischer Kontroll-
zauber, der Gegner erst verlangsamt und
dann betaubt. ,Waffe erfiillen” ldsst auch
leichte Angriffe hohen Schaden verursachen
und mit , Beschleunigen” verbessert ihr euer
Lauftempo sowie den kritischen Schaden.
Auflerdem schaltet ihr in der Linie ,Wund-
pflege” frei, das eure leichten und schweren
Angriffe Leben bei Verbiindeten wiederher-
stellen lasst, ,Meditieren”, mit dem ihr Le-
ben, Magicka und Ausdauer aufbaut, sowie
,Riickgangig” als Ultimate, das euch die Zeit
zuriickspulen ldsst: Ihr setzt Leben, Magicka,
Ausdauer sowie eure Position auf den Stand
von vor vier Sekunden zurtick. Was ein Spaf,
vor allem im PvP!

Offene Verliese, Kluftgeysire, Weltbosse, Quests, Himmelsscherben - in

Sommersend gibt es an jeder Ecke etwas zu entdecken.




Gemeinsam mit unserem alten Bekannten Razum-dar, ein Agent des Aldmeri-
Dominions, sollen wir die Verschwérung ans Licht bringen.

Psijik-Quadlerei

Die neuen Spielereien miisst ihr euch beim Psi-
jik-Orden nattirlich erst verdienen. Die Fertig-
keitenlinie der Gilde schaltet ihr bereits nach

Neuerungen von
Update 18

Parallel zu Summerset ist Update 18 erschienen,
das fiir alle TESO-Besitzer Neuerungen im Ge-
pack hat. Im Folgenden findet ihr die Highlights.

Schlachtfelder fiir alle

Die mit Morrowind eingefiihrten Schlachtfelder
sind nicht mehr Teil des Kapitels, sondern stehen
allen Spielern offen. Auerdem gibt es neue Be-
lohnungskisten, die ihr euch (iber die PvP-Partien
erspielen konnt. Neu ist zudem, dass ihr euch
gezielt fiir die Spielmodi Todeskampf, Reliktjagd
oder Landnahme anmelden kénnt.

Verbesserungen fiir Cyrodiil
Auch fiir die PvP-Zone Cyrodiil gibt es Neues,
beispielsweise frische Tagesquests sowie Beute-
stiicke, eine effizientere Verteilung der verdienten
Ehre und eine Reihe von Leistungsverbesserun-
gen am Server beziehungsweise am Client. Leider
berichten Spieler weiterhin tiber stérenden Lag in
den Fraktionsschlachten.

Tagliche Belohnungen

Mit dem Release der Konsolenversion von Sum-
merset aktivieren die Entwickler tagliche Beloh-
nungen, die ihr euch verdient, indem ihr euch im
Spiel anmeldet. Die Belohnungen bauen dabei
aufeinander auf und werden jeden Monat zuriick-
gesetzt sowie durch neue Belohnungen ersetzt.
Wer alle Belohnungen abgreifen will, sollte sich
also taglich kurz einloggen.

1 Seit dem Release von

¢ | Summerset diirfen
sich alle Besitzer von
TESO auf die PvP-
Schlachtfelder stiirzen.
Eine gute Neuerung!

einigen Quests frei. Danach beginnt jedoch
die eigentliche Arbeit: Im Zuge mehrerer Auf-
trage sollt ihr in verschiedenen Regionen von
Tamriel Zeitrisse schlieen. Eine Karte verrat
euch, wo ihr suchen sollt. Also peilt ihr den
ndchsten Wegstein an, schwingt euch auf euer
Reittier und los geht’s! Beim ersten Mal fanden
wir die Suche nach den Rissen noch ganz nett.
Doch kaum hatten wir die ersten neun Risse
geschlossen, wartete bereits die ndchste Quest
der gleichen Machart auf uns. Und noch eine.
Und ... ihr ahnt es. Selten haben wir uns in
Tamriel so gelangweilt wie bei den Missionen
des im Vorfeld mit viel Tamtam angekiindig-
ten Psijik-Ordens. Doch wer ,Riickgingig”
und Co. nutzen will, muss da durch. Aufgelo-
ckert wird die Riss-Jagd nur vereinzelt, etwa
wenn wir Bruchstiicke eines Stabs finden und
dafiir hell leuchtenden Wegmarkierungen fol-
gen sollen. Im Vorteil ist hier tibrigens, wer be-
reits alle Fraktionskampagnen durchgespielt
und entsprechend zahlreiche Wegpunkte in
der Welt freigeschaltet hat. Einsteiger miissen
sich auf lange Reisezeiten einstellen.

Wunderschénes Sommersend

Dass uns der erste Riss-Auftrag noch Spafl
machte, lag auch daran, dass sich diese Quest
allein auf Sommersend beschrankt. Das De-
sign der neuen Zone ist den Entwicklern
namlich ausgesprochen gut gelungen. Som-
mersend sieht tatsdchlich so fantastisch aus,
wie es die Trailer vermuten lassen. Herrliche
Lichteffekte hier, beeindruckende, in den

Dieser gesprachige Schéadel versiifit uns mit seinen launigen Kommentaren
zumindest ein wenig die drége Questreihe des Psijik-Ordens.

Himmel ragende Gebédude da, eine farben-
frohe und dicht gewachsene Flora dort — die
Hochelfen-Heimat liefert Hingucker am lau-
fenden Band. Immer wieder mussten wir
beim Questen kurz innehalten und die Umge-
bung auf uns wirken lassen. In Kombination
mit der grandiosen Soundkulisse erzeugt das
malerische Gebiet eine Atmosphare, die sich
hinter Skyrim oder Oblivion nicht verstecken
muss. Ob Elder-Scrolls-Veteranen, die seiner-
zeit den ersten Teil Arena gespielt haben, alle
paar Meter {iber Bekanntes stolpern werden,
konnen wir euch zwar nicht sagen, der Autor
dieser Zeilen hat das Rollenspiel von 1994 nie
gespielt. Doch konnt ihr euch zumindest auf
bekannte Orte wie den Kristallturm freuen.
AuBerdem ein Plus: Uberall in dem Gebiet
gibt es etwas zu entdecken. Die obligatori-
schen Himmelsscherben etwa, verschlossene
Truhen oder die verschiedenen Weltbosse,
die mit ein wenig Verstirkung schnell im
Dreck liegen. Dazu kommen die bereits er-
wahnten Kluftgeysire, die im Prinzip wie die
aus Tamriel bekannten Anker funktionieren:
Ihr schlagt Wellen von Feinden zuriick, bis
der Anfiithrer auftaucht. Haut auch ihn um
und ihr diirft eine Muschel voller Beutestii-
cke pliindern. Da die Weltbosse und Geysire
mit taglichen Quests verkniipft sind, mussten
wir nie lange auf Mitstreiter warten.

Typisch TESO
Der MMO-Teil von TESO bleibt auch mit
Summerset weiterhin ein Schwachpunkt.

Nachdem wir dieses
Katapult repariert ha-
ben, nutzen wir dessen
Durchschlagskraft, um
die verschiittete Tiir
aufzusprengen.
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In mehreren Quests
werden wirvon NPC-
Streitern begleitet. Der
Waéchteratronach ware
aber auch ohne Hilfe
kein Problem gewesen.

Euser Zied ist immun|
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Zum einen, weil es trotz des Story-Schwer-
punkts keine verniinftige Instanzierung gibt
— wenn wir uns heimlich durch eine Villa
schleichen, Wachen umgehen und etwas
stehlen sollen, stort es einfach die Immer-
sion, dass gleichzeitig ein halbes Dutzend
anderer Spieler in dem Gebdude umherirrt.
Zum anderen, weil knackige Gruppenher-
ausforderungen die Ausnahme sind. Erfah-
rene Spieler schnetzeln sich auch dieses Mal
wieder solo problemlos durch die meisten
Inhalte, offene Verliese inklusive. Die er-
wihnten Weltbosse und Geysire sind bereits
mit ein paar zufillig auftauchenden Kamp-
fern ein Selbstldufer und fiir neue Dunge-
ons miisst ihr wohl auf den nichsten DLC
warten. Einzig in der 12-Spieler-Priifung

Wolkenruh gibt es in Sommersend gehobe-
ne Gruppenkost. Die féllt jedoch sehr kurz
aus. Die vier Bosse lassen sich auf Wunsch
sogar gleichzeitig bekdmpfen, um besonders
wertvolle Beute abzustauben. In der Variante
erwartet euch natiirlich eine deutlich knacki-

gere Herausforderung, als wenn ihr die vier
Anfiihrer nacheinander bezwingt. Wer die
besten Riistungsteile abstauben will, muss
den Raid in der noch schwereren Veteranen-
fassung meistern.

Endlich Schmuck bauen!
Von der Liste der Summerset-Highlights fehlt
jetzt eigentlich nur noch das neue Schmuck-

neuen Psijik-Fertigkei-
ten in Aktion: Zeitsper-
% re verlangsamt Gegner
erst und betaubt diese

handwerk, das es euch ermdglicht, Ringe
oder Halsketten herzustellen, zu verwer-
ten oder sie zu verbessern. Als Materialien
dienen hier Edelmetalle, die ihr tberall in
der Welt abbauen konnt. Das Herstellungs-
prozedere funktioniert nach altbekanntem
Muster, auch die Handwerksschriebe gibt es
nun nattrlich fiir die Juwelenschleiferei. Falls
ihr mit dem Beruf liebdugelt, weil ihr euren
Schmuck maximal aufwerten wollt, rich-
tet euch auf eine Menge Arbeit ein, um die
notwendigen Materialien herbeizuschaffen.
Wer Summerset nicht besitzt, darf tibrigens
zwar keine Ringe und Halsketten herstellen,
sie jedoch von anderen Spielern kaufen und
nutzen. Der Handel lauft dabei weiterhin
nicht tiber globale Auktionshduser. Wer Spafd
am Kaufen und Verkaufen hat, muss Gilden
beitreten, die sich genau darauf spezialisiert
haben. Unterm Strich bekommt ihr mit Sum-
merset also weniger Inhalte als beim letztjah-
rigen Morrowind-Kapitel, doch fallt dafiir
auch der Preis deutlich niedriger aus. Allein
aufgrund der gelungenen Story, den gewohnt
unterhaltsamen Quests und der hiibschen
Spielwelt lohnt sich die Anschaffung von
Summerset fiir jeden TESO-Veteranen. Und
wer erstmals Tamriel besuchen will, macht
mit Summerset ebenfalls nichts falsch. Da das
Hauptspiel mit an Bord ist, stehen euch auf
einen Schlag genug launige Inhalte fiir viele
Monate zur Verfiigung. Karsten Scholz

schlieflich.
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Pro

* Wunderschénes Sommersend

* Unterhaltsame Geschichten und Quests
* Neue Fertigkeitenlinie

 Guter Umfang (25 Stunden +)

* Klasse Dialoge, tolle Sprecher

* Kampfsystem machtimmer noch Laune
* Schmuckhandwerk

* Auch fiir Einsteiger geeignet

Contra

* Kleiner Raid, keine Verliese

* Langweilige Quests des Psijik-Ordens
* Kleinere Bugs

* MMO-Teil weiterhin mittelmaRig

Fazit

Karsten Scholz

,Da ich The Elder Scrolls: Arena
nie gespielt habe, driickt Sum-
merset - anders als Morrowind -

im letzten Jahr - keine Nostalgie-Kndpfe bei mir.
Das Kapitel muss mich allein mit den Inhalten
begeistern und es gelingt im Groflen und Ganzen!
Zum einen, weil die namensgebende Heimat der
Hochelfen fantastisch aussieht: Es macht einfach
Spaf, jeden Winkel von Sommersend und Artaeum,
der Insel des Psijik-Ordens, zu erkunden. Zum ande-
ren, weil die Hauptgeschichte mit inren Wendungen
und Uberraschungen sowie einige der Nebenaufga-
ben mit zum Besten gehéren, was ihrim MMORPG-
Genre finden kdnnt. Schade nur, dass Neulinge, die
mit Summerset einsteigen, viele Anspielungen auf
das Hauptspiel oder altere Content-Erweiterungen
nicht verstehen werden. Und, dass die Questreihe
rund um die neuen Psijik-Fahigkeiten einfach nur
6de geworden ist. Dennoch bekommt Summerset
von mir eine klare Kaufempfehlung!“

Alternativen

WOW: LEZION ... 92
Guild Wars 2: Path of Fire .......ccccvevvirnnieicncninns 90
=] TSRS 65
Wertung



ONAN EXILES

Im Adamskostiim haben wir uns in das Land der Verdammten begeben, um fiir
euch herauszufinden, ob die Harten wirklich in den Garten kommen.

a hidngen wir nun also, wie Crom
D uns schuf. Ans Kreuz genagelt.

Fiir Verbrechen angeklagt, die wir
vielleicht begangen haben, vielleicht auch
nicht. Mit einem Armreif an das Land der
Verdammten gebunden. Wer mit dem Metall
durch die griin schimmernden Grenzen lauft,
fiihlt sich, als wére er vom Schlangengott
Set geknutscht worden: erst angeekelt, dann
mausetot. Dass wir uns iiberhaupt mit diesem
Problem befassen diirfen und nicht als gebra-
tener Berserker am SpiefS in die Geschichte
eingehen, haben wir Conan hochstpersonlich
zu verdanken. Der grimmig dreinschauende

z b= o) g &

Cimmerier taucht quasi aus dem Nichts auf,
befreit uns und verschwindet nach ein paar
warnenden Grunzern wieder. Allein bleiben
wir zurtick, um die Release-Version von Co-
nan Exiles fiir euch auf Herz und Nieren zu
testen. Doch zuerst sollten wir uns ein paar
Hosen suchen ...

Ein Konigreich fiir eine Hose

Irgendwo im Nirgendwo einer kargen Wiiste
stehen wir nun also, wahrend uns die Sonne
auf die nackte Plauze brennt, der Durst sich in
unserer Kehle breit macht und ein hungriges
Knurren aus unserem Magen drohnt. Wir hét-

AW

Links sehen wir das Inventar, in der Mitte unsere Riistung sowie Werte und rechts

die Dinge, die wir ohne Arbeitsstation bauen diirfen.

ten die ersten Aufgaben der in zehn Kapiteln
unterteilten Verbanntenreise also nicht ge-
braucht, um zu wissen, wo unsere Priorititen
liegen: Ankleiden, Trinken, Essen. Dennoch
finden wir es klasse, dass die Entwickler eine
Art roten Faden in den Uberlebenskampf ein-
gebaut haben, der uns auch nach 60 und mehr
Stunden ein klares Ziel vor die Nase setzt.
Nach ein paar Metern finden wir zum Gliick
bei einer Leiche eine Trinkflasche mit einem
letzten Schluck Wasser sowie etwas Gestriipp,
aus dem wir mit bloffen Handen einige Pflan-
zenfasern und Insekten rupfen. Der Hunger
treibt die Sechsbeiner rein, mit den Fasern we-

Religion, Geschlecht, Aussehen, Korperstatur sowie Volk ausgewahlt und fertig
ist der Mochtegern-Conan aus der Retorte.




ben wir uns aus dem Inventar heraus eine Tu-
nika, Gamaschen und Fufiwickel. Die nichste
Herausforderung kann kommen!

Barbar mit Stehvermégen

Doch bevor wir uns ins Unbekannte stiirzen,
wartet ein weiteres Erfolgserlebnis auf uns:
ein Charakteraufstieg. Egal ob wir Dinge
herstellen, Feinde erledigen, Orte entdecken
oder Ziele der Verbanntenreise erfiillen, stets
werden wir mit Erfahrungspunkten belohnt.
Wir steigen im Level auf und erhalten Punk-
te jeweils fiir den Attribute- und Talente-Be-
reich. Im erstgenannten Fenster verbessern
wir sieben Werte. Der Klassiker Stirke wirkt
sich etwa positiv auf unseren Nahkampfscha-
den aus. Wenn wir genug Punkte in eines der
Attribute investieren, schalten wir zudem
jeweils einen Bonus frei. Der letzte Stirke-
Bonus verwandelt uns zum Beispiel in einen
Berserker, der schwer angeschlagen deut-
lich mehr Schaden verursacht. Investieren
wir die Zédhler wiederum in Stehvermdgen,
besitzen wir mehr Ausdauer und steigern
sukzessive unsere Effizienz beim Klettern
oder im Kampf. Im Talentfenster finden wir
dagegen zahlreiche Rezepte, die wir ab einer
vordefinierten Charakterstufe mit den erhal-
tenen Wissenspunkten freischalten diirfen.
So frith im Spiel kdnnen wir uns etwa zum
Steinmetzlehrling aufschwingen oder ler-
nen, wie man einfache Kisten baut oder ein
Lagerfeuer anziindet. Fiir beide Bereiche des
Charakterfortschritts gilt: Es gibt nicht genug
Punkte, um alles zu lernen, ihr miisst Prio-
rititen setzen. Im Laufe der Zeit erfahrt ihr
jedoch, wie ihr einen Trank herstellt, mit dem
ihr alle investierten Punkte zuriickerhaltet.
Toll finden wir das, weil wir so verschiedene
Spielstile ausprobieren oder uns gezielt auf
besondere Herausforderungen vorbereiten
konnen. Die Funktion hat aber auch einen
Haken: Thr verlernt auf diesem Weg wirklich
alles! Vor allem im hochstufigen Bereich dau-
ert es, bis ihr saimtliche Schemata neu gelernt
habt. Da sich jeder Charakteraufstieg spiirbar
auswirkt, fallt das Fortschrittssystem unterm
Strich motivierend aus.

Jager, Sammler, Architekt
Materialien wie Holz und Steine mit den
blolen Handen zu beschaffen, wiirde ir-

Mit Update 33 haben die Entwick-

ler das Kampfsystem spiirbar ver-
| bessert, mit wenigen Klicks fiihrt

ihr verheerende Angriffe durch.

gendwann sicherlich auch gestandene
Barbaren in den Wahnsinn treiben. Mit
Steinpickel und Axt fillt die Ressourcen-
gewinnung viel entspannter aus, schnell
haben wir genug Zeug zusammen, um
unsere erste Waffe zu bauen und tiefer in
das Land der Verdammten vorzudringen.
In der Néhe eines Flusses stampfen wir
ein Haus aus Sandstein aus dem Boden.
Hier positionieren wir auch unser Bett als
Wiederbelebungspunkt sowie die verschie-
denen Arbeitsstationen wie Werkbanke fiir
Schmiede oder Riistungsmacher, Ofen und
Feuerschalenkessel. Viele der komplexeren
Erzeugnisse — Attribute steigernde Kriegs-
bemalungen etwa, mit Stahl verstdrkte
Werkzeuge oder schmackhafte Gerichte
— lassen sich nur hier produzieren. Doch
soll unser neues Heim nicht nur funktional
sein, sondern auch nach Etwas aussehen.
Ehe wir uns versehen, haben wir so unser
eigentliches Ziel — die Flucht aus der Ge-
fangnisregion — vergessen und stecken tief
drin im Sog aus Sammeln, Herstellen, Bau-
en. Wir hingen Trophéden an die Wénde,
dekorieren den Wohnbereich, ziehen im-
mer neue, schonere, hohere Gebaude hoch.
Auch in unserer Umgebung hinterlassen
wir unsere Fuflspuren: Uber einen breiten
Fluss bauen wir eine Briicke, Aufziige sol-
len zudem Reisezeiten minimieren, indem
wir schnell ganze Bergketten {iberwinden.
Im seichten Wasser liegen unsere Fischfal-
len aus, im Fermentierungsfass brauen wir
Met, der uns im kalten Norden den Magen
warmt. Wer verschwendet aufierdem schon
einen Gedanken an Flucht, wenn zu Hause
ein Festmahl, ein brennender Kamin und
eine heifse Tanzerin auf ihn warten?

Vom liberlebenden zum
Sklavenhalter

Moment, Tanzerin? Jap, ihr habt richtig ge-
lesen. TIhr konnt in Conan Exiles die NPC-
Bewohner der Spielwelt mit Keule, Seil und
ein paar Runden im Rad der Schmerzen dazu
berreden”, in eure Dienste zu treten. Wir
miissen nur darauf achten, dass wir keinen
Zimmermann entfithren, wenn wir einen
Schmied fiir die Riistungsproduktion suchen,
oder einen Zuchtmeister, obwohl wir eigent-
lich einen Bodyguard auf unsere Reisen mit-

Die Welt von Conan

Exiles

Die Welt von Conan Exiles ist nicht nur riesig, sie
ist auch hiibsch abwechslungsreich. Im Folgen-
den seht ihr nur eine kleine Auswahl der im Spiel
vorkommenden Biome.

Gut, mit ,hiibsch 1asst sich die bedriickende Na-
menlose Stadt wohl nicht treffend beschreiben ...

Viel einladender siehtim Vergleich diese fruchtba-
re, von Palmen umsaumte Grassteppe aus.

In dieser Region weht ein Hauch von Afrika durchs
Feld. Die Nashdrner sollten Frischlinge nicht un-
terschatzen.

Die einzige friedliche NPC-Stadt im Spiel, zu-
mindest wenn ihr eure Waffen stecken lasst und
nichts klaut: Sepermeru.

Im Norden der Spielwelt wird es immer eisiger. Ein
Schluck Met und Fellriistungen schiitzen vor dem
Kéltetod.




Das Bausystem geht gut von der Hand. Auch als Einsteiger hat man sich schnell

ein einfaches Dach iiber dem Kopf gezimmert.

nehmen wollen. Die fleifiigen Leibeigenen
iibernehmen ldstige Aufgaben, steigern die
Effizienz oder heilen uns, wenn wir uns an
gruseligen Orten die Verderbnis eingefangen
haben — womit wir erfolgreich den Bogen zur
Ténzerin geschlagen hitten. Im echten Leben
gehort Sklaverei auf jeden Fall verboten. In
Hyboria funktioniert dieses Arbeitgeber-Ar-
beitnehmer-System wunderbar.

Ein Hauch von Lore

Wie bei anderen Survival-Games setzt Co-
nan Exiles keinen allzu groflen Schwerpunkt
auf die Geschichte. Die Entwickler bieten
jedoch durchaus die Moglichkeit, tiefer in
die Lore einzutauchen. Einige NPCs greifen
uns etwa nicht bei Sichtkontakt an, sondern
bringen uns Emotes oder Rezepte bei, und
verraten uns im Dialog einige Hintergriinde.
Wir finden aber auch magische Steintafeln,
Notizzettel und Tagebticher, oder erleben
an besonderen Orten eine Art Echo aus der
Vergangenheit, das uns zeigt, was anderen
Personen widerfahren ist. Wer sich an den
Zielen der Verbanntenreise entlanghangelt,
wird ebenfalls einiges erfahren, zum Beispiel
vom Archivar in der Namenlosen Stadt oder
von einem sprechenden Stab, den wir zuerst
zusammensetzen miissen. Cineastisch in-

Nach knapp 160 Stunden habe ich
von Conan Exiles immer noch nicht
genug. Die Faszination liegt im Bauen,
stetigen Verbessern der Schopfungen und
im Erkunden der grofRen, stimmigen Spielwelt. Viel
mehr gibt es derzeit aber auch nicht zu tun. Objek-
tiv betrachtet handelt es sich hier um eine Beta-
Version mit diversen technischen Macken. Neue
Missionen, Mounts, zahmbare Tiere (laut Funcom in
Arbeit), glaubhafte NPC-Interaktionen sowie mehr
Riistungs- und Bauoptionen wiirden dem Spiel gut
zu Gesicht stehen. Wer die Wartezeit auf entspre-
chende Patches verkiirzen will, kann Conan Exiles
dank Mod-Integration bereits deutlich aufwerten.
Sei es mit neuen Gebaudetypen, Rollenspielinhal-
ten, Dungeons oder einer verbesserten Brustphysik
- die Community ist kreativ. Der grofite Spaf entfal-
tet sich iibrigens im Multiplayer, mit Freunden, beim
Hauen von Bossgegnern, Errichten von Stadten und
gemeinsamen Erkunden von Hyboria - ein eigener
Server ist dabei empfehlenswert.

Hier seht ihr nur einen Ausschnitt der Spielwelt und zahlreiche spannende Orte,

tiber die wir beim Test gestolpert sind.

szenierte Ingame-Sequenzen, tiberraschende
Wendungen oder einfach nur einen spannen-
den Plot diirft ihr indes nicht erwarten.

Von Krokodilen und Mumien

Nachdem wir uns bei der Sklavenjagd und
als Jager und Sammler ordentlich ausgetobt
haben, wollen wir dann doch unsere Flucht
vorbereiten. Den Armreif diirfen wir nur
dann ohne den Verlust unseres Lebens ab-

andere Sitten. Da Schldge, genau wie das
aktive Blocken und Ausweichen, Ausdau-
erpunkte verbrauchen, und wir wihrend
einer Ausholbewegung schnell selbst zum
leichten Ziel fiir einen Gegenangriff wer-
den, fiihrt planloses Gefuchtel mit der Waffe
jedoch nur bei leichten Gegnern zum Sieg.
Gut gefdllt uns auch, dass sich jede Waffe
anders anfiihlt. Sie besitzen eigene Schlaga-
nimationen sowie -kombinationen und bie-

»Conan Exiles entfaltet eine Sogwirkung, die
man bereits aus Minecraft kennt, nur eben in
der Ab-18-Variante.*

~ Karsten Scholz

nehmen, wenn wir uns vorher einen Schliis-
selstein besorgt haben. Dafiir miissen wir
diversen Bossen erst ihre Schitze abjagen.
Also machen wir uns auf in die entlegensten
Orte des Landes. Wir erforschen die Schwar-
ze Feste, saubern den Tempel des Frosts von
Hrugnir und seinen Riesen, und legen uns
mit einer Mumie an. Auch in der offenen
Welt sowie in dunklen Hohlen treffen wir im-
mer wieder besonders gefahrliche Kreaturen
wie riesige Krokodile oder Spinnen. Schade,
dass die nur selten spielerische Besonderhei-
ten mitbringen. Die Hexenkonigin hetzt uns
zum Beispiel zuerst zwei riesige Leibwéchter
auf den Hals, bevor sie selbst in den Kampf
eingreift. Zudem schieflen aus den Wanden
immer wieder schéddliche Strahlen durch den
Raum, denen wir im Getiimmel ausweichen.
Viele andere Bosse sind indes nur grof3, stark
und stecken unglaublich viel ein. Wie ein bis-
siger Schwamm, der mehr Wasser aufsaugt,
als wir auf ihn schiitten konnen.

Blutiges Gemetzel

Loben wollen wir, dass die Entwickler das
Kampfsystem seit dem Early-Access-Start
spiirbar verbessert haben. Wir reihen leich-
te und schwere Angriffe zu verheerenden
Kombos aneinander, mit denen wir unsere
Opfer auch schon mal in ihre blutigen Ein-
zelteile zerlegen. Bearbeiten wir die Leiche
im Anschluss noch mit einem Werkzeug,
diirfen wir sogar Arme, Beine und Schidel
mit nach Hause nehmen ... andere Lander,

ten unterschiedliche Vorteile. Ein Schwert
kann das Opfer verkriippeln, ein Dolch den
Gegner bluten lassen. Gut: Zu méachtig oder
schwach kam uns im Test keine Waffengat-
tung vor. Die Qualitdt und Tiefe eines Dark
Souls erreicht das vergleichbare Kampfsys-
tem jedoch zu keiner Zeit. Auch deshalb,
weil Conan Exiles in Sachen Trefferfeed-
back, Animationen, KI und Feinschliff noch
ordentlich Luft nach oben hat.

Eigentlich eine Beta

Conan Exiles ist alles andere als fertig. Oft
haben wir es erlebt, dass wir Gegner ohne
Gegenwehr niedermédhen konnten, oder
dass die Kollisionsabfrage versagt: Gegner
verschwinden in Treppen, Schlidge treffen
eigentlich das Ziel, zeigen aber keine Wir-
kung. Oder dass wir wéhrend eines Sand-
sturms einloggen, uns aber herrlicher Son-
nenschein angezeigt wird. Normal diirften
wir nicht einmal die Hand vor Augen sehen,
die Lebenspunkte purzeln dennoch in den
Keller. Ebenfalls nervt, dass Aufgaben der
Verbanntenreise nicht gelost werden kénnen
beziehungsweise Teile der Kapitelsammlung
fehlerhaft angezeigt werden. Dazu kommen
reihenweise Cheater auf den offiziellen Ser-
vern, Arbeitsstationen, die ohne Grund ihre
Arbeit einstellen, ach, wir konnten hier noch
sehr viel mehr Beispiele aufzéhlen. Den Be-
ta-Eindruck verstdarkt das Endgame, indem
es noch zu wenig Spannendes zu tun gibt.
Schnell haben hochstufige Charaktere alle



Dungeons besucht und die wichtigen Bosse
umgehauen. Wer gerne baut, freut sich zwar
mit jedem Update iiber neue Materialien und
herstellbare Gegenstidnde, doch wéchst dabei
auch stets der Grind-Faktor mit: Es wird nur
miihseliger, aber nicht spannender, die neuen
Teile zu craften. Ein bisschen Auflockerung
bringen immerhin die zufillig stattfinden
Sauberungen von NPC-Horden, und natiir-
lich kénnt ihr auf PvP-Servern Jagd auf ande-
re Spieler machen und, mit Tribocken, Teer-
kesseln und Sprengvasen an Belagerungen
teilnehmen. Alternativ opfert ihr eure Feinde
an einem Altar und beschwért so einen ge-
waltigen Gott-Avatar herbei, der ordentlich
Eindruck bei euren nervigen Widersachern
hinterlédsst. Features wie das Bandigen von
Tieren sowie neue Dungeon-Herausforde-
rungen sollen immerhin bald auf den Servern
landen. Auf andere versprochene Inhalte wie
Reittiere miissen wir hingegen wohl noch ei-
nige Zeit warten.

Paradies der Verdammten

Lasst euch auf keinen Fall vom trostlosen
Ersteindruck in der Wiiste tduschen. Auf
euch warten spéter fruchtbare Oasen, saf-
tige Wiesen, undurchdringliche Dschungel
und frostige Schneeberge. Die Performance
mag nicht immer butterweich sein, die Ani-
mationen nicht immer geschmeidig und die

Dieser riesige und
zum Gliick ziemlich
trage Axtschwinger ist
keineswegs ein Boss,
sondern nur einer der
beiden Begleiter der
Hexenkénigin.

Mit etwas Fleif stampftihrin

Conan Exiles beeindruckende

Gebéaude aus dem Boden. In

dieses Bollwerk hat Kollege Zam
| etwa 160 Stunden investiert.
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Texturen nicht immer gestochen scharf, doch
zaubert Conan Exiles dennoch am laufenden
Band atemberaubende Ausblicke auf den
Bildschirm, die jeden noch so langen Fuf3-
marsch belohnen. So unterschiedlich wie
das Land sind auch die mal tierischen, mal
ddamonischen Bewohner. Die Raubkatzen,
Gorillas, Elefanten, Drachen und Skelette at-
tackieren jedoch nicht nur uns, sondern auch
die NPC-Stamme, die tiberall ihre Lager auf-
gestellt haben. In Kombination mit der rea-
listischen Soundkulisse fiihlt sich die offene
Welt herrlich lebendig an. Beim Erkunden
der Spielwelt hilft es tibrigens, dass wir fast
iiberall hochklettern diirfen, solange wir ge-
nug Ausdauer besitzen. Spater bauen wir
sogar einen Kartenraum, der es uns ermog-
licht, per Knopfdruck zu magischen Stein-
sdulen zu reisen. Zu guter Letzt noch ein
Lob fiir die Optionsvielfalt, die Conan Exiles
mitbringt. Ihr konnt auf offiziellen PvP- oder
PvE-Servern ums Uberleben kampfen oder
im Einzelspieler-und Koop-Modus respekti-
ve auf privaten Servern jede noch so kleine
Einstellung nach eigenem Gusto bestimmen.
Der zivilisierte Schwierigkeitsgrad ist dabei
so handzahm, dass auch Genre-Einsteiger
ohne Frustgefahr auf ihre Kosten kommen.
Wer dagegen alles auf Anschlag haut, fiihlt
sich tatsdachlich wie im Land der Verdamm-
ten gefangen. Karsten Scholz

Conan Exiles
(PC)

Stand/Version: ............... 13.06.2018 / Update 33
Anbieter: ................ Funcom
Termin/USK: .......... erhaltlich / ab 18
Kosten: .......ceeeevene 39,99 Euro
WeED: e www.conanexiles.com/de

Alle Infos auf buffed.de
www.buffed.de/Conan-Exiles-Spiel-56548

Pro

* Anpassbares Spielerlebnis

* Riesige, abwechslungsreiche Spielwelt

» Umfangreiches/motivierendes Crafting- und
Bausystem

* Enorme Freiheit

* Realistische Soundkulisse

* Grofle Zahl an Waffen, Riistungen und Items

* Hoher Umfang (75 Stunden+)

* Mod-Support

Contra

* Simple Story

* Ungelenke Animationen

* Abwechslungsarme Bosskampfe

» Kaum spannende Inhalte im Endgame

 Cheater und toxische Spieler auf offiziellen
Servern

* Zahlreiche Bugs

Fazit

Karsten Scholz

,Die Early-Access-Phase von
Conan Exiles flog schnell wieder
von der Platte. Der Uberlebens- ) >
kampf zeigte Potenzial, kam aber auch noch sehr
unfertig daher. Dann eben zum offiziellen Release,
dachte ich mir. Leider empfing mich dann auch
die Launch-Version gleich in den ersten Minuten
mit mehreren Bugs! Wahrend des Tests merkte ich
zwar, dass Funcom seit meinem letzten Besuch eine
Menge getan hatte, doch solltet ihr euch vor dem
Kauf bewusst sein: Conan Exiles ist alles andere als
fertig! Wer kein bis in die Poren feingeschliffenes
Produkt fiir sein Geld erhalten will, der kann indes
viele unterhaltsame Stunden im abwechslungs-
reich designten Hyboria verbringen. Allein der Mix
aus Sammeln, Herstellen und Bauen entfaltet eine
Sogwirkung, die viele Spieler bereits aus Titeln wie
Minecraft kennen, nur eben in der Ab-18-Variante.
Ihr konnt aber auch Dungeons besuchen, euch ins
PvP stiirzen, Gotter beschworen oder eure Flucht
anstreben. Wenn Funcom die Bugs ausbiigelt und
weiteren Content nachliefert, ist kiinftig locker eine
héhere Wertung drin.“

Alternativen

Ark: Survival Evolved
Fortnite
Playerunknown’s Battlegrounds........ nicht bewertet

75

Wertung

=
©,



DRAGON QUEST 11

Square Enix verfolgt das Ziel, das JRPG mit einer angepassten Version auch westli-
chen Spielern schmackhaft zu machen — uns hat’s gemundet!

eit Langem schon sind japanische Rol-
S lenspiele nicht mehr der ultragehei-

me Spieletipp fiir Rollenspiel-Gamer.
Jiingst erschienene JRPGs wie etwa Persona
5 kommen weniger sperrig daher und das
,bald” erscheinende Kingdom Hearts 3 bie-
tet ausreichend Features, um auch den eher
bequem eingestellten westlichen Spielefreun-
den zu gefallen. In diese Kerbe will der Ent-
wickler Square Enix mit der iiberarbeiteten
Fassung von Dragon Quest 11 schlagen. Das
Spiel an sich gibt es schon seit Juli 2017, al-

Wiistenboss Serket
bot in der Demo keine

: grofRe Herausforde-

rung - aber bestimmt
im Spielmodus ,,Dra-
konische Spielregeln”!

lerdings wird es ab dem 4. September 2018
in einer ,westernisierten” Version noch ein-
mal fiir die Playstation 4 und via Steam fiir
den PC erhiltlich sein. Irgendwann danach
steht auflerdem eine Ausgabe fiir die Nin-
tendo Switch auf dem Programm. Wie sich
die nachtrdglichen Anpassungen bemerkbar
machen, konnten wir im Rahmen eines An-
spiel-Events von Square Ende Mai 2018 selbst
erfahren, indem wir fiir zwei Stunden kopf-
iiber in die charmante und herzige Welt von
Dragon Quest 11 eintauchten.

All hail the Lichtbringer

Cobblestone ist ein kleines verschlafenes Ort-
chen weitab vom Schuss, der typische Startort
eines jeden grofien JRPG-Abenteuers, wie es
uns scheint. Unser Held, in der Demo trigt
er den Namen Eleven, ist zu dem Zeitpunkt
noch allein unterwegs. Bei einer grofSen Zere-
monie wurde bereits festgestellt, dass Eleven
eine ganz grofle Zukunft beschert sein wird,
denn in dem kleinen, gemiitlichen Dorf Cob-
blestone wurde der Lichtbringer entdeckt
— unser Held eben. Was genau das bedeutet,
das wissen wir nicht, denn der eigentlichen
Entdeckung des Lichtbringers durften wir
nicht beiwohnen. Dafiir aber erleben wir,
nachdem wir im Dorf ein paar kleine Quests
und damit verbundene Sprungeinlagen er-
ledigt haben, wie unser Held sein Sackel
packt und sich auf die Reise zur Hauptstadt
der weiten, griinen Graslande von Heliodor
macht. Denn als Lichtbringer scheint un-
ser Held die Reinkarnation eines bekannten
Weltenretters zu sein — und einen so méchti-
gen Menschen konnen wir dem Koénigreich
schliefSlich nicht vorenthalten!

Im Sauseschritt durch Heliodor

Also schwingt sich unser Eleven auf den Rii-
cken seines treuen Pferdes, verabschiedet sich
in einer umfangreichen Zwischensequenz
von den Dorfbewohnern und bricht auf. Toll
schon an dieser Stelle: Die Zwischensequenz



Alleine treten wir nur zu Beginn unseres Abenteuers an. Nach und nach scharen
wir Freunde um unseren Helden, die ihn tatkraftig unterstiitzen.

liegt in englischer Sprache vor und die richtig
gute Vertonung haucht den mitunter sehr un-
terhaltsamen Dialoge Glaubwiirdigkeit und
Charme ein. Der Anime-Look von Dragon
Quest 11 verspriiht schon genug Atmospha-
re, aber die Vertonung ist das Tiipfelchen auf
dem i. Das ist auch einer der grofien Vorteile
der ,westernisierten” Fassung von Dragon
Quest 11; die japanische Version ist schlief3-
lich schon seit geraumer Zeit erhiltlich. In
der tiiberarbeiteten Variante gibt’s englische
Sprecher, dazu kommen deutsche, franzdsi-
sche, spanische und italienische Texte.
Waihrend wir durch die Lande Heliodors zur
Hauptstadt reiten, bewundern wir die reich
gestaltete Welt. Hauser sind mit Liebe zum
Detail ausstaffiert und die weiten Landschaf-
ten laden zum Erkunden abseits ausgetrete-
ner Pfade ein. Immer wieder treffen wir auf
Gegner, denen wir in rundenbasierten Kamp-
fen auf den Kopf hauen. Besonders fordernd
sind diese zufallsbasierten Scharmiitzel, die
wir alternativ auch mit einem weiten Bogen
umreiten kénnen, zu diesem Zeitpunkt noch
nicht. SchliefSlich ist Eleven allein unterwegs;
erst spater werden sich ihm drei weitere
Abenteurer anschlieen, mit denen wir die
Story von Dragon Quest dann gemeinsam
erleben. Kommt es zum Kampf, dann haben
wir die Wahl, ganz simpel mit der Waffe auf
den Kontrahenten zu schlagen, ihm einen
Zauber um die Ohren zu hauen oder defensiv
zu agieren. Wer sich mit den rundenbasier-
ten Kdmpfen von japanischen Rollenspielen
auskennt, den erwartet da auch bei hérteren
Auseinandersetzungen nicht viel Neues.

Etwas ist faul im Staate Heliodor
Die Story ist Hauptaugenmerk unserer zwei-
stiindigen Spielsession und endet nach der
ersten Stunde mit einem interessanten Twist.
Denn der Lichtbringer ist wohl doch nicht
der gefeierte Heilsbringer, wie es uns in Cob-
blestone weisgemacht wurde. Als wir vorm
Konig von Heliodor stehen, der sich auffal-
lend ausgiebig danach erkundigt, wo wir
eigentlich herkommen, werden wir in den
Kerker geworfen. Was dann passiert, was
uns vorgeworfen wird, und wie wir aus dem
Knast entkommen, sei an dieser Stelle nicht
erwahnt — denn das durften wir nicht spielen.
Aber auch in dieser Situation, bei der konig-
lichen Audienz, fillt die gute Vertonung des
Spiels wieder enorm ins Gewicht.

Die zweite Halfte unserer Demo spielt sich
auf den Ebenen und in den Mauern der Pfer-
destadt Gallopolis ab; dieser Punkt wird {ib-
licherweise nach etwa zehn Spielstunden
erreicht. Hier féllt wie schon in Heliodors
Hauptstadt auf, dass wir viele Gebdude der
Ortschaft betreten kénnen, um Nebenquests
anzunehmen und zu erledigen. So kommt
es beispielsweise dazu, dass wir einem Kind
seine Katze zuriickbringen, die sich auf einem
Dach verirrt hat — aber erst nachdem wir einen
Weg iiber die Déacher der Stadt gesucht haben
und dabei durch die Hauser der Bewohner ge-
schlichen sind. Wirklich interessant sind wir
fiir die Grundeigentiimer nicht, sie lassen uns
bereitwillig passieren und schreien nicht nach
der erstbesten Wache. Gut fiir uns, dennoch
kommt uns das in Dragon Quest 11 nach den
Rollenspiel-Schwergewichten, die in letzter
Zeit veroffentlicht wurden, schon ein bisschen
wie ein Rollenspiel light vor. In einem Pillars
of Eternity waren wir wahrscheinlich von ei-
nem wiitenden Mob aus der Stadt getrieben
worden, wenn wir uns fremdem Eigentum
nur auf fiinf Meter gendhert hatten.

Wohltuend fluffig

Aber, so betonen die Macher von Dragon
Quest 11, die Story ist ja der Fokus. Deswe-
gen fallen die von uns bisher aufgestoberten
Nebenmissionen eher wenig umfangreich
und interessant aus. Immerhin bietet die an-
gepasste Version des JRPGs uns in etlichen
Belangen des Heldenlebens mehr Komfort.
Meniis fiir Riistungen und Gegenstande wer-
den optisch ansehnlicher und tibersichtlicher
gestaltet, eine Sprintfunktion ldsst unseren
Helden schneller durch die StrafSen und tiber
die Wiesen flitzen. In Japan hélt sich namlich
das nicht unberechtigte Gerticht, dass west-
liche Spieler gerne mal ungeduldig werden,
wenn sich alles zu langsam bewegt. Dazu
kommt ein Schwierigkeitsgrad namens ,Dra-
konische Spielregeln” — denn wie erwéhnt
sind die Kdampfe, die uns bislang begegnet
sind, wenig herausfordernd. Wer es schwie-
riger haben will, dreht am Regler.

In Gallopolis schliefilich lernen wir auch un-
sere ersten Begleiter kennen: Elevens besten
Freund Erik, die weise Serena und die freche
Veronika — allesamt Teil einer unterhaltsamen
und lustigen Truppe von Helden, die unter-
schiedlicher nicht sein kénnten. Das kommt
vor allem wieder dank der Vertonung voll

b g

Klein, aber oho: Veronika mag zwar wie das nette, kleine, unschuldige Méadel er-
scheinen, hat es aber dank méachtiger Zauberspriiche faustdick hinter den Ohren.

zur Geltung; ebenso wie die Geschichte um
den etwas faulen, aber stets bemiihten Prin-
zen von Gallopolis und den reisenden Schau-
steller Rionaldo. Letzterer, etwas arrogant
und ein Freund von vor Ironie triefenden
Spriichen, schliefit sich den Helden schluss-
endlich an. Allerdings erst, nachdem sie ohne
viel Mithen den Wiistenboss Serket in den
Dreck gepriigelt haben. Wie es von dort aus
weitergeht, werden wir wohl dann im Sep-
tember 2018 erfahren, wenn diese neue Ver-
sion von Dragon Quest 11 in den Héandler-
regalen steht. Susanne Braun

Dragon Quest 11
(PS4, PC)

Anbieter: ... . . Square Enix
Termin/USK: ......... 4. September 2018/ab 12

ca. 60 Euro
Web: ..o www.dg11.com

Alle Infos auf buffed.de
www.buffed.de/Dragon-Quest-11-Spiel-55890/

Fazit

Susanne Braun

sIch bin bislang noch nicht mit
Dragon Quest in Beriihrung ge- 3
kommen - aber die Entwickler ‘Q,
von Square Enix haben mir in dieser Hinsicht jegli-
che Angst genommen. Dragon Quest 11 soll deride-
ale Einstiegspunkt fiir Neulinge sein, die erst jetzt zur
etablierten Serie hinzukommen. Nach meiner ers-
ten Anspielsession (iber zwei Stunden bin ich schon
ziemlich begeistert. Sowohl der comic- und ani-
mehafte Look gefallen mir als auch die englischen
Sprecher. Der Humor macht mir ebenfalls Spaf,
selbst wenn er ein wenig Ubertrieben ist, so wie es
in japanischen Rollenspielen haufiger mal der Fall
ist. Ich habe mich dennoch verliebt und bin schon
gespannt, das Abenteuer des Lichtbringers in seiner
Génze zu erleben. Cool ist freilich, dass Veteranen,
die auf eine Vertonung verzichten wollen, auch zum
altoekannten ,Pipipi“ umschalten kdénnen. Was
ich mir allerdings wiinsche, ist ein Stummknopf fiir
die Musik. Das etwas gleichformige und wenig ab-
wechslungsreiche Gedudel ging mir namlich schon
nach 15 Minuten auf dem Pferderiicken auf die Ner-
ven. Hoffentlich wirkt die Welt ohne Musik dann aber
nichtzu leblos!*
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FORTNITE BATTLE ROYALE

Wir haben uns auf der Nintendo Switch in den Uberlebenskampf gestiirzt und
verraten euch, ob Fortnite auch auf der Hybridkonsole Laune macht.

eit dem 26. September 2017 dtirfen
S sich Interessierte auf den kostenlosen

Battle-Royale-Modus von  Fortnite
stiirzen und seit diesem Tag steigen die Spie-
lerzahlen des Online-Shooters schneller, als
es die Macher Epic Games wohl selbst jemals
fiir moglich gehalten haben. Das Grinsen der
verantwortlichen Entwickler diirfte in den
néchsten Monaten sogar noch breiter werden,
da sie ihren Goldesel kurz nach der offiziellen
Ankiindigung wihrend der E3-Direct-Show
von Nintendo auf die Switch losgelassen ha-

ben. Wie gut spielt sich der Shooter auf der
Hybridkonsole? Wir sagen’s euch.

Nur PvP, kein Crossplay mit PS4

Fortnite besteht eigentlich aus der kostenlo-
sen Battle-Royale-Variante sowie dem (noch)
kostenpflichtigen PvE-Modus ,Rette die
Welt”. Wenn ihr das Spiel auf der Ninten-
do Switch installiert, erhaltet ihr jedoch nur
Zugriff auf erstgenannten PvP-Modus. Eine
Umsetzung der launigen Koop-Balgerei ist
nicht geplant. Besitzt ihr bereits ein Epic-

Controller
Konfigurierung 4 E
Bausteuerung

Baumaterial indern | Falle wechseln )

Verheriges Gebduderel [

Inventar [verwalten usw.) np

Emote o

¥

Teamvarstandigung ‘

Bawegen °

sprinten
Autom. Rennen (Doppelkiick) &

Mit den Sticks der Joycon hatten
wir in den hektischen Kampfen so
unsere Probleme. Schade, dass

es keinen Gyroskop-Support gibt.

@ Karte an-/abschalten

B Bestatigen
B} Nachstes Gebauderell

) Erntewerkzeug an/aus

o Falle (tippen)
Ineragieren (dricken | haken)

Baumodus an-fabschalten
© Cepsudereiibearbeiten [haiten)

@ springen

& umsehen

arbieltung

(dracken) |

Games-Konto, verkniipft ihr dieses nur noch
mit eurem Nintendo-Zugang, um Zugriff auf
euren bisherigen Fortnite-Fortschritt zu er-
halten. Es gibt jedoch eine Ausnahme: Falls
ihr euer Fortnite-Konto bereits mit einer
PS4 verbunden habt, miisst ihr euch fiir das
Nintendo-Gerdt ein neues Konto erstellen.
Sony verweigert sich auch an dieser Stel-
le der eigentlich vorhandenen Crossplay-
Funktion. Das bedeutet im Umkehrschluss
nattirlich auch, dass ihr auf der Switch ,nur”
auf Gleichgesinnte trefft, die Fortnite auf PC,
Mac, der Xbox One oder Mobile erleben.

Kompaktes Battle-Royale-Erlebnis

Mit etwa zwei Gigabyte zeigt sich die Switch-
Umsetzung geniigsam, die Verkniipfung der
Konten geht schnell von der Hand, und wenn
wir uns mit Kumpels wihrend der Partien
unterhalten wollen, brauchen wir nur unser
Headset in die Kopfhoérerbuchse zu stecken —
eine extra Smartphone-App wird nicht bens-
tigt. Ansonsten erwartet uns auf der Switch
das volle Battle-Royale-Programm, das wir
derzeit auch auf PC und Konsorten geboten
bekommen. Sprich: Wir stiirzen uns mit 99
anderen Verriickten ohne Waffen und Muni-
tion auf eine Insel, um das Recht des Starke-
ren durchzusetzen. Was wir zum Uberleben
benétigen, finden wir in der Kampfzone. Wer
am Ende als Letzter steht, gewinnt die Run-
de. Ein einfaches Spielprinzip, das einen ganz



Die Performance auf der
Nintendo Switch geht in Ord-
nung, wird aber mit Einbuf3en
bei der Grafikqualitat erkauft.
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anderen Kick mitbringt als die Call of Dutys
und Battlefields dieser Welt.

Mehr als eine Kopie

Genre-Kennern fallen in den Partien gleich die
offensichtlichen Parallelen zur friiher erschie-
nenen Konkurrenz ins Auge, Interface-Elemen-
te wie der Kompass etwa oder die Sturmfront,
die sich sukzessive auf der Insel ausbreitet
und dadurch den sicheren Bereich verkleinert.
Fortnite ist aber mehr als nur eine kostenlose
PUBG-Kopie mit kunterbunter Comicgrafik.
Ihr dirft in den Gefechten das Bausystem
aus der ,Rette die Welt“-Kampagne nutzen,
was sich auf alle Bereiche einer Battle-Royale-
Partie spiirbar auswirkt. Beim Erkunden nutzt
ihr Treppen, um blitzschnell hohere Orte zu
erreichen. Oder ihr zieht beim Verarzten Wan-
de hoch, um vor Scharfschiitzen geschiitzt zu
sein. Manche bunkern sich am Ende einer Par-
tie in ihrer eigenen Festung ein, andere nutzen
ihre Konstruktion als Kdder, um Feinden in
den Riicken zu fallen. Und wer in einem direk-
ten Duell in der Lage ist, blitzschnell Mauern
und Treppen hochzuziehen, nur um kurz da-
nach wieder den Kontrahenten unter Feuer zu
nehmen, geniefit einen spiirbaren Vorteil. Ub-
rigens veranstaltet Epic besondere Events, um
etwas Abwechslung in die Partien zu bringen.
Das ist auch bitter nétig, da es derzeit nur eine
Karte fiir den Battle-Royale-Modus gibt.

Mikrotransaktionen!

Fortnite kommt mit einem Ingame-Shop daher.
Wie fair ist das Angebot?

In Fortnite: Battle Royale findet ihr einen Ingame-
Shop, in dem sich sogenannte V-Bucks kaufen
lassen. 1.000 Einheiten der Wahrung gibt es etwa
fiir 9,99 Euro, fiirs grofite Paket (13.500 V-Bucks)
werden 99,99 Euro féllig. Im Shop des PvP-Mo-
dus gebt ihr V-Bucks lediglich fiir kosmetische
Angebote aus. Dariiber hinaus gibt es noch zwei
Versionen des Battle Pass, Uber den ihr in einer
Saison durch Stufenaufstiege meist kosmetische
Belohnungen verdient. Der Unterschied zwischen
der kostenlosen und kostenpflichtigen Stufenlei-
ter: In Letzterer gibt es bei jedem Level-Aufstieg
eine Belohnung, auRerdem sammeltihr pro Partie
deutlich mehr XP.

Technisch okay,

mit Luft nach oben

Mit Blick auf die Eigenheiten der Switch ist
die wichtigste Frage natiirlich, wie gut sich
Fortnite auf der Nintendo-Konsole schlagt.
Das Ergebnis geht in Ordnung, erreicht aber
nicht die Qualitdt der anderen Fassungen (von
Mobile abgesehen). Positiv hervorheben wol-
len wir die vertretbaren Ladezeiten sowie die
kurzen Wartepausen von meist weniger als
30 Sekunden, die wir einlegen mussten, bis
uns das Matchmaking einer Partie zugeteilt
hat. Auch die Performance geht in Ordnung.
Nur in Ausnahmefillen stellt die Switch die
Action in weniger als 30 Bildern pro Sekunde
dar. Den meist fliissigen Spielablauf erkauft
sich die Konsole jedoch mit Einbufien bei
der Grafikqualitit. Die Auflosung skaliert
dynamisch, was fiir ein unruhiges Bild sorgt.
Mangels optimaler Kantenglattung miisst ihr
bei vielen Objekten und Modellen zudem mit
Treppchenbildung leben und auch in Sachen
Weitsicht sind wir von den anderen Versio-
nen Besseres gewohnt.

Leider kein Gyroskop

Es ist zwar eine tolle Sache, Fortnite auf der
Switch tberall zocken zu konnen, doch ihr
misst bei der mobilen Variante nicht nur
mit den technischen, sondern auch mit steu-
erungsspezifischen Defiziten leben. Die Be-
dienung ist zwar okay (auch wenn wir uns
zumindest fiirs Menti eine Touchscreen-
Unterstiitzung gewtiinscht hétten, dafiir gibt
es nette HD-Rumble-Effekte und zig Anpas-
sungsmoglichkeiten), doch wenn ihr in einem
direkten Duell flink zwischen Baumodus und
euren Waffen hin und her wechseln, Wande
hochziehen und gleichzeitig euren wild durch
die Gegend hiipfenden beziehungsweise bau-
enden Kontrahenten aufs Korn nehmen wollt,
kommen die kleinen Sticks des Joy-Con an ihre
Grenzen. Schade, dass Fortnite keinen Gyros-
kop-Support anbietet, wie es etwa bei Splatoon
der Fall ist. So konnte man mit leichten Bewe-
gungen des Handhelds respektive Controllers
schnell Zielkorrekturen vornehmen. Mit dem
Pro Controller geht Fortnite tibrigens deutlich
besser von der Hand, so gut wie auf dem PC
oder mit den Controllern der PS4 oder Xbox
One fiihlen sich die Schusswechsel aber auch
hier nicht an. Karsten Scholz

Fortnite: Battle
Royale (Switch)

Stand/Version: ....... ...02.Juli 2018/Patch 4.5
Anbieter: .......c....... Epic Games
Termin/USK: .......... ....12.06.2018/nicht gepriift
Kosten: .....cccceevveenns Free2Play
Web: e www.epicgames.com/fortnite

Alle Infos auf buffed.de
www.buffed.de/Fortnite-Spiel-16272

Pro

* Spannendes Battle-Royale-Prinzip

* Intuitives Bausystem

* Herausforderungen und Events bringen
Abwechslung

* Crossplay mit PC, Mac, Xbox One und Mobile
mdglich

* Faire Monetarisierung

Contra

* Nur eine Karte

* Technisch mauer Port

* Schnelle Action nicht fiir Joy-Cons gemacht

Fazit

Karsten Scholz

,Wenn ich einem Genre-Einstei-
ger entweder Playerunknown’s
Battlegrounds oder Fortnite: 4 :
Battle Royale empfehlen misste, wiirde ich ihm auf
jeden Fall den Epic-Shooter ans Herz legen. Nicht
nur, weil dieser kostenlos ist, Fortnite fiihlt sich trotz
Early-Access-Status bereits wie ein fertiges Produkt
an. Dazu kommt mit dem Bausystem ein spannen-
des Element, auf das ich im Uberlebenskampf nicht
mehr verzichten mochte. Mit den regelméfigen
Events und Neuerungen, die jede Saison mitbringt,
kaschieren die Entwickler geschickt, dass es immer
noch nur eine Karte gibt. Von dieser kenne ich mitt-
lerweile jeden Winkel - gahn! Ob ich ihm oder ihr
jedoch die Switch-Version ans Herz legen wiirde?
Spafd macht der Shooter auf der Hybridkonsole und
allein die Moglichkeit, Fortnite in der mobilen Varian-
te Uiberall und jederzeit in solider Qualitat zocken zu
konnen, diirfte fiir viele bereits den Download recht-
fertigen. In Sachen Umfang, Technik und Steuerung
haben wir es hier jedoch mit der klar schwachsten
Version von Fortnite nach der rein mobilen Variante
zu tun. Wer auf die komfortable Mobilitat verzichten
kann und die Moglichkeit hat, greift also besser zur
PC-, PS4- oder Xbox-One-Fassung. Ein paar Runden
Fortnite: Battle Royale werde ich auf der Switch vor
dem Einschlafen in der ndchsten Zeit aber sicherlich
spielen, einfach weil es moglich ist.”

Alternativen

nicht bewertet
nicht bewertet
nicht bewertet

Wertung

70
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